WASTELAND 2 NAVOD

Pevnost Serif

Pevnost Serifli je hlavni zakladnou poustnich Serifli v Arizoné. Vase kariéra Serifa zaCina pravé
zde. Z poCatku se smite pohybovat pouze po venkovnich prostorach. Jakmile umistite zesilova¢ na jednu
z antén v AG Centru, HIGHPOOL, nebo GLEISNOMADENLAGER ziskate pfistup do vnitfnich prostor
pevnosti. Zde se sbihaji vSechny hlavni déjové linie, zainaji nové vedlejSi Ukoly a je zde mnozstvi
charakter( (postav), které vam mohou dale pomoci. Ja doporuuji po kazdé uspésné uzavfené oblasti
navstivit centralu.

Venkovni prostory — pohifeb ACE

Poustni Serif ACE byl odstaven a vy jste novi ¢lenové Serifského praporu. Va$ prvni tkol spociva
v tom, prozkoumat okoli mista, kde byla nalezena ACE mrtvola a ziskat zpét zesilovace (REPEATER
UNITS). Po skonéeni proslovu generala VARGAS se mizete porozhlédnout po okoli centraly Serifu.
Seberte ze zemé lopatu, ktera se na vas po cely rozhovor blyska. Pokud jste ji pfehlédly, nebo ji stale jesté
nevidite, stisknéte tlacitko ,zviditelnéni vSeho® (L Ctrl), nebo pouZijte dovednost ,vnimani“ (PERCEPTION)
ke zviditelnéni vSech pouzitelnych pfedmétu. Stiskem pravého tlacitka do volného policka na listé vasi
postavy, mlZete vybrat a umistit pfedmét z vaseho inventafe. Takto to udélejte s pravé nalezenou lopatou,
dfiv nebo pozdéji ji budete ve hfe potfebovat.

Nasledujte cestu ke vstupu do zdejSi budovy centraly Serifl. Granatnik Major GOBLITZ vés nechce
vpustit dovnitf. Pokud postava, s kterou GOBLITZE oslovite, ma dovednost tvrdy pes ,HARD ASS* a pokud
projevite ,zajem* vénuje vam dvouhlaviiovou pistoli Mississippska mula (Mississippi Mule). Je 0 mnoho
lepSi nez vase soucasna pistole, kterou obdrzite, pokud néktera z vasich postav umi dovednost ,ruéni
stfelné zbrané®. Do samotné pevnosti se dostanete pozdéji.

Odklofte se od pevnosti Serifli a vydejte se pfes most. Za nim potkate prodejce uZite¢ného
vybaveni desatnika SOLVEIG SELFOSS. ProtoZe do pevnosti ziskate pfistup teprve po vasi Uspésné
opraveé prvniho vysilace, stane se pro pfisti hodiny vasi kontaktni osobou. Pro vSechna pfisti setkani je
doporuceno vSechny mrtvoly diikladné prohledat a aktualné nepotiebné véci prodat. Pokud je zanechate
na zemi, kde jsou, tak pfi vasi dalSi navstéve oblasti uz zde nejspi$ nebudou. Pokud je prodate, mizete je
kdykoliv koupit zpét. To muze byt uzitecné, pokud budete pozdéji potifebovat néjakou zbran rozebrat na
nahradni dily. Proto si najdéte jednoho, dva obchodniky, na které budete vSechny véci prodavat. Aby bylo
pozdéji mozné pfedméty rychleji a snaze nalézt.

Pouzijte pravé nalezenou lopatu na hromadku hliny pobliz vychodu z oblasti (globus). Toto je jeden
druh schranek ve Wasteland2, ve kterych nahodné obdrZite naboje, léCiva, zbrané nebo penize. Obsah
jednotlivych schranek se méni s kazdou novou hrou. V oblasti centraly Serifi se nachazi dal$i hromadky,
které miZete najit pomoci ,zviditelnéni vieho* (L Ctrl) nebo dovednosti ,vnimavost".

Nez opustite oblast jihozapadnim vstupem (pfes velky globus na konci cesty), mély byste odbocit
vlevo, coz uz jste stejné nejspis udélaly, protoze zde naleznete patého €lena vasSeho tymu: ANGELA
DETH. Ona byla ACE pfitelkyni a je proto velmi zvédava na okolnosti jeho smrti. Pro vas je ona idealni
podporou, protoze je kapitankou poustnich SerifG a v tento moment ma mnohem vice dovednosti, nez jste
si mohly vybrat pro vae postavy. V poméru k ostatnim &leniim vasi druziny proto také dostava daleko
méné zkuSenosti a diky tomu se uci velmi pomalu dal$i dovednosti. V tento moment je idealnim rozsifenim
vas$i druziny. Nemély byste si na ni ale moc zvykat, protoze cca. v jedné tfetiné hra bude odvelena (jakmile
vstoupite do Udoli titand).

U vychodu naproti koze a vedle desatnika SEFOSE sedi dalsi tfi odvedenci. Jsou pro vas pouze
jako nouzové postavy. Pokud byste v pfistich hodinach v nékteré bitvé ztratily n&jakého Elena vasi druziny,
muzete se sem vratit a vyzvednout jednoho z nich. Tito tfi maji dovednostni hodnoty 1 a jsou proto opravdu



mysleni jako nouze na zaCatek. Pozdéji potkate doprovod na daleko vySSi urovni. Pokud zde mate jiz vse
spInéno, muzete opustit pevnost Serifll na mapu svéta a pfemistit se k radiové vézi.
1.) ACEHO hrob / Start / lopata

2.) Vstup do Pevnosti Seriftl /
granatnik Major GIEBLITZ

3.) Desatnik SOLVEIG SEFOLS
4.) ANGELA DETH

5.) Vychod / mapa svéta

Vnitrek pevnosti Serifl

Jakmile se vratite z opravy radiové vézZe v nékteré oblasti (zemédélské stfedisko, tabor vlakovych
koCovnikU, vodarna) ziskate pfistup do samotné pevnosti. Zde mizete oznamit generalu VARGAS
nejnovéjsi uspéchy, ziskat ve vydejné zbrani od serzanta TOBIAS MELSON naboje a dalSi vybaveni, méate
moznost odlozit zatim nepotiebné vybaveni do vasi truhly, miZete oslovit spousty jinych distojnikd a splnit
jejich vedlejSi ukoly. Protoze je vam ve Wasteland2 dana moznost volné volby v postupu a plnéni

jednotlivych Ukoll, jsou nasledujici Ukoly fazeny abecedné a ne chronologicky.

General VARGAS se zajima vyhradné o zajisténi vysilaciho signalu a historii svych dvou poustnich
serifd ACE a HELL RAZOR. Pfi va3i prvni navstéveé Serifské pevnosti miZete ukazat generalu VARGAS
vami nalezené stranky z ACE deniku od vysilaci véZe, naCez vam zaznamena do vasSi mapy pozici tabora
Zeleznicnich koCovnikl. Pokud ukazete generalu VARGASOVY ocelovou nohu, poSle vas za kapitanem
ETHIN MERCEPTAN. Pokud pozdéji naleznete v tabofe vlakovych kocovnikl denik a Serifskou hvézdu
HELL RAZOR, mlZzete toto také ukazat generalu VARGASOVY. Nacez vam do mapy zaznamena polohu
vesnice DARWIN. Stejné tak miZete v tabofe vlakovych ko€ovniku vyziskat od SAMUELA posledni
chybéjici ¢ast ACEHO deniku. Pokud chybgjici stranku ukazete generalu VARGASOVY, posle vas s touto
za kartografem GILBERTEM SARGARROU.



1.) Vchod / vychod

2.) General VARGAS

3.) Serzant TOBIAS MELSON / Vydej
zbrani

4.) Serif ROBERT BOWLING

5.) Kapitan ETHIL MERCAPTAN

6.) Vystavni sifi / Desatnik EVAN
HAWCO

7.) Kartograf GILBERT SARGARRA
8.) Nemocnice / Dr. ERIK TIDEMAN
9.) Desatnik ,musketa“ EGGLESTON

10.) Porucik MING LIAN TIAN

11.) Vé&znice

Kapitan ETHIN MERCEPTAN shromaZduje vzacné zbrané a jiné vybaveni, dukladné je prohlizi a
uvadi je do nejlepSiho stavu, aby mohly byt nasledné k dispozici. Takto opraveny pfedmét neni bohuzel
bézné prodejny. Namisto toho musite nejprve obdrzet od generala VARGASE povoleni k prodeji, abyste si
mohly vybrat néjakou mimofadnou véc. S kazdou nové ukonéenou lokaci se rozrista sklad kapitana
MERCEPTANA a stoji za to u ného néco nakoupit. Mimo zbrani ma u sebe pfi vasi druhé navstéveé celou
Fadu pFiveskd. Nasledujici nalezy Vam zajisti povoleni k nakupu zabavenych véci — ocelova noha, CD-i,
Utopie.

KATY a ROBERT BOWLING
KdyZ prvné vyjdete z mistnosti kapitatna MERCEPTAINA upozorni na sebe Serif ROBERT BOWNING.
Chce védét, zda mate zajem o dobré zboZi, mysleny jsou specialni zbrané. Zbrané vypadaji v poméru
k vaSim souc¢asnym neuvéfitelné dobfe, maji ale vysokou Sanci zaseknuti naboje v zavéru. Kupte proto
pouze jednu jedinou, zaénéte ji pouzivat a vstupte do nahodného souboje, béhem néhoz z ni vystrelte.
Diky tomu ziskate zdznam do va$eho deniku a miZete se vréatit do pevnosti Serifd. V tuto chvili miZete
ROBERTA BOWLINGA udat kapitanu ETHIN MERCEPTAIN, nebo ho vyzpovidat. Trva na tom, ze se na
praci moc nesoustredil, protoze ma strach o svou sestru a Zada Vas o pfedani jednoho dopisu. Pokud se
budete vrtat v dlleZitosti jeho prace, dostanete moznost v rozhovoru pouzit SMART ASS 3: ,Wenn die
Situation wirklich so brenzlig ist, wie du sagst, solltest du deinen Job aufgeben. Familie kommt zuerst!*
Nacez opravdu utece za svou sestrou do tabora Zelezni¢nich kocovniku.

Pokud pfesvédcite ROBERTA BOWLINGA, Ze mu pomUZete sami, naleznete tohoto uvnitf
KATYINA vagénu v tabofe Zelezniénich koCovniku (prvni vagon na levé strané). On pfizna, Ze se zde
skryval, jiz v dobé jeho zapisu k poustnim Serifim. On bral drogu jménem ,SERKET", ktera se ziskava z tél
Skorpionl a jeho zavislost zplsobila jeho problémy s penézi. Jeho sestra KATY mu chtéla pomoci a pujcila
si penize od nékoho jménem ,PITBULL, ten se Casem ukéazal jako otrokaf, ktery ji chtél pfinutit splatit
svoje dluhy sexem. Nasledné utekla KATY do tabora zelezniénich koCovnikd. Jakmile ukon€ite rozhovor,
vejde PITBULL. Pokud zustal ROBERT v pevnosti Serift, neziskate tolik informaci a PITBULL vtrhne do
vagonu jiz béhem vaseho rozhovoru s KATY. On chce zpét sviij majetek (KATY). Mizete mu navrhnout
vykoupeni KATY, coz stoji 500 zatek, nebo s nim bojovat. Pokud je ROBERT také ve vagéné, tak vas
samoziejmé v souboji podpofi. PITBULL je vybaven automatickou puskou a granaty, diky ¢emuz
zplsobuije velké Skody. Nejspis$ je snazSi mu zatky zaplatit, protoze granaty mohou snadno zranit, nebo
zabit KATY a ROBERTA.



Pokud jste nechaly zadrZet a zavfit ROBERTA BOWLINGA za jeho ilegaini obchody, mizete ho
znovu potkat pozdéji ve hfe, po splnéni ,HAPPY VALLEY® ve vézeni v Serifské pevnosti. Dopis pro svou
sestru vam da stejné. Mezitim jste PITBULLA zabily v pribéhu hry, nyni staéi o celé situaci informovat
KATY a ukol je splnén.

DESATNIK EVAN HAVCO
V jidelné mUZete doplnit zasoby vody a najit vase propusténé ¢leny druZiny. Béhem vasi prvni navstévy se
vas desatnik EVAN HAVCO dotaze, zda méte chvilku volného ¢asu. Vysvétli vam fungovani druziny a také
vam pfipomene, ze za kazdého odvedence dostanete bonus. Jako odménu si miZete zvolit bud 300 zatek,
nebo rychlejSi postup v kariéfe (zkuSenosti). Proto se vyplati najmout kazdého mozného €lena druZiny,
kterého potkate. Nasledné si mlzete vyzvednout odménu u desatnika HAVCO. Neni dilezité, zda ve
skuteCnosti chcete postavu v druZiné pouzivat. V. momenté pfijmu nového ¢lena do druziny, mizete
starého propustit a ihned zas najmout, protoze propustény zistava néjakou dobu tam, kde jste ho
zanechaly.

Porucik MING LIAN TIAN
Skrz severni dvefe ve stfedisku projdete do zadni ¢asti pevnosti. Do vézeni ziskate pfistup, jakmile jednou
navétivite oblast ,Stastné udoli“ HAPPY WALLEY, ale do druhé mistnosti napravo mizete ihned a najdete
tam porucika MING LIAN TIAN. On by chtél doslova ,hovna“ (vykaly), aby z nich mohl ziskat nitrat pro
vyrobu vybusnin. Prodejte mi netopyfi vykaly z LEVEL 'UPE MINE, kravskeé a holubi vykaly ze
zemédélského stfediska, prase¢i vykaly ze Stastného tdoli anebo jakékoliv jiné vykaly které naleznete. Na
oplatku mazete nakoupit u poru¢ika TIANA spousty riznych téZkych zbrani. Od granatl pfes kulomety az
po UpIné velké raketomety...

Desatnik ,musketa* EGGELSTON a jeho muzeum
V zapadnim kFidle pevnosti Serifi zpravuje desatnik ,musketa“ EGGLESTON muzeum. Pokud oslovite
kartografa GILBETRA SARGARRU a poptate se na desatnika EGGLESTONA povi vam, Ze déla prohlidky
muzea. Mezi vystavenymi pfedméty se nachazeji néjaké kousky, které mizete pouzit. Mimo hraci automat
stojiciho v jiznim rohu muzete zkusit opravit pomoci odpovidajici dovednosti také vedle stojici kanon.
V protilehlém rohu mizete pomoci opravy skuteéné vydolovat jeden toust. Pokud by vam chybél jeden
bodik, seberte z knihovny v mistnosti knihu ,FIX IT!*. Mezi dalSimi kousky naleznete FINSTEROVU hlavu
na které je vySkrabano slovo PROTEUS, coz na numerické klavesnici dava Ciselny kod 7768387. To je
vstupni koéd do laboratornino komplexu v DARWINU.

Desatnik EGGLESTON shromazduje veskeré uzite€né nebo zajimavé vypadajici vybaveni. Mizete mu
pfinést velké mnozstvi rizného vybaveni, které naleznete na vasich cestach a obdrzite za to vzdy
odpovidajici odménu.

ACEHO Serifska hvézda z oblasti rozhlasové véze. Desatnik EGGLESTON za ni d& ETHINU
MERCEPTAINQVI pfikaz na vydej zbozi.

Sekyra HARRYHO, Mistra kraliki z HARRYHO hrobu v zemédélském stfedisku, vyméni FLINTLOCK za
zatky a zkuSenosti.

Noha lampy z tunelu pod Vodarnou. FLINTLOCK vém za to taktéZ vénuje odménu ve formé zatek, nebo
zkuSenosti.

Disketa WASTELAND z pocitaCe v laboratofi v DARVINU, jako odménu za ni obdrzZite odznacek
WASTELAND fanklub.

,Sni roboti o elektrickych snech?* — ziskate z erveného vozu v tabofe zelezni¢nich koCovnikl. Desatnik
EGGLESTON knihu vyméni za 25 zatek nebo zkuSenosti.

Letecky katalog ze zficeného letadla spole¢nosti ,Sierra Madre* pobliz silag.7 (zatky nebo zkuSenosti).
Malba (obraz) z budovy ,Tichého jara“ v DAMONTE. FLINTLOCK vam za to také vénuje zatky nebo
zkuSenosti

Dr. ERIK TIDEMAN ma rakovinu
Hlavni serzant Dr. ERIK TIDEMAN fidi Iékafské oddéleni v pevnosti Serift. U néj mizete nakoupit/prodat
léCiva a muzete zde zdarma nechat vylécit vSechny Cleny vadeho tymu. Doktor ma rakovinu jazyka a trpi



bolestmi a potfebuje tiumici Iéky. Mizete mu dat extra silné tablety proti bolesti, jakmile néjaké naleznete.
Mimo to opravdu existuje Iék proti rakoviné v laboratofi v Darwinu, které muzete doktoru TIDEMANOVI
pfinést. Jako odménu dostanete GRE'YS ANATOMY knihu dovednosti, diky které naroste vase dovednost
chirurg o jeden stuper. Je doporuceno knihu pouzit pozdéji ve hre, kdy uz vylepSeni dovednosti stoji hodné
bod0.

RICK BAYCHOWSKI a protiradiacni obleky

V oblasti Stastného doli (HAPPY WALLEY) ve vézeni (PRISON) se od RED dozvite, 7e ve vézeni

v pevnosti Seriful je drzen RICK BAYCHOWSKI. Od tohoto okamZiku muzete skute¢né navstivit jeho celu.
RICKA nezajimaji penize a jako odménu za nalezeni proti-radioaktivniho obleku poZaduje svoji svobodu.
Teprve pokud mu ji slibite je pfipraven dovést vas ke svému obytnému pFivésu. Reknéte to dozorci, Ze ma
RICKA pustit a on ho svéfi do vasi péce. RICK Vas od tohoto okamziku nésledovat, nemusite ho pfibirat
do druZiny.

Jakmile opustite oblast pevnosti Seriftl, zakresli vam RICK do mapy svéta pozici svého obytného
vozu. Bez této informace neni mozné oblast zapadné od pevnosti Serifli vypatrat. Jakmile dorazite do
oblasti, poZzada RICK o své propusténi. Nékolik metri na to, dostanete hovor, od generala VARGASE,
ktery se bude ptat na vaseho vézné. Pokud jste nechaly RICKA jit a oznamite toto generalu, Ceka na vas
po navratu do pevnosti Serift vyhubovani a musite RICKA znovu najit a chytit. Hned za skupinkou Korovcl
konecné naleznete RICKUV karavan a pfed nim sejf. Kombinaci k sejfu 733 vam prozradi RICK, at uZ jste
ho nechaly jit, nebo ne. Diky proti-radiaénim oblekim miZete cestovat po celé Arizong, takZe i do Karionu
titind a DAMONTY.

.) Mapa svéta

) Korovci / jeStéfi
) Toustovac

)

1
2.
3.
4.) Sejf s protiradiaCnimi obleky

Helikoptérou do SANTAFE SPRINGS
Jakmile pfipevnite oba zesilovaCe na jednu z antén v Zemédélském stfedisku, Vodarné, Tabore
Zelezniénich ko€ovnikd nebo DAMONTE a kapitan MERCEPTAIN usmémi tajemny signal vysilany ze
SANTAFE SPRINGS. Az se vratite ze své prace v DAMONTE zpét do Pevnosti Serifii, naleznete
VARGASE a MERCEPTAINA v zadni ¢asti pevnosti u vysilatky a mizete se tak Ucastnit vysadku
(poslouchat priibéh vysadku). Nejprve nehlasi ANGELA nic neobvyklého, pouze pustinu na mile daleko.
Pak objevi skladisté, nebo tovarnu a znenadani dostane spole¢nost. Uvidi obrovské vojenské roboty a je
nasledné sestrelena raketou. Na to vas general VARGAS také odesle do SANTAFE SPRINGS s cilem
vypatrat Bozi vojaky (GOD’S MILITIA) a Déti Pevnosti (CHILDREN OF THE CITADEL) a najit to, co
sestrelilo ANGELU.

MuZete tam odletét helikoptérou a mimo vasich aktivnich ¢lenl v druziné si mizete vzit dalSi tfi
osoby. Oni a vae bedna s vybavenim, ktera je pfed ,vydejem zbrani“, bude to jediné, co vdm bude
v SANTAFE SPRINGS k dispozici. Proto si dobfe rozvrhnéte vas$ odlet a pro jistotu si do bedny
s vybavenim vloZte jedno extra baleni munice navic. Oblast kolem LOS ANGELES navic neni poust, coz



znamena, Ze nebudete muset neustéle doplfiovat vodu. Pokud ma tedy jeden, nebo vice ¢lend druziny
Sperk ,Slunecnik® vyménite ho, popf. kupte u kapitana MERCIPTAINA jiné. Spotfebuijte u néj vSechny
,povoleni k prodeji“, jejich Setfeni vam nic nepfinese.

Mapa svéta

Réadiova véz je oblast kam vas na zaCatek hry posle general VARGAS. Tato oblast lezi vychodné od
pevnosti Serifl, hned za prvnim horskym hfebenem. Na severnim konci horského pasma, mimo
radioaktivni oblast se nachazi oaza, u které si mizete doplnit vase zasoby vody. Mimo tuto zastavku by se
vam cestou k radiové vézi nemélo nic dal§iho pfihodit. Ale velmi brzy na to zacnou pfichazet prvni volani o
pomoc ze zemédélského stiediska a z vodarny, které musite rychle zachranit. Oproti normalnim oblastem
narazite na mapé svéta nahodné na pfepady, Utoky zlodéji a divokou zvéfi. Témto stfetnutim mizete
uniknout pouZitim dovednosti OUTDOORSMAN (hranicar) pokud budete chtit.

Radiova véz

Pfi vaSem postupu vpfed naleznete v kiovi na levé strané ACEHO Serifskou hvézdu. Prvni cil v oblasti lezi
cestou vice na sever. Zde vas oslovi vidce severniho gangu. Pokud namisto toho zvolite cestu napravo,
narazite brzy na dal$i skupinku stejnych pankacu. Pokud se u téchto druhych odvazite pfili§ daleko, spusti
palbu. Pokud si nejprve promluvite na severu s vidcem pankacl, mizete pfimét gang nékolika moznostmi
k prichodu:

zaplatit (PAY) - po této odpovédi je z vadeho konta odecteno 15 zatek.

zahraj (PLAY) - skupinka okolo vysilaCe po vas zacne stfilet a postve na Vas psy.

zlom (BREAK) — pokud néktera vase postava vlastni dovednost podlézavost (KICK ASS), miZzete tuto
moznost zvolit a vdechny gangstery poslat jako rekruty do pevnosti Serif(i.

pes (DOG) - pokud jedna z vaSich postav vlastni dovednost houzevnatost (HARD ASS), muzete zvolit tuto
odpovéd a vyhrozovat tak gangsterim, Ze jakmile je zabijete, seZerete jejich psy...

zahradka (BACKYARD) - pokud jedna z vasich postav vlastni dovednost vychytralost (SMART ASS),
mUZete zvolit tuto odpoveéd, abyste odvratily souboj.

Které feSeni zvolite, je pouze na vas. NejvyhodnéjSi odpoveédi je patolizalstvi. Pfi této odpovédi vdm
SPYKE vyznadi do vasi mapy tajemnou fontanu a pozdé&ji si miZete v pevnosti Serift vyzvednout odménu
za rekruta od deséatnika EVANA HAVCA.

Hned vedle vés, kousek od SKYPE je ukryt vchod do jeskyné, ktery se dé odhalit pouze s vysokym
stupném vnimavosti. V jeskyni stfezi medojedi bednu s béznym vybavenim, takze ani moc nestoji za tu
snahu... Vratit se sem mUZzete kdykoliv pozdéji.

Samotna vysilaci véz je téméf nepouzitelna. S pomoci dovednosti pocitade miZete vytvofit pouze
morseovku a podobné zvuky, pfesto nic uZite¢ného. Ale v jeji tésné blizkosti naleznete stranku z ACEHO
deniku, kterou byste mély sebrat. Nasledné muzete udélat prochazku celym aredlem. Severozapadné od
vysilace (vlevo) je bedna, kterou mizete vyrabovat. Pokud pUjdete dale kolem skalni stény, narazite na
slepou uli¢ku, na jejimZ konci leZi dalSi bedna a kousek od ni je vstup do jeskyné. Uvnitf jsou dvé véci —
dalsi koCiCi socha a dalSi toustovac. Jedno kliknuti na sochu a vSechny vaSe postavy obdrZi zdarma jeden
dovednostni bod. Nejlepsi vyuziti sochy by bylo pockat si, az budete mit kompletni druzinu. Pokud néktera
z vasich postav ovlada dovednost opravar toustovacu, mizete ji pouzit na rozbitém toustovaci.
Toustovace, truhly, diry v zemi, sejfy a dalSi pfepravky jdou otevfit vzdy pouze ur€itou dovednosti.
ToustovaCe jsou nejméné rozSifenymi obaly, v kterych je ukryta néjaka kofist. Sejfy miZzete otevfit dvéma
zplsoby, podle typu zamku — otoény zamek (vyhackovani zamku), iselna klavesnice (poCitatova véda),
na zamcene dvefe, nebo bedny potfebujete dovednost zlom zamek. Pokud momentalné dovednost opravar
toustovacu neovladate, mizete se sem vratit kdykoliv pozdgji. Pfi opravé toustovace, stejné jako pfi
ostatnich dovednostech, pokud mate moc maly dovednostni stupen, mize dojit ke kritickému netspéchu,
¢imz objekt, respektive toustovac znicite. Pfed pouZitim dovednosti proto vzdy ukladat. Vedle téchto ¢tyr
dovednosti, slouZicich k otvirani oball mizete pouzit dovednost vyfazeni alarmu, nebo odstranéni pasti.
Proto pokazde, kdyz se pfiblizite k néjakému pfedmétu, mély byste pouZit dovednost vnimavosti. Tuto
muzete pouzit bud z dovednostni liSty, nebo tim ze na pfedmét kliknete, pravim tlaCitkem mysi. Tim se
vam zobrazi barevna zména pfedmétu, nebo vam pfitomnost pasti prozradi textova zprava. Pokud néco



takového naleznete, muzete toto vyfadit dovednosti, zneSkodni poplach nebo dovednosti vybusniny a
nasledné mlZete vyuzit spravnou dovednost k otevieni pfedmétu.

Az opustite jeskyni a vydate se smérem k pahorku za radiovou vézi, naleznete ocelovou nohu,
¢imZ vam zacne dalSi ukol. Az budete mit pfistup do pevnosti Serifd, muzete vyménit nohu s ETHIN
MERCEPTAIN za néjaky zkonfiskovany pfedmét. Nahofe na hfebenu mizete jako prvni otevfit bednu
vedle dfevéné chaloupky a nasledné vstupte do jeskyné naproti. V zadni ¢asti jeskyné na vas Ceka obfi
agresivni Zaba. Jakmile se k ni pfiblizite moc blizko, ihned na vas zauto¢i. MlZete ji ale pfekvapit tim, Ze
vystfelite jako prvni z bezpecné vzdalenosti. Pokud vystrelite s celou vasi druZinou naraz, muzete souboj
ukonCit, jeSté neZ vlastné zacal. Jako dalSi krok muzete sebrat dalSi stranku z ACEHO deniku a co je
daleko dileZitéjSi, naleznete opravné jednotky u mrtvoly robota. Pokud uz nahodou viastnite dovednost
pocitatova véda na vysokém znalostnim stupni, mizete zkusit vydolovat z robota energetické ¢lanky a
néjakou roboti soucastku. Nasledné stisknéte tlaCitko pro komunikaci vasi vysilackou a spojte se
s generalem VARGASEM. Ten vam pfidéli pivodni ACEHO Ukol - pfidélat zesilovace na vice radiovych
vézi, kvlli zpfesnéni vysilaciho signalu. Timto vam pfibydou dva nové cile na vasi mapé svéta.
Nezapomente prohledat bednu naproti zabé.

Cestou na zaCatek mapy mUZete dokoncit okruzni cestu mapou, pokud u dfevéné chaloupky
zvolite druhou odbocku. Ta vas dovede k druhé skupince pankacu. Pred tim ale dorazite k vratlim z pletiva,
za nimiz jsou dvé bedny. Zde byste mély, jak psano viSe pracovat s dovednostmi vnimavost a zneSkodnéni
pasti, jinak vam kofist vyleti do povétfi. Mezi obéma skupinami pankacl jsou vrata, ktera jsou chranéna
alarmem. Pokud se pokusite vypacit zamek, dokud jsou jesté na Zivu, pfibéhnou, jakmile se spusti alarm.
Na protilehlé strané pletivovych vrat se nachazi dalSi nezamcena bedna ve kfovi. Jakmile si pfivlastnite jeji
obsah, mate uz vSe v této mapé splnéno a mlZete se vydat za dalSim cilem.

1) Mapa svéta

2) Serifska hvézda ACEHO

3) Skupina pankacu s vidcem
SPYKEM

4) Brana s alarmem

5) Skupina pankacd

6) Brana s truhlami a pastmi

7) Jeskyné s ko€ici sochou

8) Ocelova noha

9) Skryta jeskyné / je potfeba
vnimavost

10) Jeskyné se zesilovaéem

_ ~— — —
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zemédélského strediska nebo vodarny. Zemédélské stredlsko zajistuje potravu pro celé okoli a je
napadeno vrazednymi rostlinami. Zatimco vodarna je zodpovédna za zajisténi vody pro okoli a je
napadena demoli¢ni etou. Obé mista jsou strategicky dileZita a vy bohuzel mizete zachranit pouze
jedno, na druhé uz dorazite bohuzel pozdé a je jedno, které si zvolite jako prvni. Zde se musite rozhodnout
kam vyrazit, které misto vam fika vic. Ja se rozhodl pro zemédélske stredisko, protoze pfipomina prostfedi
z filmu Vetfelec, jen je vSude vegetace. Zemédélské stiedisko je ale také vice Casové a bojové naroCné.

V obou oblastech mlZzete obdrzet nového &lena druziny, nejspis$ byste se mély nejprve prohlédnout
vSechny dovednosti obou novych rekrut a podle toho se rozhodnout. Pokud od opusténi pevnosti Serifil
do reakce na nouzové volani stravite pfili§ ¢asu chozenim po mapé a nereagovanim na nouzova volani o
pomoc, budou ve stejny moment zlikvidovana obé mista. Pak uz mate moznost pouze opravit vysilaci véz
v taborfe Zelezni¢nich koCovniku.

Zemédélské stiedisko — venkovni prostory

Tato ¢ast navodu vychazi z toho, Ze jste se rozhodly zareagovat na nouzoveé volani ze
zemédélského strediska a komplex je tedy jesté nenarusen. Nékolik krokd po nové oblasti stadi k odhadu
nebezpeci v zemédélském stiedisku. Nafouklé lidské postavy se potaceji kolem a exploduji. Smérem,
kterym se pfipotacel tlustoch, lezi hlavni vchod do budovy. Pokud vlastnite dovednost paceni zamku, nebo
trezor(, doporuduji prozkoumat nejprve v3e kolem. Na zapadé, naleznete pfed plotem tfi nezamcené bedny
s vybavenim, cestou okolo plotu natrefite na skupinku hmyz(, které hlidaji osamocenou budovu. Pokud se
vam podafi vypacit jedny z dvefi, Ceka na vas uvnitf budovy dalSi bedna s vybavenim. Na vychodé, kousek
od vybuchlé postavy vedou schody do prvniho patra, jinak nepfistupné budovy. Nahofe jsou zam¢ené
dvefe, za nimiz je mistnost s uzam&enym trezorem. V mrtvolach tloustiki mizete nalézt kompletni vytrusy
a ne pouze fragmenty. Pokud se vam to podafi a seberete kompletni vytrus, mate jiz prvni Ukol v komplexu
vyfeSen. Pokud se nasledné pokusite pronlknout dal na sever, narazite na dalSi skupinku hmyzt. Pokud na
3 misto toho budete pokracovat okolo prozkoumané budovy,
napadnou vas tfi vztekli kralici. Jakmile odstranite kraliky,
mUzZete zniCit vrata do zahrady pomoci dovednosti brutalni sila
a ziskat dalSi zahrabané pfedméty. P¥i pfiblizeni se
k samotnému komplexu budte opatrni. Ihned vedle dvefi je
vybuchujici rajCatovy kefik, rozstfelte jej. V pfistich hodinach
jich potkate spousty. Nejlepsi je nicit je stfelbou jednotlivou
postavou z bezpeéné vzdalenosti. Ze zbytkU rostlin se daji
ziskat vytrusy, potiebujete 20 kusu, abyste mohly udélat prvni
krok k ziskani protiléku. Nasledné mizete vstoupit do vlastniho
komplexu, nebo se nejprve ohlasit pres telefon jako poustni
Serif.

Mapa svéta
Infikovany hostitel

Zajici / ohrada

1)
2)
3) Bedny s vybavenim
4)
5) Hlavni ¢ast

Vnitini ¢ast

KATHY LAWSON vam u vstupu povi o vrazednych rajéatech, zabijackych dynich a o obfich
octomilkach, které se rozsifily do celého komplexu a jediny zpUsob jak zatavit Sifeni je sefizeni
zavlazovaciho systému. ProtoZe vypadl fidici pocita¢ ve sklepnich prostorach, je jedina moznost jak
zastavit Sifeni infekce, zapnout pumpy ruéné. Na konec uvitaci feCi se oteviou troje dvefe po obvodu
mistnosti. BEhem rozhovoru se vdm naskytne moznost vedlejsi komunikace pomoci dovednosti
podlézavost (3). MATT FOERRESTAL byl kdysi také poustnim Serifem a v zemédélském stfedisku mé na
starosti skleniky. Bohuzel ho zasahl obsah béhem vybuchu jednoho vraZzedného rajéete a jeho stav se
velmi rychle zhorSuje. Muzete s nim kratce obchodovat. Jakmile nashroméazdite dostatek vytrust pro



KATY, zhorsi se MATTUV stav natolik, ze nebude schopen n&jakou dobu obchodovat. VyuZijte proto
kratkou moznost obchodu.

Severni chodba (prostfedni) vas zavede ke vstupu do sklepa. Pfed tim, nez vstoupite do sklepa,
byste mély zachranit vSechny pfezivsi zaméstnance na tomto patfe. ZaCnéte nejprve nejlépe na vychodé
(prava chodba). Ihned za prvnimi dvefmi nalevo je kancelaf MATTA FOERRESTALA, uvnitf naleznete
trezor s Giselnou kombinaci. Ciselna kombinace je viastné odména za spinéni tkolu zemédélského
stfediska. Pokud chcete obsah trezoru uz ted, tak zadejte kod 80085. Uvnitr trezoru naleznete Sperk, ktery
zvySuje vasi hodnotu sily. Pokud v druziné mate bojovnika nablizko, je to pro néj ideélni pfedmét. Pokud
ne, muze pfedmét pouzit kdokoliv jiny, protoze sila zvySuje stavbu téla a tim doda nositeli vice Zivotu.

Na pravé strané, za prvnimi dvefmi potkate ROSE. Na konci spoleéného rozhovoru vam nabidne,
Ze se pfipoji k vasi druziné. Pokud ji ve své druZiné nechcete, tak se ji minimalné poptejte na Ciselné
kombinace k vzduchotésnym dvefim o patro niz (zapad (WESTEN 71484/ a vychod /OSTEN 85303/). Ona
idealné rozsifi vasi druzinu, pokud jesté nemate s zadnou z vasSich postav dovednost poCitacové védy a
chirurg. Kazdopadné byste ji mély dat vhodnou zbrar dle jejich dovednosti, protoze jeji brokovnice je
pouze jednoranna. Skladisté sousedici s ROSINOU laboratofi je, tak jako vSechny pfedchozi kancelare,
lehce zajisténa. Na odemceni dvefi budete potfebovat dovednost paceni zamkd na 2. rovni. Trezor uvnitf
|ze taktéZ odemknout odpovidajici dovednosti na Urovni 2, pozor je ale chranén pasti. Pokud je$té nemate
dostatecné dovednosti, neméjte obavy, béhem pInéni zemédélského stfediska jich ziskate dostatek.

RIPLEYOVA... sakra, RACHEL na konci chodby nemocnice neni dobie. Ona ma kiege bficha.
Jakmile se ji pokusite pomoci, proméni se a zacne souboj. Nic se ale nestane, pokud se uz dopfedu
rozestavite do bojovych pozic. Po souboji vam ROSE otevie vzduchotésné dvefe do sklenikl, nebo tak
muzete ucinit sami Ciselnym kédem 85303. Na poli je zde skupinka zahradnikU, obkliena zmutovanymi
octomilkami a infikovanymi hostiteli. Ponékud komplikovana situace, protoZe jakmile vstoupite do zorného
pole, rozpouta se mezi obéma skupinami souboj. Teoreticky musite ihned zasahnout, abyste vSechny
zachrénily. Na cesté ale lezi spousta vybuchuijicich rostlin, proto davejte obzviasté velky pozor, kam
Clenové vasi druziny Slapou.

Na protilehlém konci mistnosti blokuje dvefe do dalSi mistnosti obfi rostlina a na druhé dvefe
potiebuijete trochu lepsi dovednost paceni zamku. Ale zadny strach, na druhou stranu dvefi se dostanete
také, pokud se vydate prostfedni cestou z hlavni mistnosti. Sbirejte vytrusy z vybuchlych kvétin a pfes
hlavni kfizovatku se vydejte do zapadniho kfidla. Cestou tam se miZete zastavit u KATHY odevzdat
vytrusy. Deset uz byste jich mohly mit u sebe a muzete tak ukongit prvni Ukol. Zde nejste ovlivnéni asem.
Pokud si chce$ podrzet MATTA jesté néjakou chvili jako obchodnika, mUZete pfedat vytrusy o néco
pozdeji.

Za prvnimi dvefmi nalevo je skryta klasicka mistnost na rabovani. Dvefe mizete vyjime¢né otevfit
tim, Ze je vyrazite pomoci hrubé sily. Trezor nemusite pacit. Pokud rozstfelite nakazenou kvétinu pobliz,
vyrazi to dvefe trezoru. Druhé dvefe se zobrazi pfi bliz§im prizkumu oranZové misto zelené, jsou totiz
opatfeny pasti. Na neutralizaci pasti pouzijte vasi dovednost ,demolice®, nebo ji alespon otevirejte pouze
s jednou postavou, at neni zranéna cela druzina. Uvnitf je spoutan kvétinou védec. Pomoci dovednosti
hrani¢ai (OUTDOORSMAN) jej mUzete vysvobodit, nez ho rostlina rozdrti. Pokud dovednost zatim
nevlastnite, nechte mistnost prozatim zamc¢enou, az vSe splnite, pfijde védec automaticky a nemusi umrit.
Na konci cesty je knihovna, ze které byste mély sebrat knihu ,Privodce kempovanim pro cestovatele®. Diky
ni ziskate dalSi Uroven hraniCare. Vedle druhé mistnosti stoji v minikuchyrice toustovac, ktery Ize snadno
pfehlédnout. Na néj mlZete pouzit dovednost opravar toustovacl a tim ziskat gramofonovou desku
,Sedma pisei”. Desku mlzete pozdgji pfedat v DAMONTE WAREWOLFU WALLYMU, ktery vdm za ni da
gramofon, ktery miZete dale vyménit u ETHILENA MERCAPTAINA v Pevnosti Serifi za néjakou zbraf,
nebo $perk. Pokud nemate v druziné nikoho, kdo ovlada tuto dovednost, vydejte se do tabora Zelezninich
koCovnikl a zde naverbujte RALPHYHO. On ovlada tuto dovednost na patém stupni a bez problému ziska
z toustovace zminovanou desku. V zapadnim kfidle se opét ocitnete pfed vzduchotésnymi dvermi,
blokovanymi Ciselnym kodem (71484). Je doporuceno postupovat dopfedu pouze s jednou postavou,
vyradit zabijacké rostliny, a teprve potom pokraCovat se zbytkem druZziny.



Chovatel kraliki JULIO je u antény obkli¢en svymi zmutovanymi chranénci. | kdyZz se mu to
nebude libit, musite kraliky postfilet. Satelitni véZ je diky pferostlym rostlinam nepouzitelna. Vypada to tak,
Ze budete muset nejprve vyresit vSechny problémy zemédélského strediska, nez budete moci na véz
pfipevnit zesilovaC. Nezapomerite otevfit trezor v rohu
mistnosti a posbirat vSechny vytrusy ze zni¢enych
vrazednych rostlin. Jako posledni krok na tomto patfe
se mUZete vydat stfedni cestou ke schodisti do nizsiho
patra.

1) Vstup

2) KATHY LAWSON / MATT FOERRESTAL
3) ROSE

4) MATTOVA kancelar

5) KATHYININA kancelaf

6) Mistnost s trezorem a zamc¢enymi dvefmi
7) Mistnost s pasti a polapenym védcem

8) Nemocnice / RACHEL

9) Knihovna s dovednostni knihou

10) Satelitni véz / JULIO

11) ObkliCeni védci

12) skladisté jidla / spizirna
13) Hlavni sklepeni

Hlavni sklepeni - jeskyné hub

Pocitac, o kterém mluvila KATE, je nyni pfimo pfed vami. Pomoci dovednosti ,PoCitadové védy* (Uroven 2)
ho mlZete opravit a otevfit souCasné vSechny tfi vzduchotésné dvefe naraz. V opaéném pfipadé mizete
otevfit vzdy jen jedny, a pro ty na stranach navic potfebujete pfistupovy kod. Tyto kody jsou nastésti ve
stejné mistnosti. Obé bocni cesty potfebujete, abyste se dostaly zadpadni a vychodni pole. Jako prvni ale
prozkoumejte ,Jeskyni hub“ a k tomu pouZijte prostfedni vchod.

Stejné jako v pfizemi, je jeskyné plna vybuchuijicich rostlin, skrz které byste si mély minimalné vystfilet
cestu. Velka jeskyné je také plna pfenase€l a hmyzu. Jakmile je vyradite, muzete vyrabovat truhly na jihu.
U té jedné musite davat trochu pozor, vedle je vybuchujici rostlina. Ve stejné Casti jeskyné naleznete
dal$iho spoutaného védce, kterého opét mlzete zachranit pomoci dovednosti ,Hrani¢ar.

Zapadné od souboje je ve skale klenba, ktera vede ke tfem po sobé jdoucim mistnostem. V prvni leZi vedle
mrtvoly Dr. HERBISONA jeho vynalez — energeticka zbrar ,herbicid“. SKINNER se zamknul v mistnosti
nachazejici se dal. Pokud ho presvédCite, ze jste Serifové, pusti vas dovnitf a odvypravi vam, jak sem unikl
a jak musel opustit svou Zeny Martu a syna SERGIA. Mimo to vdm prozradi, Ze SAMMY HASS (Samuel) v
,1abore zelezni€nich koovniku“ by mél védét vic o ,ACEHO* smrti. SKINNER vas poprosi o doprovod
ven, pro¢ez ho jednodu$e musite dovést do ,Ridici mistnosti“ s pocitasem. Mimo b&znych véci naleznete
ve SKINNEROVE mistnosti fungicid, ktery bez odkladu vezméte sebou a pozdéji predejte KATE, &imz
splnite druhy ukol ze tfi. Treti mistnost je zam¢ena a obsahuje dalsi uzaviené pfepravky a truhly s munici a
lékarnami. Opustte jeskyni a projdéte skrz nizky prdchod na protilehlém konci mistnosti. Zde narazite na
druhou a posledni skupinku hmyzu v jizni €asti jeskyni, ktera je vedena SKINNEROVYM pfeménénym
synem SERGIEM. Vyfidte je a vyrabuijte bedny a krabice. Do jeskyné zabarikadované rostlinou se zatim
nedostanete. Ale upamatujte si ji na pozdgji, az se vratite zpét z poli. Eventualné jiz oteviete sejf

v mistnosti. Vratte se zpét do fidici mistnosti s pocitacem.

Od tohoto bodu se mizete vydat k jakémukoliv poli. Pro pfiehlednost nejprve vysvétlim jak se dostat obéma
tunely k obéma polim.



1) PocCita€ na vzduchotésné dvefe /
Zebfik do hlavniho komplexu

2) SKINNER / Fungicid

3) SERGIO

4) Zmutovany hmyz / Plevel

5) Spinac pro prvni tfi ventilatory
6) Spinac pro posledni dva
ventilatory

7) Zebiik na vychodni pole

8) Marnice

9) Poskozena roboti ruka

10) Zeb¥ik na zapadni pole

11) Sklad

Hlavni sklepeni - vychodni kFidlo

Nalezenym pfistupovym kddem z bedny oteviete vychodni vzduchotésné dvefe, pokud se tak jiz nestalo,
opravenim pomoci dovednosti ,Pocitacové védy“. Chodba je plna jedovatého, zeleného plynu, kvili némuz
byste nemély ihned vstupovat s celou druzinou. Zvolte postavu s dovednosti ,Hruba sila“ (pfinejhor§im
ANGELU) a nechte ji otevfit dvere na pravé strané. V nové oteviené mistnosti mizete pomoci vypinace
vypnout jeden aktivni ventilator. Timto je chodba az do stfedu prichodna. Cestou k poslednimu ventilatoru
mUZete vyrabovat bednu ve druhé mistnosti napravo. Rozstrelte rostlinu vpletenou do posledniho
ventilatoru a vstupte do dvefi za nim. Odsud pak muzete spustit Ctvrty a paty ventilator. Nasledné poSlete
dalsiho €lena druziny do prvni mistnosti a zapnéte rotory 1-3. Pokud pockate nékolik vtefin, bude zelena,
jedovata mlha odfouknuta pry¢. Pak uz muzete opét vSech pét ventilatori vypnout a se vSemi Cleny druziny
bezpe€né prob&hnout tunelem. Za prvnimi dvefmi nalevo je jisty druh laboratofe na vyzkum rostlin. Jakmile
zlikvidujete skupinku protivnikd uvnitf, mizete vysvobodit z Gponku rostlin pfipoutaného védce. Zajimavé
jsou na této mistnosti rizné skleniky s rostlinami. Pomoci dovednosti ,Hrani¢ar“ (OUTDOORSMAN) z nich
muzete ziskat zelenou a Cervenou rostlinu. Dohromady tvofi silnou IéCivou kiru s extra silnymi léivymi
ucinky. Tim je v tomto kFidle prozatim vSe vyfizeno. Cesta v posledni mistnosti pfed zebrikem je blokovana
a vy se sem dostanete, az nalijete Iék do nadrze s hnojivem. Pokud chcete, miZete opustit komplex zpét
po zebriku.

Hlavni sklepeni - zapadni kFidlo

Pomoci pfistupové karty, kterou jste ziskaly z trezoru v této mistnosti, oteviete zapadni vzduchotésné
dvere. Stejné jako v pfedchozim pfipadé je i tady chodba pina jedovatého plynu a i ted byste mély poslat
dopfedu vaSeho experta na hrubou silu. Odemknéte nejprve dvefe do mérnice, abyste ziskaly maly oddych
a zavedte sem vSechny €leny druziny. Sejf v marnici je doporueno odemknout také pozdgji (obtiznost 5).
Kdyz vyjdete z marnice, mlzete odemknout dvefe v cesté. Dvefe jdou otevfit pomoci paceni zamku
(obtiznost 2), nebo hrubou silou (obtiznost 5). Dal mate dvé moznosti jak pokragovat:

1.) Pocitadové védy: Pokud ma néktera z vasich postav tuto dovednost, mize ji pouzit na poskozenou
roboti ruku (obtiznost 2). Ta nasledné znici rostlinu v rohu chodby a vy miZete nasledné projit az k Zebfiku.
2.) Hruba sila: PouZijte hrubou silu, abyste zbofily dfevénou sténu vedle roboti ruky. Za ni je nékolik
nakazenych kreatur. Shromézdéte se u roboti ruky a vstupte vSichni soucasné do jeskyné, aby byli vSichni
pfipraveni hned bojovat. Poté co je vyfadite a doufejme, Ze pfi tom ne$lapnete na zadné zmutované rajce,
muzete pomoci hrubé sily rozbit i druhou sténu a tim jste obesly pfekaZku v rohu.




Na konci chodby miZete na chvilku zapnout ventilator, abyste vyhnaly jedovaté plyny. Nasledné je cesta
na zapadni pole také volna.

Vychodni pole

Cilem na vychodnich polich je vypnout pumpu zavlaZovaciho systému tak, aby rostliny nebyly nadale

hnojeny, respektive dale nemutovaly. Samoziejmé se muzete nejprve pofadné porozhlédnout po okolnich

polich, ja bych jako prvni doporucil vyhledat pumpy. Jakmile tyto vypnete, stanou se vSechny rostliny na

poli znicitelnymi a vrazedna rajCata vybuchuji automaticky sama, coZ znamen4, Ze uSetfite spoustu munice
a munice je draha.

1) Hlavni sklepeni

2) Zajaty védec / RYAN KORNILOFF / Skupinka
hmyzi / nakaZeni prena$edi

3) Doktor PATRIK LARSEN

4) Holubi voliéry

5) Truhly

BéZte nahoru, respektive jihozapadné ze staje az doprostied pole. Uprostfed stoji budova, na kterou
muzete vylézt. Na levé strané budovy je socha, té kdyZ se dotknete, ziskaji vSichni ¢lenové vasi druziny
jeden dovednostni bod. Pfimo vedle mastku na tuto budovu je opét rostlinou spoutan védec, kterého
mUZete vysvobodit pomoci dovednosti ,Hrani¢ar“. Na protilehlé strané této budovy se zavfel v kleci RYAN
KORNILOFF, aby unikl zmutovanym zvifatim. Cas na zachranu by tu mél byt. Po zapase vam vypravi, ze
sem za nim pfiSel doktor LARSEN a fekl mu, aby utekl do nemocnice. On chtél ale bezpodminecné
zachranit RACHEL. Tak to se mu uréité nebude libit, co jste pfedtim provedly s RACHEL ©. Jakmile mu
tuto smutnou zpravu sdélite, ukongi s vami rozhovor. Vy ho mizete nasledné znovu oslovit a opét
vyzpovidat.

Vas cil lezi nyni zapadné / vpravo od budovy. Zde se vine oplocena cesta, se vstupem pfimo vedle budovy.
Jdéte touto cestou na sever, dokud neprojdete branou mezi kravy. Ty jsou, stejné jako pfed tim JULIO,
napadeny zmutovanymi kraliky. Va$i vyhodou je, Ze nejste hlavni cil tohoto souboje. Pfesto se snazte
rychle je vyfidit a zajistit pfeziti alespon nékolika krav. Kravsky trus se kazdopadné vyplati shromazdovat,
protoZe ho po vas vyZaduje poru¢ik MING LIAN TIAN, jako surovinu na vyrobu vybu$nin. Ale pozor,

v jedné kupé trusu je bomba. Dél, cestou na jih, za krmnou stanici natrefite pfed dvefmi na mrtvolu. To je
vstup do pumpy.

Uvnitf naleznete viditelné krvacejiciho doktora LARSENA, ktery je obkli¢en zmutovanymi octomilkami a
mrtvolami. Vyfidte je a nutné si dobijte zbrari. Prizkum mrtvol okolo LARSENA odhali vstfely po kulkach,
které nemohl zpUsobit hmyz. Rozestupte se proto Iépe strategicky a dostate¢nym odstupem od doktora
LARSENA, pied tim neZ jej oslovite s jednou jedinou postavou. Na to Ze doktor LARSEN jiZ skoro
vykrvacel, z(stava béhem rozhovoru dost dlouho pfi védomi. Béhem rozhovoru vam LARSEN povi 0 svém
nadSeni, ze nékdo povolal na pomoc poustni Serify. Tak mize zabit dvé mouchy jednou ranou. Pomoci
feCnické dovednosti ,patolizal* (KISS ASS) miZete vypétrat trochu vic informaci. Nasledné na to vas



pozada doktor LARSEN pfistoupit bliz, aby mohl zacit stfilet. Ke stejnému vysledku dospéjete, pokud se
optate LARSENA na stfelné rany ve hmyzu a nasledné na jeho vlastni stfelné rany. Evidentné fidil celou
infekci v zemédélském stfedisku, jen proto, aby vas, poustni Serify nalédkal sem a mohl se pomstit. Je ironii
Ze néktefi jeho spolupracovnici odhalily jeho Umysly a pokusily se ho zastavit, ale roziezani ventilu pumpy
a stfelba pfilakaly octomilky. Diky tomu jiz neni LARSEN moc pfi smyslech a nebude pro vas moc snadné
ho porazit. Po té co Uplné ztroskota jeho plan a on vybouchne, mlZete uzavfit ventil pumpy.

Okoli domu, ze kterého jste osvobodily RYANA, je okupovano zmutovanymi pienaSeci. UloZte si hru pred
tim, neZ za¢ne souboj. Jakmile vSe pfeCkate, muzete pokraCovat dal na jih a zde vyrabovat bedny.
Obejdéte venkovni hranu pole po sméru hodinovych ruci¢ek a nepfehlédnéte pfitom Ukryty v zemi. Za
vétrnym mlynem se dostanete k nékolika stajim, kde opét potkate nékolik nepratelskych zajict a nésledné
muzete vyrabovat jejich pFistfeSky. Na to navazuiji holubi voliéry. Prozkoumeite je, aby vam ROSE fekla
svij komentar ke zmutovanym holubtm. To vam hned zpfistupni vedlejSi kol na zapadnich polich.

Pfed tim, nez opustite oblast, vyplati se dokoncit koleCko v mapé. Také v severni Casti se nachazeji dvé
budovy, které strazi hmyz. V prvni budové z tohoto sméru, natrefite na ted jiz uschlou rostlinu, kterou
muzete rozstfelit, abyste se dostaly na poklady za ni. Za stodolou se sily je skupinka hmyzu, ktera strazi
budovy bohatou na truhly. Ale pozor, kazda truhla je opatfena pasti, které se pohybuji na Urovni obtiznosti
2-4. Jakmile je vyrabujete, méate vychodni pole spinéno a miZete se pfes hlavni sklepeni pfesunout na
zapadni pole.

Zapadni pole
Na zapadnich polich je cilem nalézt generator zavlazovaciho systému a vyradit jej. Jak vam KATY
LAWSON objasni vysilackou, ale prosim ne navzdy, staci na néj jednoduse vystrelit. Po nékolika krocich
ze staje zjistite, Ze vas cil je blokovan zabijackymi zajici. HONEYDEW LEWIS se uz ale €ini decimovanim
hlodavcu. Poté co rozdéli své vrazedné salvy, mUZete s nim promluvit o udalostech na poli a o generatoru.
On vam objasni, ze regula¢ni agregat je zniCen a vy musite najit novy. Pokud vés zajimaji vSechny
informace o LEWISOVY, zeptejte se jej ke konci rozhovoru: ,,Co odstartovalo celé toto Silenstvi?“ Nasledné
se vam zpfistupni moznost poptat se LEWISE fe¢nickou dovednosti chytrak (SMART ASS), zdali vam
pomUZze. Tim skonéi rozhovor. On se k vam nepfipoji jako pevny €len druZiny, ale pujde s vami pfes celé
zapadni pole a b&éhem soubojl bude bojovat po vasem boku.

d =N

.) Hlavni sklepeni

) HONEYDEW LEWIS
) SUE

) Regulator pritoku
) Generator / Pumpa
) Hrob se sekyrou
) Plastova zahrada
)

1
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.) Mrtvola s Ciselnym kddem

Pokud pUjdete ze Zemédelského stfediska do Tabora koCovnych Zeleznicar, mizete v oblasti
ATKINSONU ziskat z toustovace ,Hnojivo ve spreji (FERTILIZER SPRAYER), to miZete pfedat pravé



HONEYDEWOVY pro péstovani jeho melound. Jako odménu vam da pravé melouny, které kratkodobé
zvednou va$e charisma, coz vam mUZe pomoci pfi naboru nékterych novych ¢lend druZiny.

Budova s ovladanim Cerpadla se nachazi hned za LEWISEM. Okolo jsou rozmisténi dalSi zajici, které
musite vyfidit. Kdyz uz kone¢né dorazite do kachlové budovy, uvidite poSkozeny generator. V tuto chvili
mate tfi moznosti feSeni:

1.) Vy muzete rozstfilet velky generator uprostied mistnosti, coz zastavi Sifeni sport, ale hodné roz€ili
KATE, protoze musi nasledné generator opét opravit.

2.) Bé&Zte do zamCené stéje hned vedle. Zde se vali nahradni ,Regulator pratoku o némz mluvil LEWIS.
Pfimontuijte tento regulator na generator a problém je vyfeSen.

3.) Pokud se vydate do jihovychodniho rohu mapy, dostanete se k malému baracku. Zde je o zed opfena
mrtvola muZe, kterou kdyz prozkoumate, naleznete poznamku s Ciselnym kddem 72779673. Pokud tento
zadate na pumpu napravo, bude problém taky vyfeSen. Jako alternativu mizete pouZit dovednost
,Pocitacové védy“ a pfeprogramovat nastaveni, pokud mate dostatecné vysokou dovednost.

Je jedno jakym zpusobem problém odstranite, ale poté je z vétsi ¢asti nebezpeci zaZzehnano, fauna a fléra
jiz dal nemutuji a zelené Upony rostlin se rozpadaji sami.

Pfed tim, nez opustite pole, muzete je$té prozkoumat zbytek mapy. Mezi staji a mistnosti s generatorem je
hrob, ktery stoji za to vyhledat. Uvniti naleznete sekyru ,HARRY zabijak kralik(*“, kterou mizete pozdsji
pfenechat v Pevnosti Serifti FLINTLOCOVY pro jeho muzeum. Uvnitf staji se jiz daji rozstrelit tponky rostlin
a tim se vam zpfistupni druha &ast staji. Mezi vstupem do mapy a stdji je barak, kde na zemi lezi SUE

v bezvédomi. Jakmile pfekonate dvefe, mizete na néj pouzit dovednost preZiti a tim jej pfivést zpét

k zivotu. Pokud jste na vychodnich polich prohledaly holubi voliéry, mizete se SUE na tyto poptat. Nacez
se rozpomene, Ze nakrmil holuby nakaZzenym krmenim a vypustil je. Tim ziskate novy ukol a tfi nova mista
na mapé: Cerpaci stanici, Nakazena vesnice a nakazeny statek. Jakmile vyFeSite problém v Zemédglském
stfedisku, mizete tam vyrazit. Jako alternativu jak ziskat tento Ukol, je se optat SUE na kufr pod posteli
pomoci fe€nickych dovednosti. Pokud jste vyfeSily a vy€istily vSechny tfi oblasti, dad vdm SUE jako odménu
koZenou bundu.

Na zbytku pole je jesté nékolik beden, ale uvnitf neni nic pfevratného. Vratte se pfes hlavni sklepeni do
hlavni budovy a vyhledejte MATA a KATE.

Posledni kroky

Diky fungicidu z jeskyné hub vyhotovila KATE protijed a tim pfivedla MATA zpét k zivotu. Jako posledni
musite nalit sérum do nadrZe na Ziviny na konci skleniku. Nastésti je to na stejném patfe a dokonce ve
stejném kfidle. Jdéte dal cestou na severozapad, zelené Uponky rostlin, které branily prichodu, mizete
nyni rozstfelit a nalit protijed do nadrze. Cestou tam pujdete kolem riznych védci a RYANA. Oslovte jej a
pomoci fe€nické dovednosti chytrak (SMART ASS) jej pfemluvte, aby prevzal praci za KATE a dal ved|
nemocnici. Va$ doktor mize pomoci dovednosti chirurg oSetfit vSechny pacienty v nemocnici a tim ziskat
zkuSenosti.

Kdyz ted délate ono kolecko, muzete zajit rovnou k anténé. Kfovi nahofe se da uz rozstrelit, pak mizete
namontovat zesilova¢. Ukol spinén!

Vysilatkou vam zavola general VARGAS...a dalSi Silenci...a poSle vas k druhému SOS do vodarny
(HYGHPOOL). Jesté neZ se tam vydate, promluvte sis MATEM FORESTALEM. On vam pfenechéa obsah
svého sejfu, ktery uz jste stejné nejspi$ vyrabovaly (kod k sejfu: 80085). K tomu miZete prozkoumat
zarostlé mistnosti ve sklepé. Na vychodé sklepa zlistala jeSté pomérné velka mistnost se spoustou beden
a na jihu (jeskyné hub) je jesté také mistnost se tfemi trezory.

Zemédélské stredisko v noci (bojiste)
Pokud jste jako prvni zareagovaly na SOS volani z vodarny (HYGHPOOL), pfijdete do Zemédélského
stfediska v noci a v meziCase jste byli nékolikrat varovani vysilackou, abyste se nepfiblizovaly. Jakmile



vstoupite, zjistite, Ze jakakoliv pomoc je zbytecna. VSechno je komplet zarostlé upony rostlin a z jednoho
rohu se ozyva: ,Naserte si Serifove...!" KATHY LAVSON, od které jste obdrZely ukol bojovat s nékazou,
bude kazdou chvilku zkonzumovana rostlinou. Odvypravi vam, co se udalo, nez jste zareagovaly na SOS...
ROSE, kterou jste mohly vzit jako Clena druziny, pfevzala vasi ulohu. Poté co zjistila pfi€inu nékazy a
vydestilovala protijed, pokusila se nalit protijed do nadrzi vychodnich sklenik(. Bohuzel byla béhem tohoto
pokusu obklicena a zabita pfenaSeci. To byl bod zlomu... VSichni spolupracovnici zemfreli. Jen KATE a
dvéma dalSim se podafilo uprchnout z budovy. Pokud zvolite odpovéd ,distribuce®, povi vdm KATE, Ze jeji
asistent SUE rozsifil nakazu dal pomoci poStovnich holubl. KATE ale protijed ztratila béhem Gtéku. Ten
musite ted najit, abyste zarazily Sifeni nakazy dal. Sérum naleznete u skupinky nakaZenych pfenase¢l a
octomilek. Hned vedle lezi mimo to ,Herbicid“ — energeticka zbran. Pokud jste se nékde v arealu nakazily,
muzete pouzit sérum na vylé&eni nakazy u celé vasi druziny, ale pozdéji také nalit do nadrzi v nakazenych
oblastech. Nasledné nezapomerite zajit je$té dovnitf komplexu a zde vyhledat radiovou véz.

.) Mapa svéta

) KATHY LAWSON
) Protijed a herbicid
) Schovany sejf

)

1
2.
3.
4.
5.) Vstup do hlavniho komplexu

Zemédélské stiedisko — hlavni komplex zarostli

Do ¢asti hlavniho komplexu se déa jesté vstoupit. Hned u vchodu leZi v obrovské kaluzi krve doktor
LARSEN. Kaluz je tak velkd, Ze by uz davno mél byt mrtev. Diky dovednosti patolizal (KICK ASS) uroven
4., mUzete doktora LARSENA kompletné vyzpovidat a pomoci hrubiana (HARD ASS) Uroven 2. mu muzete
vyhrozovat, Ze mu nepomuzete. Nasledné na to android pfizna, Ze vSe sabotoval, protoze mu to nafidil
mechanicky mnich. Hned po pfiznani na vas zautoCi a bude pfi tom velmi dobfe mifit. Po souboji se
mUZete probojovat az k vysila€i. Davejte b&hem toho pozor na pasti a vybuchuijici rostliny. Anténa je
bohuzel rozmackana rostlinou a stala se tak navzdy nepouZzitelnou. Jak vam pravi general VARGAS,
pfesné toho se obaval. Posila vas do lokace Vézeni, abyste se pokusily najit cestu do DAMONTY. Protoze

vvvvv

.) Vstup

) Doktor PATRIK LARSEN
) Zablokované dvere

) Dvefe s pasti

)

1
2.
3.
4,
5.) Zesilova¢ (radiova anténa)




Vodarna (HIGHPOOL)

Vodarna je misto na severu Arizony, které je pod ochranou Poustnich Serif(i. Jakmile prvné vstoupite na
mapu svéta, ozve se soucasné SOS z Vodarny a Zemédélského stfediska. Zareagovat musite na obg,
zachranit vSak mdzete jen jedno.

Demoli¢ni ¢eta okupuje Vodarnu

Pokud zareagujete okamzité na SOS, dorazite do Vodarny za dne. V tomto bodé jsou muzi z Demolicni
Cety rozeseti po celé spodni Casti Vodarny az k vytahu. Musite co nejdfive vyfadit pét skupin nepfatel,
pouzit vytah nahoru a zde opravit napachané $kody na Vodovodnim systému, elektrickych rozvodech a
opravit anténu.

Prvni skupina se ¢aste¢né skryva v ruinach domd, které vidite hned naproti sobé jako prvni. V pfedni ¢asti
prostredni budovy je tlakova lahev, kterou mlZete pfivést k explozi dobfe mifenou ranou a tim snaze
vyradit strelce okolo. Jakmile je vyradite, mizete vyrabovat truhlu pfed budovou a sebrat z ni prak. Ted je
na vas, kterou cestou se vydéate. Snaze projdete zapadni cestou pfes zahradky, pokud mate dovednosti
Demolice a Hruba sila. Tak prekvapite demolicni ¢etu a ne oni vas. | pfes to byste mély postupovat
opatrné, pouzivat Vnimavost (PERCEPTION) k odhaleni naslapnych min a demolici na jejich deaktivovani.
K tomu musite jesté rozbit plot pomoci hrubé sily. U skupinky s minometem je dal$i tlakova lahev, kterou
mUZete rozstrelit a tim si souboj 0 néco ulehcit. Po souboji byste se nemély dotykat minometu, protoze
jinak sami vystfelite na obyvatele Vodarny. Na zapadni cesté vas nejspis pfekvapi lidé z demolicni Cety,
protoZe jeden z nich postava na strazi na stfeSe prvniho domu a zbytek pak za domem. Tim se definitivné
dostanete do lecky.

Hned vedle prvni rampy jsou zamé&ena vrata, za nimi jsou dvé bedny a jeden trezor. Zde mlZete pouzit
vSechny vaSe dovednosti (hakovani zamku, paceni trezort, pocitacové védy). Pak pokracujte nahoru. Za
prvni zdi probiha pestfelka mezi obyvateli mésta a demoliéni &etou. Cim dfive jim pfijdete na pomoc, tim
vic jich pfezije. Na druhou stranu z vice zabytych bude vic kofisti... zalezi na vas. Pfimo pfed druhou zdi
s vytahem je posledni skupinka demolicni Cety. Stejné jako v pfedchozim souboji, i zde vyuZivejte kamen(
ke kryti a postupujte vpred. Jejich viidce JACK-kladivo méa u sebe koralky do praku. Pfi rabovani beden a
vyzvedavani kofisti vzdycky pouZivejte vnimavost

k odhalovani pasti a demolici k jejich deaktivovani.

.) Mapa svéta

) Zahradka s minami a plotem
) WORMY JIM (obchodnik)
) JESS-BELL

) Demoliéni ¢eta / minomet
) ALEXEY CHUKLIN

) Sténa s vytahem / SEAN BERGIN
) Hofici dim

) Cela VOLTURES CRYES

0.) Vodovodni fad / KATE PRESTON

1
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9,
10.
11.) HAROLD (obchodnik)

Svatebni véno JESS-BELL

Na vychodé spodni ¢asti Vodarny je dim JESS-BELL. Vchod se da snadno pfehlédnout, pokud si
neotoCite kameru. Uvniti vas pozada JESS-BELL ziskat zpét svatebni véno, které ji sebrali tfi rvaci

z demoliéni Cety. Rvadi jsou v zadni &asti tohoto domu, hned za rohem. Mizete je pfemluvit pomoci
FeCnické dovednosti tvrdak* (HARD ASS) na prvni urovni, aby v dobrém odtéhly pry¢, nebo je jednoduse
zabit. Nasledné muzete vypacit sejf a vzit z néj poznamky jejiho otce. Bedna na protilehlém konci mistnosti
je chranéna alarmem a uvnitf je pohadka ,Legenda o rudém jezdci“. Pokud pfedate otcovu poznamku
JESS-BELL, mize tomu sotva uvérit. Pfesto vas pozada nalézt jeji ztracené véno. Jako jedinou napovédu



vam Fekne, Ze jeji véno je opatfeno inicialy JB. Z toustovace na pracovnim stole miZete vydolovat
kontaktni Cocky, které si schovejte na pozdéji.

Pokud jste ve spodni ¢asti vodarny vSe vyfeSily a dorazily vytahem do horni ¢asti, miZete vstoupit do
tunell kulatym kanalovym vikem. V mistnosti se spoustou mrtvol stoji za poslednim stanem sejf, ve kterém
je véno JESS-BELL. Nasledné jej mlzete vratit JESS-BELL, nebo si jej nechat.

ALEXEYOVA spfiznéna duse

Pfimo vlevo / vychodné od prvniho kopce je schovan prismyk na farmu. Obyvatel vpravo od roury ihned
uteCe, jakmile jej oslovite. Pokud ho presto, pomoci fe¢nické dovednosti (HARD ASS, nebo KISS ASS) na
urovni 2 pfemluvite, aby se sebral, tak dostanete alespor trochu zkuSenosti. Na protilehlém konci dvora
stoji obytny pfivés. ALEXEY CHUKLIN pUsobi ponékud zmatené. Povida néco o CHI, energii, merkuru a
mysli si, Ze demoliCni Ceta potrebuje objeti. Nakonec vas pozada najit spfiznénou dusi. Pritom se jedna o
psa, ktery se potuluje s tlupou vyrostkl ve vrchni ¢asti Vodamny. Vy si musite jen s pejskem promluvit. Pes
vam nasledné vénuje maly Sedivy kamen, ktery miZete dat ALEXEYOVY jako dikaz. Tim je kol spinén a
ALEXEY CHUKLIN se stane obchodnikem.

Vodarna - volba starosty a vodovodni fad

Se smirti posledniho ¢lena Demoli¢ni Cety byla prvni krize ve Vodarné zaZzehnana. To neznamena, Ze se
seberete a pobézite na pomoc zemédélskému stfedisku. ProtoZe pokud ted opustite vodarnu, pfijde vam

v mapé svéta dal$i volani o pomoc od KATE PRESTON, Ze vodovodni fad je tésné pfed vybuchem. Cas
vam vystaci tak akorat na cestu do pevnosti Demoli¢ni Cety a zpét, ale na nic vic. Pokud se hned po
nouzovém volani nevréatite zpatky a neopravite to, bude Vodarna ¢aste¢né zatopena. To zabije
VOLTURES CRY v jeji cele a KATE PRESTON v tunelech. Nasledkem toho se stane starostou SEAN
BERGIN a vyZene vas z mésta. Pied tim sice muzete jesté pfipevnit zesilovac na anténu, ale Vodarna se
nadobro stane méstem vojakl Rudych SkorpionQ. Pokud zUstanete naopak ve Vodarné, musite sou¢asné
opravit vodovodni fad a pro volbu starosty si ziskat pfizen KATE. Pokud se jako prvni postarate o obcany,
bude po opravé vodovodniho fadu KATE zvolena automaticky. Pokud naopak pUjdete prvni do tunel,
bude volba nerozhodné a vy dostanete dodatecny ukol ziskat pfizefi obcanl na stranu KATE, respektive
na stranu Serif(l. Staci pomoci jednomu jedinému ob&anu, abyste volbu vyhraly. Stejné tak si mizete
spoustu ob&anl rozhnévat (napfiklad zni¢enim vodnich filtrd HAROLDA, nebo zabitim psa GAROOFA atd.)
a tim je pfiklonit na stranu SEANA BERGINA. Nasledujici navod spojuje vSechny aspekty do logické fady a
je zde feSeni vSech problému vSech ob&an(. Diky tomu KATE PRESTON vyhraje bez problém0 volbu
starosty.

Vodarna - nadzemni ¢ast

V nédvaznosti na odstranéni celé demolicni ety v dolni Easti vodarny, se miZete nechat vyvézt v kosi
jefabu SEANEM BERGINEM. On je zadavatelem vSech mistnich Ukolu a chce se, stejné jako KATE, po
smrti starosty VICKSTORMA, stat novym starostou. Diky fecnické dovednosti ,drsiak* (HARD ASS) na
urovni 1. mazete ze SEANA vypacit vic informaci o Serifu MACNAMAROVY. Pozada vas vyfadit KATE
PRESTON ve vodni elektrarné a opét nahodit elektricky proud. Elektricky proud potfebujete také, abyste
opét pfivedly do Einnosti satelitni anténu vedle SEANA a mohly na ni pfipevnit zesilovac.

Mezi jefabem a hibitovem je vodovodni roura se vzduchotésnymi dvefmi. Jakmile vyfeSite hlavni Ukoly a
dobijete pevnost demolicni ¢ety, miZete prochazet touto rourou zpét na zacatek mapy (Zkratka). Hned
vedle se potuluje pes GAROOF. Je dost agresivni a na potkani na vas zautoci. To byste nemély dopustit,
protoze ADAM DOOCHIN na druhém konci Vodarny (mezi elektrarnou a nemocnici) se po ném shani.
Pokud si promluvite s ADAMEM, da vam nejprve kousaci hra¢ku. Pokud hracku pouZijete (pfes panel
rychlych pfedmétt) na psa (Ve skuteénosti se jmenuje LUCINDA) bude vas nasledovat az za ADAMEM.
V hromadé odpadk( vedle ADAMA je kniha ,Balada o BOBBY A REX", po jejimz pfecteni se vam trochu
objasni, pro¢ neméa SEAN BERGIN rad Poustni Serify.

Pfimo naproti mistnimu hibitovu stoji dim, ktery po zasahu minometem zacal hofet. Ovladaci ventil leZici
vedle byl také urazen zasahem granatu. Na opravu potfebujete nahradni ventil, ktery lezi v travé ne severu.



Pouzijte jej na vodni pumpu. Nasledné mizete jesté pumpu opravit, ¢imZ ji uvedete do chodu, nebo si
promluvte s majitelem domu a diky feCnickym dovednostem ji zapne sam.

Hned vedle hoficiho domu stoji socha ALEXEYE CHUKLLINA, hrdiny Vodarny a vstup do tunelt
kanalizace. Pokud se dotknete sochy, kazda Clen druziny obdrzi jeden dovednostni bod. Pockejte s tim, az
budete mit sebou v druziné VOLTURE'S CRY. Kulaty kanal vede do mensi ¢asti podzemi. Tady dole se
nékdo pékné zabydlel a nasledné byl popraven. Nejspi$ se zde strhnula pfestfelka mezi obyvateli mésta a
demoliéni ¢etou, o které mluvil SEAN BERGIN. Pii prizkumu davejte pozor, at neSlapnete na nastrahu.
Viyuzivejte pro to vasich dovednosti Vnimavost a Demolice. Moc tady toho neni V bedné za poslednim
stanem je zbrari Véno JESS-BELL. V tunelu ke stavidlu lezi zni¢eny Kyborg, ze kterého miZete vydolovat
pomoci pocCitacovych véd Kybernetickou soucastku. Tunel konCi slepou ulickou, na jejim konci lezi
toustovac, ze kterého muzete vydolovat ,Nohu lampy*, kterou miZete vyménit v Pevnosti erifl za zatky
nebo zkuSenosti.

Nahofe ve vsi se nachazi mozny potencialni ¢len druZiny. Pokud si promluvite s VOLTURE'S CRY, pozada
vas, abyste odehnaly vyrostky u klece a ji vysvobodily. Malou napovédu k odehnani vyrostkl nabizeji oni
sami, pokud je budete trochu poslouchat: ,Chlape, tohle je tézka prace, to chce dalSi krabicku cigar.”
Pokud jste si pfi tvorbé postavy nevybraly koufeni cigaret a tim padem je nemate ve svém inventafi,
mUZete zajit hned vedle do budovy a u HAROLDA je zakoupit. Druhou moznosti je, Ze vyrostkiim
nabidnete jinou zabavu. K tomu potfebujete prak od prvni skupinky Demoli¢ni Cety a koralky od posledni
skupinky Demoli¢ni Cety. Pokud jim oba pfedméty v tomto porfadi vydate, odejdou opodal stfilet na préazdné
lahve. Uvnitf obchodu opravuje HAROLD po$kozeny vodni filtr (velky stroj uprostfed mistnosti). Pokud
mate dostatené vysokou dovednost Mechanické opravy, mizZete namontovat maly motor ze zemé na
vodni filtr a tim udélat HAROLDA Stastnym. Ale pozor, pokud nemate dovednost dostate¢né vysokou, filtr
poskodite a tim HAROLDA rozcilite. Pokud jeho hlas nepotfebujete nutné k volbé starosty, mizete vodni
filtr opravit az nakonec. ProtoZe aZ bude KATE starostkou, odméni vas Sperkem ,Lod v lahvi®, ktery dava
+1 k mechanickym opravam. Ve stejné budové vam poskytne doktor SCOTT WARNER pinohodnotnou
lé¢bu. Pokud mate dostate¢né vysokou dovednost chirurgie a chcete pfi volbé pro KATE ziskat dalSi hlas,
muzete oSetfit pacienty v mistnosti. Jako bonus za to ziskate pfistup k bedné s jeho léCivy.

Jakmile néjakym zpusobem odeZenete vyrostky od klece, nabidne vam VOTURE'S CRY, Ze se k vam
pfida, pokud ji vysvobodite z klece.

Kli¢ ke kleci méa jak SEAN, tak i KATE. Samoziejmé miZete celu vypacit, ale hadce se SEANEM se stejné
nevyhnete, pokud VOLTURE'S CRY osvobodite. Pokud ji ted vysvobodite, zastavi vas SEAN, jakmile
budete chtit pouzit vytah. K ospravedinéni osvobozeni VOLTURE'S CRY potfebujete dovednost ,chytrak
(SMART ASS) na arovni1. Pomoci dovednosti patolizal* (KISS ASS) na Urovni 4. mlzete dal zjistit, pro¢
obyvatelé vesnice zajali indianskou divku. Protoze jsou si ,pouze jisti, Ze je vinna“ nezbyva SEANOVY nic
jiného neZ vam predat kli¢ od cely. Pokud budete naopak VOLTURE'S CRY ignorovat dokud nevyhraje
KATE volbu starosty, obdrzite od ni kli¢ od cely jako odménu, protoze SEAN ji uvéznil nepravem.

Na vybaveni VOLTURE'S CRY dohlizi HAROLD v chysi vedle. Pokud jej oslovite na ,KOMMISSION® a
budete mu vyhroZovat ,hrubianem* (HARD ASS) na urovni 2., d& vam jeji véci zdarma zpét. Tim ziskate
ostfelovagskou pusku G43W, Sperk ,neobvykly luk®, nepotiebny Sedy kdmen a 20 naboj.

Tunely

V hlavni budové vesnice naleznete KATE PRESTON, ¢imZ je vyfeSen ukol od SEANA a s KATEINOU
JKrizi“ zaCinaji dva nové Ukoly. Trhaci (demoli¢ni Ceta) vrhly pfes zed bombu, ktera znicila regulator tlaku.
Rozvody elektfiny a signalu byly zniCeny také. Nyni se KATE snaZi upustit trochu tlaku pomoci rezervniho
systému (nahradni zdroj). To ale pomUze pouze docasné. Vas ukol bude uvolnit &tyfi pfepoustéci ventily
(4+5+9+10), pak uvolnit pritokovy ventil ve vstupni mistnosti.



1.) Nezajimava mistnost se Svaby

2.) Skladisté s ventilem

4.) Mistnost s upoustécim ventilem

5.) Mistnost s upoustécim ventilem

6.) Spinac elektfiny / Spinac signalu

9.) Mistnost s upoustécim ventilem

10.) Mistnost s poSkozenym upoustécim ventilem
A.) KATE PRESTON, kontrolni mistnost

s pfepoustécim ventilem

B.) Vchod / vychod z mapy pres kruhovy kanal
C.) Trezor s vénem JESS-BELL

D.) Kyborg

Je jedno, kterym smérem a odkud, kam pUjdete v tunelech. DuleZité je vyzvednout v mistnosti ¢2 ventil
ktery musite namontovat v mistnosti ¢10. Ve vétSich mistnostech natrefite na Svaby, které musite pobyt.
Prohledavejte jednotliva zakouti, je zde vicero skrysi kde jsou trezory a bedny. Davejte pfi tom pofad pozor
na pasti. Na zachodé naleznete lejno pro MING LIAN TIAN, ktery je v pevnosti Serifu. Jakmile mate
uvolnény vSechny Ctyfi ventily (tfi plvodni + jeden rozbity), miZete se vratit do vstupni mistnosti a zde
zapnout hlavni fidici ventil. Nakonec nezapomerite zapnout v mistnosti ¢6. oba ovladace pro elektfinu
(pravy spina€) a pro signal (levy spinac). Tim je i tento ukol spinén.

Opravou vodovodniho fadu by se méla bez problému KATE stat starostkou. Ziskate tim Vam naklonénou
starostku Vodarny. KATE pozdéji naleznete v hlavni budové HAROLDA a doktora WARNERA. Ona védm
podékuje a HAROLD by mél myt vétsi vybér zbozi.

S hlavni ¢asti Ukolu jste jiz ttméf hotovy. Promluvte si znovu se SEANEM BERGINEM u jefabu a umistéte
na néj zesilovac.

Pevnost demoli¢ni cety

Podle toho, na které volani o pomoc jste zareagovaly jako prvni, obdrZite od riznych obyvatel informaci o
pozici pevnosti demoli¢ni ¢ety. BEhem dne vam pozici nahlasi KATE PRESTON jako druhou krizi, v noci
potom posledni pfezivsi Vodarny, SEAN BERGIN.

vivs

demoli¢ni Ceta operuje na vyS§im terénu nez vy. Stielci nahofe jsou ve skrytu a ihaji v zaloze, proto na
vas mohou vystfelit kdykoliv se pohnete a oni jsou naopak dobre kryti. Pokuste se snizit vasi nevyhodu, tim
Ze poslete vaSeho ostrostielce také na vyvySené misto. VyuZijte k tomu rampu napravo od vstupu a domu
s pfistupnou stfechou. Zbytky skupiny rozdélte tak, aby odrazily Gtok pfibihajicich trhaci na obou stranach
pFistupové cesty. Jakmile vSechny porazite, miZete se vrhnout na rabovani trezor(, beden a skry$i v zemi.
Nezapomerite si vyzvednout kliknutim na sochu jeden dovednostni bod. Pokud se vratite ke KATE s touto
dobrou zpréavou, obdrZite jako odménu jeden granat.

Vodarna béhem noci

Je uz noc, kdyz dorazite do Vodarny. | pfes malo sluneéniho svétla je stale jeSté mozné rozeznat okoli,
protoze vétSina budov je v plamenech. Mezi budovami je nékolik jestérd, které musite vyradit. Jdéte po
cesté k poslednimu domu nalevo (venku postavaji dva strazni) a vstupte dovnitf. Tfi trhaci (demolicni Ceta)
obklicily posledniho pfezivsiho ve Vodarné. Jeho zachrana jej moc nenadchla. On pfimo zufi z toho, Ze jste
pfisly pfili§ pozdé a Ze je Vodarna srovnana se zemi. Pokud jste jiz hraly i druhy scénéf, tak znate SEANA
jako milého ,straZzného”. Namisto toho méa ted na bundé nasito logo Rudych Skorpiond. Okolnosti jej



pfinutily, aby se pfidal k vasim protivnikim. Jak dal prozradi, citil jiz deli dobu vici Vam zast, protoze
poustni Serifové misto psa zastfelily malého chlapce BOBBYHO, ale po poslednich udalostech sud jeho
trpélivosti pretekl. Sice vam prozradi, kde se nachazi pevnost Demolicni Eety, to uZ ale nic nezméni na celé
situaci. Pokud budete prozkoumavat oblast dal na sever, potkate dalSi skupiny nepréatel, naleznete trezory
a bedny, ale hlavné naleznete na konci u zdi zficeny jefab a kousek vedle zni€enou anténu. VysilaCkou o
vSem informujte generala VARGASE, z antény seberte akumulator a opustte oblast.

Infikovana vesnice, infikovana farma, infikovana vodni €erpaci stanice

V blizkosti Zemédélského strediska se rozsifila zde vznikla nékaza do tfi oblasti. Pokud jste zachréanily
Vodarnu a na ukor toho bylo zniCeno Zemédélské stredisko, obdrZite po rozhovoru s KATE LAWSON
volani z téchto oblasti automaticky. Pokud jste se naopak postaraly o zemédélské stfedisko, musite
vyzpovidat SUE na zapadnich polich ohledné splaSenych holub, které odeslal s volanim o pomoc. To
vyZaduje prozkoumat holubi voliéry. ROSE vas na toto upozorni automaticky na vychodnich polich.

Infikované oblasti

Pro vSechny oblasti potfebujete protijed ze zemeédélského strediska. Pokud jste osvobodily Vodarnu,
naleznete jej mimo hlavni budovu, na zapad od KATHY LAWSON. V opa¢ném pfipadé jste jej obdrzely
automaticky béhem feSeni hlavni linie Ukolu. S timto protijedem musite najit nadrZe na hnojivo v plvodnich
infikovanych oblastech a vylit do nich protijed. K tomu je potfeba vyistit vSechny oblasti od infikovanych
kreatur. Mimo to se dané oblasti sotva lisi.

V infikované vesnici mizZete u vstupu osvobodit zajaté obyvatele. Za to obdrzite ,Serifiv domovni klic* a
heslo k trezoru M-A-Y-B-E-R-R-Y. On to neni dum, ale spi$ jeho zficenina na konci mapy za nadrzi na
hnojivo. ProtoZe je sejf vybaven Ciselnym tlacitkovym kddem, musite jmenovana pismena prevést na Cisla.
Pfedstavte si to podobné jako u mobilniho telefonu a zadejte Ciselnou kombinaci: 62923779.

Na zbylych dvou oblastech neni nic zvlastniho. Pouze Vodovodni Cerpaci stanice lezi v radioaktivni oblasti
a vy byste si mély nejprve pofidit protiradiani obleky. Pofadné prozkoumavejte jednotlivé oblasti a rabujte
nadoby.

Tabor zelezni¢nich kocovniku

Na severu Arizony, za Sirokou oblasti ozafeni, leZi tabor Zelezniénich koGovnikd. O tomto misté prvné
uslySite od generala VARGASE, po té, naleznete zesilova¢ u Radiové véZe. Plvodné to byl kmen indiani
provozujicich Zeleznici. Po udalosti, ktera ukonéila provoz vlaku, se kmen rozdélil na dva tabory
ATCHINSON a TOPEKAN, které Ziji v zelezni¢nich vagonech a vedou spolu valku. Muzete se ujmout
vyjednavani o miru a dle zru€nosti najit vhodné feSeni pro obé strany. Tento ukol je volitelny a nema vliv a
nepatfi k hlavnimu déji ve hfe. Je viele doporuceno navstivit hospodu ,Malé Cervena slipka“ a poptat se na
ACEHO. Pro priichod ozafenou oblasti byste si mély koupit v Pevnosti Serifli protiradiacni oblek minimainé
na urovni 2.

RALPHY a JESSIE

Ve chvili, kdy vstoupite do mapy, uslySite ve vysilaCce, Ze LIBBY PARKER hleda svého syna RALPHYHO.
O nékolik metru dal vola JESSIE o pomoc. Dozvite se, Ze RALPHY kterého hleda jeho matka, se topi

v nedalekém jezirku. BéZte smérem na severozapad az k mostu z vagonU a prejdéte pfes néj na ostrov. Ve
vodeé pIné fas se RALPHY sotva drZi na hladiné a je tésné pfed utopenim. PouZijte dovednost Hruba sila
(BRUTE FORCE), vasi lopatu, nebo vystfelte na pravy/vychodni totem a dejte tim RALPHYMU $anci se
zachranit. Pokud byste shodili do vody ten druhy levi / zapadni, spadne RALPHYMU na hlavu a zabije ho.
Po té, co RALPHY vyleze z vody, spusti se automaticky rozhovor, ve kterém se poprvé dozvite o sporu
mezi obéma kmeny. Diky dovednosti Patolizal (KISS ASS) na urovni 1 se dozvite, ze on a JESSIE by se
vibec nemély stykat, protoze on je ¢lenem kmene TOPEKAN a ona je dcerou nagelnika ATCHINSONU.
Az se na konci rozhovoru RALPHY opté, kde je JESSIE, odpovézte ,blizko mésta“ (NEAR TOWN),
neodpovidejte ,nejsem si jist (NOT SURE). Protoze JESSIE skute¢né stoji pfed méstem, mezi jezerem a
domem. Ve studni u jezera si mizete doplnit zasoby vody ve vasich polnich lahvich.



1) Mapa svéta 2) Jezero, studna, RALPHY

3) JESSIE / vybusnina na kole 4) RALPHY a LIBBY PARKER

5) Radioaktivni houby 6) SCOTCHIMO, HELL RAZOROVA
Serifska hvézda a denik  7) Fetacky dealer 8) BoCni
vchod do shromazdovaci haly

9) Bo¢ni vchod do shromazdovaci haly 10) OLD 97 / Inzenyr

11) Hlavni vstup do shromazdovaci haly 12) Generator

13) Vesnice ATCHINSONU 14) Malé ruda slipka / HOLLIDAYUV
obchod

15) Poskozena anténa 16) Pater

17) SkryS v zemi s vybornym vybavenim (Zelva) 18) SCOTCHIMOVA tajna skry$

Kdyz pujdete zpét pfes most, uvidite utikat pry¢ ¢lena kmene TOPEKAN, ktery béZi informovat nacelnika o
tom, Ze jste zachranily RALPHYHO. Hned za rohem postava JESSIE, ktera eka na RALPHYHO. Ted
muze vzniknout nékolik situaci, které jsou duleZité pro vyjednavani o miru, podle toho jakou volbu udélate.
Protoze JESSIE se muze béhem nékolika minut, bud vratit do své vesnice beze zranéni, mize ji usmrtit
bomba, nebo ji miuzou zajmout TOPEKANI. Je doporuéeno JESSIE minimalné zachranit pfed smrti. Proto
musite dojit za ni a zneskodnit pomoci Demolice bombu na jejim kole. Pokud dovednost nevlastnite,
bombu jednoduse rozstfelte. V obou pfipadech JESSIE uteCe s kiikem pry¢ a vy ziskate zaznam do
vaSeho deniku. Bude dél ¢ekat na RALPHYHO.

Kdyz vstoupite do tabora TOPEKANU, druhy Zelezni¢ni vagdn napravo, patfi RALPHYMU a jeho matce
LIBBY. Cestou tam budete mijet leziciho TOPEKANA, ktery byl zranén vybuchem bomby. Pomodi
dovednosti chirurg (SURGEON) se jej muzete pokusit zachranit a ziskat si tim dal$i bonusovy bod u
nacelnika TOPEKANU. Vyhledejte rodinu PARKEROVU a promluvte si s LIBBY. Podékuje vam a pozada
vas, abyste sebou vzaly jejiho syna RALPHYHO a udélaly z néj Poustniho Serifa. ProtoZe za kazdého
naverbovaného Serifa ziskate od poru¢ika EVANA HAWCA v Pevnosti Serif( bonus, vyplati se ta véc tak i
tak. Pokud jej v druziné nechcete a vase druzina je jiz plna, mizete jej na okamzik pfijmout a hned zas
vyménit za vaseho plvodniho &lena. Diky tomu odejde do Pevnosti Serifli. To vSak povede k tomu, Ze se
nesetka s JESSIE a ona se nasledkem toho dostane do zajeti nacelnika KEKKAHBAHA. To sice nevede
ke ztroskotani mirovych jednani, ale dost je to ztizi.

Chudinska étvrt’ a fet'aci 0
Vicero severnich cest ve vsi TOPEKANU vede do chudinskych ¢tvrti, kde Ziji bezdomovci a fetaci (5, 6, 7).
Severni cesta za JESSIE vede na hibitov, kde mlZete teoreticky vykrast hroby. Jednoho nebo dva ¢leny



druziny to nejspis roz&ili. UpIné od véci to neni, protoze v severozapadnim hrobu je skryto cosi uzitecného.
V toustovadi je Medaile cti (MEDAL OF HONOR), kterou muzete pozdéji ukézat v tdbofe ATCHINSONU
pravdomluvnému JONOVY, abyste ziskaly zaznam o trezoru v DARWINU. V severovychodni Casti vesnice
TOPEKANU za taborem fetakl rostou radioaktivni houby, ty seberte. Krabice a trezory zde mizete bez
rozmyslu vyrabovat. Fetaci se pomoci patolizala (KICK ASS) nechaji pfemluvit k malému $lofiku. Dejte
pozor na pasti.

Oblast na sever od RALPHYHO domu patfi Zebrakim. Mezi né patfi i SCOTSCHMO, kterého mizete
pfibrat do vasi druziny. Vedle zelené zaficiho jezirka leZi mrtvola Serifa (vypada to velmi tvrdou praci), na
jehoz deniku a hvézdé jsou vyryty inicialy HR (HELL RAZOR). Pokud tyto véci ukéZete generalu
VARGASOVY, zanese vam pozici DARWINU do vasi mapy. Vedle krabic v rohu leZi na zadech Zelva,
kterou mUzete pomoci dovednosti Zafikavac (ANIMAL WHISPERER) postavit zpét na nohy. Ona pljde
velmi pomalu ke svému hnizdu na konci feky za shromazdovaci halou. Uvnitf je bohata odména. Cestou
k posledni chudinské oblasti pijdete kolem sochy krysy. Pokud na ni pouZijete dovednost Zafikavac
(ANIMAL WHISPERER), bude vas pfistich nékolik hodin néasledovat krysa, ktera je na stejné urovni jako
vy. SCOTSCHMO vas laka do jednoho rohu vesnice TOPEKANU, protoze tady ma zahraban skryty poklad
,Hadi 8tavy*. Cestou tam budete prochazet kolem rudého vagénu, ve kterém je schovana kniha ,Sni
kyborgové elektronické sny?*, kterou mizete vyménit v Pevnosti Serifl za poukaz. Ve vagonu u
agresivnich fetaku je fetacky obchodnik, ktery nema pfilis velky vybér zboZi. Kdyz mu ale date radioaktivni
houby, bude mit navic v nabidce ,Restované Stiry“. Navic jej potom mUZete nahlasit nacelniku
KEKKAHBAHOVY a tim se pfed nim blysknout v lepSim svétle.
Mala ruda slipka a GORKINOVICHOVA palirna
Zelezniéni vagon, hned naproti shromazdovaci hale, okolo kterého se povaluje tolik prazdnych lahvi je
GORKINOVICHOVA hospoda ,Mala ruda slipka®“. Uvniti potkate SAMUELA. On je ten obchodnik, se
kterym byl ACE kratce pfed svou smrti. Pokud mate dovednost Tvrdak (HARD ASS) na 4 Urovni, nebo
Patolizal (SMART ASS) na 6 trovni mlzete z néj vymamit ACEHO posledni stranku deniku a tak se
dozvite, co se ACEMU vlastné stalo. Pokud mate v druziné ANGELA DETH a ona se uéastni rozhovoru,
zastreli SAMUELA na jeho konci. Nezavisle na tom ziskate rozhovorem cely zbytek ACEHO deniku. Kdyz
jej pfedate generalu VARGASOVY, ziskate prvni zminku
§ 0LOS ANGELES.

1) Mapa svéta

2) LARRY a bezdomovci
3) IVAN

4) BEN

5+6) Jezevci

AZ dorazite do GORKINOVICHOVY palirny, najdete LARRYHO obkli¢eného bezdomovci. Oni chtéli
vykrast jeho nakladak s alkoholem, a pokud to bude nutné, tak jej i zabit. Pokud mate aspon jednu
FeCnickou dovednost na Urovni 4. mizete LARRYHO premluvit, aby bezdomovcim vydal jeden sud. Pokud
jste se rozhodly vzit do druziny SCOTCHMA, vyfesi za vas spor automaticky tim, Ze jim pfipomene zasady
bezdomovcl: ,Mizeme Zebrat, mizeme si pujcovat, ale nikdy nebudeme krast!“ Pokud nemate feénické
dovednosti na dostate¢né vysoké urovni a nemate sebou v druziné SCOTCHMA, musite sud sami koupit,
abyste situaci vyfesily smirem. IVAN vam hned fekne o dalSim problému. Agavova pole jsou okupovana
jezevci, kvlli kterym nebyl dodrzen termin dodani Hadi Stavy. Pokud se vam podafi vyradit obé skupiny
jezevcl, dostanete od BENA 20% slevu na cenu népojd. Pokud jste uz byly ve vézeni (PRISON) a zde



vydolovaly z toustovace uschlé jalovcové bobule, mizete je nyni dat BENOVY, ktery z nich udéla specialni
stavu.

Vysilaé

Prostor za shromazdovaci halou je jedno velké minové pole, které vas bude zajimat hlavné, pokud jste
stravili v mapé svéta prilis ¢asu a diky tomu byla dobyta Vodarna i Zemédélskeé stfedisko. V tom pfipadé
musite sebrat ve Vodarné z jefabu Radiovou anténu a v Zem&délském stfedisku ze satelitni antény Ridici
desku a namontovat je do jinak nepouzitelného vysilace v Tabore Zelezni¢nich koCovniku a na néj pak
namontovat prvni zesilova€. Dejte pozor na minova pole, skupiny zvifat (poustni vici, Zaby) a nakonec na
jednu skupinku fetaku. Kdyz uz jste v této ¢asti mapy, rovnou ji celou projdéte a vycCistéte. Potkate tu
Patera, ktery stejné jako Krysa ze sochy, nebo Nocni teror z DARWINA, vas bude nasledovat krok za
krokem a bojovat po vasem boku. Na konci feky je viSe zmifované Zelvi hnizdo. Pokud jste ji pfed tim
obratily zpét na nohy, bude zde ted odkryta skry$ v zemi, kterou se vyplati vybrat.

Zlodéji kolejnic

Cedule povalujici se na zemi hlasa, co by mél normaini smrtelnik udélat. Pred tim nez vstoupite do
vlastniho tabora ATCHINSONU, musite se probyt tzemim Zlodéjl kolejnic. Oni vyuzivaji sporu mezi
TOPEKANY A ATCHINSONY a diky tomu muazou rozebirat nefunkéni Zeleznici a zuzitkovavat ziskané
Zelezo. Oni jsou velmi dobfe organizovani. Celkem jsou v této oblasti Ctyfi skupinky lupi€l a jedna skupinka
zvifat (vici a zaby). Teoreticky je nutné vyradit pouze jednu skupinku lupi¢l, abyste mohly béhat mezi
obéma kmeny tam a zpét. Ja doporucuiji vyfadit vSechny skupinky a tuto informaci nasledné sdélit obéma
nacelnikim a od KEKKABALA dostanete dokonce odménu 50 zatek. Mimo béZnych véci uvnitf truhel a
trezorl naleznete v tabofe ukradené zboZi pana HOLLIDAYE. Kdyz pak zboZi odnesete vratit panu
HOLLIDAY!I do jeho obchodu, dostanete jako odménu 50% slevu na vdechno jeho zboZi. Vyplati se to
hlavné pfi nakupovani munice. Pokud béhem rozhovoru pouZijete dovednost Patolizal (KISS ASS),
dostanete navic odménu v podobé dovednostni knihy (Pfibéh RICHARDA GREICA).

PFimo na jih od vstupu jsou nejprve vici a pak zaby. Pfi postupu vpfed davejte pozor, protoZe oblast je plna
naslapnych min. Ty byste mély vyhledat vnimavosti (PERCEPCION) a zneSkodnit demolici.

Tabor ETCHINSONU

Vesnice ATCHINSONU je daleko mensi nez vesnice TOPEKANU. Pfimo nalevo od vstupu do vsi stoji
MELISSA, ktera vam povi o utrpeni obyvatel a ze by bylo asi nejlepsi, kdyby se naSel nékdo a oddélal oba
nacelniky KEKKAHBAHA a CASEYE. Na pravé strané ve druhé budoveé je obchodnik, ktery prodava herni
konzole. Zde muzete koupit za pouhych 5 zatek CD-I. Koupé se urcité vyplati. Budto jej mizete vénovat

v herné v tdbofe TOPEKANU QUAREXOVY za néjaké zkuSenosti, nebo si jej nechat na pozdéji do
Pevnosti Serifl a zde vyménit kapitanu ETHIL MERCAPTAINOVY za zabavené zbozi. Pokud jste na
TOPEKANSKEM hbitové vykopal toustovad a z n&j vydobyly medaili cti (MEDAL OF HONOR), miizete ji
ukézat pravdivému JONOVY a vyzpovidat jej na ni. On vam povi o nékom, nejspi§ HELL RAZOR, kdo se
na ni také ptal. JON odved! od sebe pozornost na Zenu jménem BELLONA v DARWINU. V chatr¢i v rohu
mapy, vedle stojanu na zbrané je toustovac, ze kterého miZzete vydobyt hnojivo ve spreji (FERTILIZER
SPRAYER). Ten mizete odevzdat v zapadnich polich v Zemédélském stfedisku HONEYDAW LEWISOVY.
Studnu pfed chatréi mizete opravit (MECHANICAL REPAIR). Pokud o tom pozdé&ji povi§ CASEY
JAMESOVY, da vam za odménu trubkovou bombu. V chysi vzadu vpravo je Dlato (CHYSEL), ktery je
hlavnim bezpe¢akem CASEYE a kdyz konflikt smirné vyfeSite, stane se vasim potencialnim ¢lenem
druziny. Rozhovor s nim vas stejné neposune dopredu. Dlato se pfili§ soustfedi na sebe, dokonce ani,
kdyZ mu povite o likvidaci zlod&jl kolejnic, zlistane nadéle viazny.



1) Pfepad zlod&jl kolejnic

2) Tabor zlodéju kolejnic

3) Tabor zlodéju kolejnic

4) Minové pole, Poustni vici, zaby

5) Tabor zlodéju kolejnic se zbozim p. HOLLIDAYE
6) MELLISA

7) Pravdomluvny JON

8) ChySe se zbrani a Hnojivo ve spreji

9) Dlato (CHISEL)

10) Houpacka / uschovana brzda / CASEY JAMES

Nasili ob¢as neni feseni... ob&as!

Pfed tim nez zacnete Fesit konflikt, mély byste si v kazdém pfipadé hru uloZit do pevné pozice, protoze
b&hem pfistich minut se toho muze hodné pokazit. Vyjednavani jsou choulostiva zaleZitost a je vicero
ruznych feSeni, podle toho, co jste doposud udélaly. Jednoduché feSeni je, jak uz fikala MELISSA, zabit
jednoho z obou nacelnikd a druhého tim padem ucinit Stastnym.

Zabit naéelnika ATCHINSONU, CASEYE

Ukol ukongit spor mezi ATCHINSONY a TOPEKANY bude hodnoceno jako spinéné, pokud zastfelite
CASEYE. To je jedna z nejhorsich variant a mély byste ji pouzit, pouze pokud se dostanete do slepé
uliéky. Je to presto nejjednodussi feSeni. CASEY si pfivola na pomoc pouze jednoho strazného, ktery je
slabsi nez zlodéj kolejnic.

Zabit nacelnika TOPEKANU, KEKKAHBAHA

Ukol bude spinén, i kdyz jednoduse odstrelite tvrdohlavce KEKKAHBAHA. Toto fedeni, je stejné jako

v predchozim pripade, jedna z nejhorSich variant, presto tézsi, protoze KEKKAHBAH disponuje armadou
CHOPPERU, ktefi velmi dobfe bojuji. Tim je spor ukoncen a nikdo dalSi uz na vas nezautoci.

Brzda pro starou 97

Je nékolik riznych dialogi s CASEYEM JAMESEM, které ho pfiméji vydat vam brzdu k viaku

v TOPEKANIM tabofe. Napfiklad, pokud mu nabidnete, Ze budete vyjednavat s KEKKABAHEM o
propusténi jeho dcery JESSIE, nebo protoze jste zachranily JESSIE pfed bombou a ona se vratila bez
ujmy zpét domdu. V obou pfipadech se vas CASEY opta, co chcete za odménu. Mlzete se rozhodnout, zda
chcete mirova jednani, nebo brzdu. PoSle vas ven a oznami vam, Ze brzda je zastavéna do houpacky pred
chysi. Pokud ji rozstfelite, vypadne z ni brzda. Vyprostit ji vystfelem mizete samozfejmé i bez CASEYOVI
informace. Brzdu pak mizete dat inzenyrovy u lokomotivy, diky tomu bude stara 97 opét v chodu. Jako
odménu vam inZenyr povi, Ze si néco schoval pod svou matraci. Jeho dim je vagdn s modelem lokomotivy
na stfeSe, rudym kanystrem pfed a inzenyrovou poznamkou uvnitf. Bohuzel pfedani brzdy neuklidni
KEKKAHBAHA a nadale nebude mit divod vyjednavat s ATCHINSONY, naopak za¢ne na né planovat
utok.

Zlaty Zelezni¢ni hieb

Opakem brzdy u ATCHINSONU je zlaty hieb TOPEKANU. Pokud se v piedchozim rozhovoru s CASEYEM
domluvite na mirovych jednanich (END WAR), bude poZadovat pfineseni Zlatého zelezni¢niho hfebu.
Mimo pravych vyjednavani s naéelnikem KEKKABAHEM, kde potiebujete FeCnické dovednosti, mizete
ukrast Zlaty zelezniéni hieb. Venku pfed shromazdovaci halou stoji u jizni stény generator. Ten mizete
kliknutim vypnout (pfed tim deaktivovat alarm) ¢imz se zhasne svétlo v hale. Vy méate pouze asi 10 vtefin,
nez sem pfijde jeden TOPEKAN a opét nahodi elektfinu. Pouze pokud TOPEKANA zabijete, zlistane svétlo
vypnuto. Jakmile bude svétlo dlouhodobé vypnuto, mizete dovnitf vejit s jednou postavou a ukrast Zlaty
Zeleznicni hieb. Dovnitf musite vniknout zapadnim bo¢nim vchodem, zvenku je branka zamcena a na



otevfeni potiebujete Paceni zamkl na 6 Urovni a navic je brana chranéna pasti a alarmem. Uvnitf jsou
dalSi dvere, které musite vypacit, to mizete udélat jesté pred vypnutim svétla. Na druhé, vychodni strané je
misto druhych dvefi TOPEKAN.Za druhymi dvefmi musite obejit roh, pfipliZit se do stfedu mistnosti,
vypacit schranku a z ni sebrat Zlaty zelezniCni hfeb. V momenté, kdy budete opoustét halu, ozve se
vysilackou KAKKEHBAH, Ze ATCHINSONI ukradly hfeb a vyhlasi jim valku. CASEY JAMES je se zlatym
hfebem spokojen a souhlasi s jednanim o miru, ale KEKKAHBAB uz s vami nebude od této chvile chtit
mluvit.

Mirova jednani

Nejlepsi feSeni, pfi kterém oba kmeny uzaviou pfiméfi a vy ziskate DIato (CHISEL) jako Clena druziny,
vyZaduije feénickou dovednost patolizal (KISS ASS) na 4 Urovni a chytrék na 6 urovni. Neni mi znamo jiné
feSeni bez fecnickych dovednosti. MozZna bude je$té néjaké feSeni zaimplementovano, pfi niz bude
KEKKAHBAH fadné zvolen, protoze pro néj vykonate néjaké dobré skutky. Proto bych je tu rad vypsal:
Zachranit RALPHYHO PARKERA pred utopenim. Pfi tom vas uvidi TOPEKAN, ktery o tom bude
automaticky informovat KEKKAHBAHA.

Obét bombového utoku. U vstupu do TOPEKANI vesnice, tésné za jezerem, leZi na zemi zranény
TOPEKAN. Byl zranén vybuchem bomby TOPEKANU. Pomoci dovednosti chirurg (SURGEON) jej mizete
opét postavit na nohy. Nezavisle na tom, zda jej zachranite, nebo ne, miZete tuto informaci nasledné sdélit
KEKKAHBAHOVY.

Odstranéni lupiét kolejnic. Po odstranéni tfi zbyvajicich skupin lupici kolejnic v oblasti ATCHINSONU,
muZete o tom informovat KEKKAHBAHA.

Dealer. Na vychodé oblasti TOPEKANU prodava dealer restované $korpiony. On vas prosi, abyste jej
neprozradily KEKKAHBAHOVY.

Mimo pozadované fecnické dovednosti, se nasledné feSeni povede, pouze pokud jste zachranily
RALPHYHO a JESSIE.

Zaénéte vase vyjednavani u CARSEYE JAMESSE ve vesnici TOPEKANU. Pokud se vam podafilo
zachranit JESSIE pred bombou a pokud se vam podafilo, aby se nasledné nedostala do zajeti, mizete jej
poptat na jeho bombu a fict mu, Ze malem zabila jeho dceru. Na to rozpozna svou chybu a pfistoupi na
mirova jednani. Pokud jste JESSIE zachranily a ona se dostala do zajeti KEKKAHBAHA, muzete CARSEY
JAMESOVY navrhnout jeji vysvobozeni, pokud bude pfipraven vyjednévat o miru. V obou pfipadech jste
zde spinily svijj cil a mizete vesnici ATCHINSONU opustit. Pokud nejprve promluvite s KEKKAHBAHEM a
ten zajal JESSIE, nechce CARSEY nejprve o vyjednavani ani slySet. Pokud se jej optate, zda by nechal
JESSIE zemfit, jen proto, aby si upevnil svou moc.

Vydejte se za KEKKAHBAHEM do shromazdovaci haly ve vesnici TOPEKANU. Nyni miZete bez
fecnickych dovednosti projit rozhovorem s KEKKAHBAHEM a on bude zdanlivé souhlasit s mirovymi
jednanimi. To ale pfi vlastnim jednani o miru venku povede pouze k tomu, Ze KEKKAHBAH nafidi svym
vojakim zabit CARSEYE a jeho ochranku.

Namisto toho musite pfi prvni pfileZitosti poZadat KEKKAHBAHA o propusténi JESSIE a pouzit k tomu
FeCnickou dovednost Patolizal (KISS ASS) na 4 urovni: ,Ty pouZivas tu divku jako vykupné. Myslely jsme,
Ze jsi Cestny muz?* Kdyz nemas zadnou Cest, za co tedy vlastné bojujes?* a ,Sver JESSIE do nasi péce a
my dédme pozor, aby neopustila tAbor ATCHINSONU.* Pokud misto toho zvolite odpovéd Chytraka
(SMART ASS) na 6 urovni (Co by bylo, kdybys ukazal trochu pokory? Mohlo by to pfesvédcit CARSEY
JAMES k jednani o miru.”), nebude chtit KEKKAHBAH JESSIE propustit a bude nejprve ¢ekat na mirova
jednani. Tim se bohuZel neposunete dopfedu.

Vydejte se opét za CERSEY JAMESEM. Ten je ted Stastny, ze je JESSIE zpét, presto chce
KEKKAHBAHA za unos zabit. Upozornéte CERSEY, Ze do této situace dostal JESSIE on. CERSEY toto
uzna a souhlasi s vlastnim vyjednavanim, které se uskutecni u prichodu mezi obéma oblastmi. CERSEY
mé pesto pro vlastni vyjednavani jednu podminku a tou je Zlaty zelezniCni hfeb.



Predejte KEKKAHBAHOVY nabidku od CERSEY. Nagelnik se opta na podminky ATCHINSONU. Sdélte
mu pozadavky (TERMS) a také to, Ze i nejsilnéjSi indian potiebuje obé ruce (ONE ARM). Vyjdéte z haly a
vyhledejte CERSEYE, ktery ted stoji u prlichodu mezi mapami. Zvolte odpovéd Chytrak (SMART ASS) na
6 urovni ,Pokud prestanes klast bomby, pfestane KEKKAHBAH vraZdit tvé lidi. CERSEY JAMES vém da
za pravdu, pfesto varuje, Ze se nedd KEKKAHBAHOVY véfit. Na to musite u obou zvolit odpovéd ,BOTH*
a CERSEYE tim pfesvédcit opravit kolejnice. Pokud se poté obratite na KEKKAHBAHA, bude u néj
zpfistupnéna odpoved ,DEAL* (CERSEY souhlasi, Ze pfestane se zabijenim.). KEKKAHBAH se opét opta
na podminky vyjednavani a chce, aby si CERSEY ufizl ruku. CERSEY by mél ted bez namitek souhlasit.
KEKKAHBAH polozi zlaty Zeleznicni hfeb na koleje a CERSEY si ufizne ruku a vSichni jsou Stastni.

AZ budete opoustét oblast, zastoupi vam cestu Dlato (CHISEL). On je ted bez prace a navrhne vam, kvdli
od¢inéni vSech svych zlych skutkd, abyste jej odvedly do véznice Serifl. Misto toho jej muzete pfijmout do
vasi druziny.

Vyzkumna laboratof DARWIN

Pfed atomovou valkou byl DARWIN izolovana vyzkumna stanice v Nevadé, ktera méla za cil najit moznosti
pfeziti v nehostinné pustiné. Jeji vedouci laboratore, IRWIN JOHN FINSTER se béhem WASTELAND 1
proméni v kyborga, ktery se na zakladné COCHISE prolnul s umélou inteligenci a tim se stal hlavnim cilem
Poustnich Serifd. Dnes si mizete FINSTEROVU hlavu prohlédnout v muzeu v Pevnosti Serifll a vesnice
DARWIN leZi v ozarené oblasti na nejzaz8§im severovychodnim okraji mapy. General VARGAS, nebo
serzant GILBERT SARGARRA vam vyznaci oblast do vasi mapy, pokud predate generalu Serifskou
hvézdu a denik HELL RAZORA, nebo pokud jste ziskaly posledni stranku z ACEHO deniku od SAMUELA
v Tabofe Zelezni¢nich koCovniku.

Vesnice DARWIN

DARWIN je opravdu maly a vypada presné tak ozafen, jako okoli na mapé. V ulicich musite zneSkodnit dvé
skupiny cca 10 ozafenych postav. Jsou velmi snadno znicitelni protivnici, protoze se pohybuji malatné jako
zombie a dostanou se k tahu pouze vyjimecné. V ulicich, u druhé vzdalenéjsi skupinky nepréatel je obelisk,
po jehoz dotyku dostanete jeden dovednostni bod. V mapé je pletivova brana, kterou mizete odemknout
pomoci paceni zamkl (LOCKPICKING) na 5 drovni, nebo obejit budovu a vystavit se souboji s druhou
skupinkou nepfatel. V uli¢ce jsou elektronicky uzaviené dvere, které vedou do podzemniho komplexu.
Dvere Ize otevfit tfemi zpUsoby:

Kdd - U hlavy kyborga IRWINA FINSTERA v muzeu Pevnosti Serifli je vyryto slovo PROTEUS. Pfevedeno
na Ciselnou klavesnici, vyjde Cislo 7768387.

Pocitacové védy — Pomoci dovednosti PoCitadové védy (COMPUTERSIENCE) na urovni 5 mizete

prfekonat Ciselny zamek.
ROSE - Pokud mate ve vasi druziné ROSE ze Zemédélskeho stfediska, odemkne za vas zamek
automaticky.

1) Mapa svéta
2) Podzemni komplex




DARWINSKA karanténni oblast

Po sestoupeni do laboratore budete ihned nakaZeni infekci. Pokud vas trapi sniZeni vasich vlastnosti,
muzete infekci oSetfit pomoci antibiotik. V zadni ¢asti mistnosti je ve vzduchotésné uzaviené mistnosti
JANA. Pokud mate ve druZiné ROSE, pusti se spolu oba hned do hovoru. Coz vam nepfinese Zadnou
vyhodu. JANA vam vypravi, Ze okamZité uprchla do vzduchotésné komory, jakmile spadla infekce a
nakazila vSechny ostatni. Jesté se pokusila dat posledni univerzalni Iék do ventilace. Bezpecnostni systém
bohuzel ventilaci vyfadil. Ve vaSem vlastnim zajmu proto musite o patro niz do mistnosti udrzby a zde opét
zprovoznit ventilaci. Pfimo vedle JANINY mistnosti u severni stény je trezor IRWINA FINSTERSE. Trezor
neni mozné vyloupit a heslo jste mohly uhddnout dle indicii v Tabofe ZelezniCnich koCovnikl. Heslo je
jméno FINSTERSOVY manzelky (BELLONA), pfevedeno do Ciselné kombinace 2355662. Tim ziskate

z trezoru FINSTERSOVU ¢ernou listinu a jeho laserovou pistoli.

Laboratorni komplex DARWIN

Ve spodnim patfe zacinate v jedné severni mistnosti. Odsud se mlZzete vydat dvéma sméry (dvefe 2 nebo
3). JANA vas pozadala, abyste zabily co nejméné nakaZenych védcu, aby pouZzity protilék zachranil
skutec¢né co nejvic osob. Pokud toto chcete dodrZet, vydejte se zapadni cestou, kde je vyZzadovano nékolik
dovednosti na vysoké urovni. Na vychodni cesté je nékolik pasti a nékolik skupin nakazenych osob, se
kterymi budete muset bojovat. Obé cesty konci u Cisticky vzduchu. V prvni mistnosti, tam kde zacinate
cestu podzemim, je monitor (DISPLAY SCREEN), ktery seberte a prozatim uschovejte do vasi bedny.
Pozdgji jej muzete pripojit ke GPS terminalu v PLAYA DEL REY (LOS ANGELES) a zajistit si tim
soufadnice k fontance.

Pro komplikovanéjsi a delSi cestu, kde nemusite zabit z&dné obéti ndkazy, musite nejprve na zapadé
zpracovat pomoci dovednosti PoCitacové védy, poCitacovy terminal ovladani dvefi. V chodbé za, jsou tfi po
sobé jdouci laserovym paprskem ovladané vybusniny, které musite deaktivovat pomoci dovednosti
Demolice, a dalsi pocitaCem ovlddané dvefe, které prekonate pomoci dovednosti Pocitacové védy. Za
dalsi laserem ovladanou vybusninou je silo s chemikaliemi. Jednoduse vystrelte z bezpecné vzdalenosti na
nadrze a jejich obsah se rozstfikne po okoli. Nasledujici dvefe jsou osazeny normalnim, béZznym zamkem.
Tim jste se dostaly do vézeni Nocniho teroru (NIGHT TERROR), které je jiSténo tfemi 20mm kanony. Az
zneSkodnite tyto tfi véZe, mizete vysvobodit no¢ni teror. Cela je blokovana zamkem, na jehoz odemceni
nejspi$ nebudete mit dostateCnou dovednost. Jestlize neni vaSe uroven dostate¢né vysoka, pouZijte ha
dvere heslo ICEBERG, prevedeno do Ciselné kombinace 4232374. Nocni trezor je jedna z nékolika postav,
které vas budou béhem hry nasledovat a bojovat po vasem boku. Ma neskute¢né hodné zdravi a stava se
tim téméf nesmrtelny. Neustale se vyptava na sladkosti, ¢imz mysli maso, kazdého druhu. Pokud zabijete
néjaké zvife, mizete jeho zbytky (tlapy, kiZe, oci) dat Noénimu teroru a tim jej u€init Stastnym. Pokud jej
nakrmite celkem 20 kusy jakéhokoliv masa, usne tam, kde se pravé nachazite. Zabijte jej, vyplati se to...
Jeho smrti ziska vaSe druZina 3200 zkuSenosti. Druhé dvefe z této mistnosti Ize snadno prekonat a vedou
k vétraci Sachté, kterou se dostanete témér az k cili. Posledni dvere jsou jistény alarmem. Vyfadte alarm,
otevfete dvefe a v mistnosti zapnéte ventilaci, infikace automaticky zmizi ze vSech Zivych bytosti.

Pfed tim nezZ opét opustite patro, mély byste se kratce zastavit ve vedlejSi mistnosti, kde je malé skladiste.
Dvefe jsou chranény alarmem, ktery Ize vyfadit dovednosti ZneSkodnéni alarmu (ALARM DISARMING).
Uvnitf skladisté naleznete 1€k na rakovinu pro doktora ERIKA TIDEMANA v Pevnosti Serifl. PobliZ lezi na
stole pocitac, ze kterého muizete diky dovednosti PoCitaCové védy ziskat disketu WASTELAND 1. Pokud ji
opét date FLINTLOCKOVY pro muzeum, obdrzite naopak fanouskovsky odznak WASTELAND (Sperk). Za
vylé€eni rakoviny dostanete zkuSenosti a dovednostni knihu.

Opét zpatky u JANY, uslySite celé vypravéni o vypuknuti nakazy. Jeden robot, nejspis ten sami, ktery zabil
ACEHO, pronikl do laboratofe a nakazil se v inkubaéni komofe. Védci se mu v tom snaZily zabranit, ale on
byl pfili$ silny. PfezivSi vas mimo to prosi, nikomu neprozradit, ze v DARWINU jesté Ziji lidé. Oni vSichni
jsou potomci strazcl mésta. Pokud se budete zdrahat, nechat si tajemstvi pro sebe, okamzité na vas
zauto€i. Jako dik vam JANA vyznaci do vasi mapy kouzelnou fontanku, severozapadné od DARWINA.
Mimo to vam bude v zavéretném zuctovani tato druZina k dispozici.
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KdyZ po tomto dobrodruZstvi vySplhate na povrch, uvita vas zde PIZEPI JOREN. Mutant by ve svém zivoté
rad vidél vic, nez jen nakaZenou vesnici a poZada vas proto, abyste jej vzaly sebou. | pfes svoje vlastnosti
je PIZEPI JOREN velmi $patny bojovnik. On je jednoduse pfili§ pomali. Namisto toho ma ale vysokou
inteligenci, coz naopak znamenad, Ze se nauci hodné dovednosti, protoze ziskava pfi postupu na dalsi
uroven hodné dovednostnich bodu. P¥i pfijeti do druziny musite PIZEPIMU slibit, Ze nikomu neprozradite,
odkud pochazi. Pokud to nékdy udélate, okamzité vas opusti a vrati se zpét do DARWINA.

LEVELUPUV dul

Na jihozapadé ARIZONY lezi LEVELUPUV dlil. Lokace je zpfistupnéna az kdyz se pfiblizite do jeji
blizkosti, ozve se nouzové volani o pomoc. Néjaci hornici byli zavaleni ve $tole a bez cizi pomoci se
neosvobodi. Kvlli obtiznosti s Jezevci v této mapé jsem zaradil tuto lokaci sem, protoZe cca v této ¢asti hry
ji i prochazim.

Zasypani hornici

DENIS SEMENOQV vas pfivita u vchodu a povi vdm o zdejSi situaci a pfeda vam tfi rozbusky. Pred tim, nez
vstoupite do dolu, vyrabujte v8echny bedny a skrySe v okoli. Uvnitf dolu se zfitila chodba pfimo napravo od
vstupu. Za zavalem uslySite volat uvéznéné horniky o pomoc. Jedina volna cesta k nim je blokovana tfemi
skupinkami divokych zvifat, kvdli kterym se hornici sami nemohou dostat. Jezevci v chodbéach jsou
pomérné silni, maji dost velkou obranu, hodné Zivotu a zpUsobuiji dost vysoka poSkozeni. V boji proti nim
jsou nejucinngjsi tézkeé (granaty) a energetické zbrané. U hornik( musite pouze pfipevnit rozbusky

k detonétoru a stlacit jeho paku. Zpét venku z dolu uvidite postavat TAKAYUKIHO, ktery vam podékuje za
zachranu jeho matky a navrhne vam slouzit jako Osobni ochranka. O kousek dal postava MAX ZHUKQV,
ktery vam jako odménu za z&chranu ve vasi mapé svéta vyznaci kouzelnou fontanku. Pokud jste jiz byly

v Silu 7 a ziskaly jste v novém chramu Pisen ohnivych tane¢nik( (FLAME OF DELUGE CANTICLE), tak si
promluvte s ISSACEM LEIBOWITZEM. Méa nejvétsi zkuSenosti s prorazenim tunell a k tomu i spravné
nafadi. Navic ani v Pustiné neztratil svou viru a proto ses velmi raduje z Zalmu. Za odménu dostanete
dovednostni knihu, ktera zvySi vaSe Mechanické opravy.

Stastné udoli a Véznice

V/&znice byla jednou z hlavnich zékladen Poustnich Serifl. Po odchodu SerifG se sem nastéhovali Vojaci
rudych Skorpiéni RSM-RED SCORPION MILITIA. Zdejsi oblast je rozdélena na dvé nadzemni a podzemni
mapy. Nejprve se dostanete do Stastného tdoli a pozd&ji do V&znice. Pivodni hlavni zakladna (pevnost)
neni pfi vasi prvni navstéve jesté pfistupna. Pfibéh plvodu tohoto mista pochazi z Vodamy. General



VARGAS vas posle do vézeni poté, co pfipevnite zesilova¢ na jednu z antén (Zemédélskeé stredisko,
Vodarna nebo Tabor ZelezniCnich ko€ovnik() a zbylé dvé se tim stanou nepouZitelné. Totiz vasim cilem ve
Vé&znici je najit cestu do DAMONTY.

LichvaF ve Stastném tdoli

Z mrtvoly u vstupu seberte letak o Stastném udoli, ktery celkem vérné hodnoti zdejsi situaci. Stastné doli
ma uz své nejlepsi dny za sebou a mezitim se zménilo v Upiny opak. V pfedni ¢asti miZete potkat celou
Fadu trpicich obyvatel, kterym muzete pomoci, nacez v zadni ¢asti mapy zacina tabor RSM a jejich
pevnosti.

Pokud pujdete dal po cesté, potkate jako prvniho FREDA DARVISE a jeho kozu. FREDOVA kéra uvizla
pevné v bahné, a dokud mu ji nepomUZete vytahnout, nebude ani on ochoten poméahat vam. Pouzijte vasi
dovednost Hruba sila na kéru a problém je vyfeSen. Stejné tak se mlzete pokusit pfinutit jeho kozu,
pomoci dovednosti Zafikavac zvifat, aby pfestala tak nesnesiteiné becet. Jedna z voleb zméni FREDA
béhem okamziku v pfijemného obchodnika, ktery vam v zavéru hry bude k dispozici se zasobou Iéku,
munice a zbrani. FRED vam mimo to prozradi svUj pfistupovy kdd k REDOVU bezpe€nostnimu systému na
severozapadé — PREFERED. Pokud se béhem rozhovoru optate na néco ,zajimavého* (INTERESTING),
vyznaci vam v mapé svéta, jizné od vézeni, magickou fontanku.

Vychodné od pozice FREDA DARVISE lezi maly shluk baraku, kde jako prvni potkate MARCA a CELII
CEMINADOVY. MARCO je tak moc opili, Ze neni schopen opravit studnu a proto vas CELIA poZada bud
jej pfivést k vystfizlivéni, nebo opravit studnu za néj. To by pro vas nemél byt problém, pokud mate
dovednost Mechanické opravy. Za odménu dostanete od CELIE jeji pfistupové heslo k REDOVU
bezpecnostnimu systému (1-2-3-4-5-6-7-8-9) a Gto¢nou pusku FAMAS. Mimo to si mUZete ze studné
doplnit vase vlastni polni lahve. Ve stejném rohu, pouze o nékolik krok dal na sever, pohibiva TIM
MESSER mrtvolu své Zeny. Ona se hodné roz€ilovala, Ze RSM vybira pfili§ vysoké dané a proto ji RSM
zastrelily. Zrezivéli vysokozdvizny vozik se da také opravit pomoci Mechanickych oprav a tak vytvofi
pfistupovou rampu.

Na druhé strané, zapadné od vozu FREDA DAVISE je prase¢ak WILLIAMA a SALLY BROWN. Jim naopak
RSM ukradly vétSinu ¢uniku. Praseci trus mimo to muzete sebrat a pozdéji dat v Pevnosti Serift poruciku
MINU LIANGU TANOVY, aby z néj vyrobil vybusniny. WILLIAMOVA prasata najdete ve druhé ¢asti,

v oblasti véznice, na farmé JIMA. Jakmile rozbijete plot ohrady, ute¢ou zpét k WILLIAMU BROWNOVY a
vy si u néj nasledné muzete vyzvednout odménu.

Severné od BROWNOVA prase¢aku bézi maly prismyk. Ta vede k leZici a umirajici ANNE MEGEDUS.
Ona nic moc nefika, mimo to ze je téméf pfed smrti a jeji muz chtél pfinést Iéky z DAMONTY. Pokud sami
zvazuijete jit do DAMONTY a sami Iéky vyzvednout, nedélejte to, nez se vratite, ANNA umre. Stejné tak ji
muzete spinit posledni pfani a dat ji ranu z milosti. Pokud ANNU zastfelite, vypliZi se zpoza zeleného
kontejneru maly BUCKY BROWN a chce na vas Zalovat. Abyste Zalovani zabranily, potfebujete dovednost
Patolizal (SMART ASS) ,UZ by ji nebylo lip. Mél jsem ji nechat trpét, dokud by nezamfela?*.



1) Mapa svéta

2) FRED DARVIS

3) WILLIAM BROWN, SALLY
BROWN

4) MARCO CAMINADA, CELIA
CAMINADA, poskozena studna
5) Vysokozdvizny vozik

6) Spojovaci tunel do 12

7) ANNA HEGEDUS

8) CYRUS

9) CHRIS van OVERBAKE

10) Socha

11) PIT BOLLOVO vézeni

s BECKY, LINDA, PAIGE

12) Spojovaci tunel do 6

13) Bréna a obranny systém ve
vstupu k REDOVY

14) RED

15) Pevnost RSM

16) Jefab s tunelem do Véznice
17)

Cesta do oblasti véznice

Pokud puijdete dal po cesté od FREDA, dojdete k Cerpaci stanici, kde se sbihaji vSechny cesty. Vybérdi
dani CHRIS van OBERBAKE, pravé predvadi GLADYS svou moc. Dané od vas samoziejmé chce vybrat
také.

Za 14 zatek muzete CHRISE pfemluvit a dokonce navstivit jeho mini-pevnost na severu, pokud ale touzite
celou oblast vycistit, mély byste s nimi bojovat a porazit je. To by mélo byt momentalné snazsi, nez pozdéji
bojovat s dvojnasobnou presilou Vojaki rudych Skorpiénu v samotné mini-pevnosti.

Vykup Srotu REDA BAYCHOWSKEHO

RED BAYCHOWSKI je osoba, s kterou si musite promluvit, pokud se chcete posunout dal ve hie. K nému
se muzete dostat bud prichodem ke stfezené hlavni brané, nebo projdete jeskyni, ktera je za ANNOU
HEGEDUS. Prvni je rychlejsi, druha vyzaduje trochu vy3$i stupné dovednosti.

Doporuéena zakaznicka cesta

REDUV hlavni vstup je hlidan automatickym bezpegnostnim systémem. Bohuzel systém nechce pfijmout
ani jeden z piistupovych kodd (123456789, PREFERED), ktery vam sdélili obyvatelé ,Stastného udoli“. To
znamena, Ze musite vyfadit oba 20mm kanony, zna¢né vam to usnadni, pokud pouZijete zbrané jako
raketomety a granaty. Nakonec musite pfekonat zamek na pletivové brané. RED se bude sice roz€ilovat,
ale pokud mu feknete, Ze ani jedno z hesel nefungovalo. Vzpomene si, Ze je minuli tyden zménil a tim je
cela zalezitost vyfeSena.

Spojovaci tunel

Naproti zelenému kontejneru u ANNY HEGEDUS je pletivova brana, kterou miZete odemknout pomoci
paceni zamku. Za ni leZi tunel pIny divokych zvifat, ktery Usti na uboCi za REDEM. Tunel samotny je
nezajimavy. Kdyz uz jste tady, mély byste prozkoumat také severozapadni odbocku v tunelu, na jejimz
konci je lehce prehlédnutelny trezor, ktery je skryty ve skalni sténé. Jakmile projdete tunelem a ocitnete se
zpét na slunci, dejte pozor, protoze cela oblast je silné zaminovana. Postupné je likvidujte pomoci
dovednosti demolice (DEMOLITION). Pokud méte ve vasi druziné VOLTURE’S CRY, nebo jinou postavu
s dovednosti ,zafikavac zvifat”, mizete tuto dovednost pouzit na jednu z koz. To da postavé po dobu
Zivota kozy +1 k vnimavosti.



RED BAYCHOWSKI prodava doslova $rot, ale abyste se dostaly dal, musite s nim promluvit. Po nékolika
zminkach o DAMONTE, vypadne kone&né z REDA pravda. Blaznivy mnisi oznamuji ve svych zahadnych
vysilanich udajné soufadnice prichodu. Pfesto musite v kazdém pfipadé projit skrz silné ozafené uzemi na
vychod od véznice. K tomu potiebujete protiradiacni oblek 4 urovné. Na néj vas odkaze RED, ten vam
povi, Ze oblek vlastni jeho bratr RICK BUYCHOWSKI, ktery je véznén v pevnosti Serif(. Co se tyce
hlavniho déjového pribéhu, jste v tomto bodé s véznici témér hotovi. Kdyz uz tady ale jednou jste, mizete
se samozfejmeé postarat o trochu spravedinosti ve zdejSi oblasti.

Pokud byste mély problém ziskat od RICKA BAYCHOVSKEHO protiradiani oblek, muzete jednoduse
zastfelit za pultem jeho bratra REDA BAYCHOWSKEHO, protoZe on u sebe mé také jeden protiradiacni
odév Urovné 4.

Nékolik cest vede do véznice RSM

Z pavodniho stanovi$té CHRISE VAN OVERBAKA u hlavni ¢erpaci stanice vedou tfi cesty k vychodu na
severu. Prostfedni cesta konci téméf pfed vychodem z mapy dfevénym plotem, ktery miZete rozbit
dovednosti hruba sila (BRUTE FORCE). Zapadni cesta vede podél pfevisu, na kterém jsou povéseny
mrtvoly, podél sediciho Zebraka a podél vehodu k REDOVY az do pevnosti RSM ve Stastném udoli (15).
Pokud jste predtim zaplatily u CHRISE 100 zatek, muzete do pevnosti bez problém0 vstoupit. Jinak se
budete muset pevnosti prostfilet, coz by utokem ze strany (17) mélo byt o néco snazsi.

Vychodni cesta od Cerpaci stanice je ta nejzajimavéjsi. Na tu se dostanete take, pokud uvedete do chodu
vysokozdvizny vozik na jihu. Na této cesté se potuluji dvé skupinky divokych zvifat (jezevci a poustni vici).
Jako prvni narazite u jezevcl na Sedy obelisk diky, kterému ziskate jeden dovednostni bod. Touto cestou
se dostanete az k dfevéné ohradé, kterou mizete prorazit hrubou silou (BRUTE FORCE). To je usedlost
PITBULLA. Pokud jste jiz spinily tkol ROBERTA BOWLINGA z Pevnosti erifd, tak jste jiz s PITBULLEM
mély tu Cest a vite, Ze drZi Zeny jako otrokyné. V jeho doupéti (11) mizete opét néjaké Zeny zachranit.
Pomoci deaktivace alarmu a paceni zamku muzete osvobodit BECKY, PAGE a LINDU. Béhem
vysvobozovani se Vas PAGE opta, zda uZ je PITBULL mrtvi. Co ji odpovite, je ted UpIné jedno. Pokud jste
jesté PITBULLA nepotkaly, pomsti se vam za vysvobozeni, jakmile se pokusite opustit oblast ,Stastného
udoli a vstoupit na mapu svéta.

Zminéni poustni vici se potuluji okolo jefabu, jehoZ ovladac je u jeho paty a vyzaduje po vas heslo. Pomoci
dovednosti ,Pocitacové védy“ se uvede jefab do chodu, ten uchopi kontejner a pfesune jej ze vchodu do
jeskyné do rozsedliny. Tim se vam zpfistupni hned dvé cesty. Pokud prejdete pres kontejner, ocitnete se
pfed klasickym vstupem do dalSi lokace, kterého byste dosahly cestou pfes pevnost RSM, jeskyni se
dostanete také do dalSi oblasti. Tim se dostanete za vstupni pevnost. To vam pfinese na malou chvili

v oblasti véznice vyhodu. Cesta jeskyni je minimalné stejné narocna, jako pokud byste pouZily normalni
cestu. Mezi témito dvéma vchody naleznete na hrané toustovac, uvnitf kterého jsou seschlé jalovcové
bobule. Ty miZete nechat zpracovat v paliré v GORKINOVOCHOVE lihovaru na specialni likér.

AUWARTEROVA farma

Ze Stastného Udoli se dostanete do véznice RSM. Tento areél je ovladan pfevazné bojovniky. Podle toho
jakou cestu jste zvolily, zaCinate bud u hlavniho vchodu (1), nebo za pfedsunutou hlidkou RSM (2). V obou
pfipadech se musite skrz tuto pfedsunutou hlidku prostfilet (3). K tomu doporucuiji vyuZit okolni prostfedi.
To znamena, Ze mUzete napfiklad poslat ostrostfelce nebo stielce s Utoénou puskou na ostroh na vychodg,
zatimco zbytek druziny zadtoCi hlavnim vchodem. Nebo poslete jesté jednoho az dva Cleny skrz zapadni
vchod. Tady ale davejte pozor, kam Slapete, protoZe leva cesta podél pevnosti je zaminovana. Musite
nejprve mini odhalit pomoci dovednosti ,Vnimavost‘ a nasledné kazdou jednotlivou zneSkodnit pomoci
,Demolice”. Pokud jste pfiSly odzadu, muzete velmi snadno pfehlédnout dva trezory uvniti komplexu.
TakZe si klidné otoCte kameru.

Za pevnosti je mala slepé ulicka, na jejimz konci leZi bedna. Také tato cesta je zaminovana. Postupujte
obezfetné kupfedu jako predtim. Ze zapadniho vstupu muzete nasledné vstoupit dal do oblasti. Na cesté
mezi timto a dalSim kontrolnim stanovistém hlidkuji vzdy dva strazni a dva psi. Zasahnéte je co nejblize



prvni pevnosti tak, aby se druha skupinka nemohla zapojit do souboje. Skupinka vojaki RSM v zataéce na
kryji, mUZete sice snadno rozstrelit, ale nebezpecny je i pokus o priichod... Vojaky na ostrohu se pokuste
odstranit vrhnutim granatu, nebo z dalky vasim ostfelovacem. Cestou ke znicenému FREEWAY mostu
hlidkuje dal$i skupinka vojaku, ktera je opét ve vy$§im postaveni. Opét pouZijte granaty, nebo ostfelovade.

1) Vstup do Stastného tdoli
2)  Jeskyné do Stastného doli
3) Pevnost RSM
4)  Pevnost RSM
5)  AUWARTEROVA farma/ JOBE
7) Vchod do pevnosti Kapitana DANFORTHA
8) BOBBY a REINA

©

) Otraveni psi/ HYAON DARKHU

Za znicenym mostem FREEWAY narazite na formu JIMMA AUWARTERA. Mnoho rolnik{i obdé&lava
polnosti a kolem hlidkuji dozorci. JIM AUWARTER vas pfivita a informuje vas o celém systému RSM. Za
nim u holubich voliér postava JOB, kterého muzete oslovit. Jak z rozhovoru s nim vyplyne, Ze to vlastné
kdysi byla jeho farma. Kdysi nebyl schopen platit dané, tak pfisla RSM a farmu mu zabavila. Dnes musi
kvili preziti sam na farmé otrocit. Z tohoto divodu uz sdm poslal holuba do pevnosti Serifl s Zadosti o
pomoc. Holub tam ale nejspi$ nedoletél...

On kazdopadné pozada o pomoc. Take vas upozorni na to, ze nema zadny smysl pouze JIMA
AUWARTERA zabit. Kapitin DANFORT z véznice stejné posle jiného dozorce a nic se stejné nezméni.

Pfesto byste mély JIMA a jeho nohsledy zneSkodnit. MizZete na né rovnou zautodit, nebo stisknout tlacitko
STRG, nebo B a vystrelte na jednoho z nich. Dal§i moznosti je rozbit jakykoliv dfevény plot v okoli pomoci
,Hrubé sily*, diky tomu na vas takeé zautoCi. Nejlepsi bude, pokud rozbijete plot u prasat, ty rovnou ute¢ou
zpét na BROWNOVU farmu. Tim je splnén tkol pro WILLIAMA. JOB se bude po celé akci roz€ilovat nad
zpusobenou prasecinou, protoze v tom nevidi Zadné zlep$eni.

Opustte farmu vychodni cestou, projdéte okolo nespoétu vraku aut, varovného $titu a mrtvoly v pisku az se
ocitnete u dalSiho plotu. Za nim se nachazeji dvé extra silné stielecké véze. Jakmile prekrocite linii kamenu
v pisku, ihned spusti stfelbu a vas rozstfili na cimpr campr. Misto toho pouZijte interkom, abyste si
promluvily s kapitanem DANFORTEM. Bohuzel je velmi $patné naladén na Poustni Serify a vyzve vas,
abyste vstoupily (a tim se nechaly rozstfilet). V tomto bodé se zatim déal ve Vézeni nedostanete. Existuji
sice dvé feSeni, ale obé vyZaduji, abyste na nékolik hodin opustily véznici. Proto pokracuijte dal v pfibéhové
linii a dle rady generala VARGASE se vydejte do DAMONTY, respektive nejprve do Udoli titand. Pfed tim
nez odejdete z oblasti Vézeni, vyberte véci z toustovace, ktery leZi na vraku auta. Uvnitf je ,Preparat G,
ktery dejte kapitanu SADLERU v Udoli titand.

Konec RSM

U plotu vézeni stoji poskozeny robot. Pokud na néj kliknete, upozorni vas, Ze jeho pasy jsou poskozeny
(Dil #TRL-01553). Pokud seZenete nahradni dil, muzete robota opravit a pfeprogramovat na anorganické
cile a on pak zni¢i stielecké véze. Nahradni dil #TRL-01553 je v ,tviircové” bedné v hangaru v DAMONTE.
Pokud si tedy zvolite toto fe$eni, musite nejprve navstivit Udoli titand a DAMONTU, neZ se vratite zpét do
Véznice.



Jakmile jsou stfelecké véze zniCeny, je cesta do véznice volna. Kdyz vstoupite, ocitnete se na dvore, kde
budete ihned napadeni. RSM stfelci vas kropi ze stfech a dalsi stfelci zaénou pfibihat ze zadni asti. Tohle
je velmi zdlouhavy souboj se spoustou U¢astnikd a vy mate nejhor§i moznou vychozi pozici. Pokuste se
pomalu propracovavat kupfedu a ziskat si vyhodnéjsi pozici. Jestlize jste pred tim nechaly JIMA
AUWARTERA a jeho kumpany nazivu, vpadnou vam tito dodate¢né do zad. Se smrti posledniho vojaka
RSM je véznice osvobozena. JOB ziska zpét svij statek a vSichni obyvatelé mohou opét spokojené zit.

BOBBY, REX a psi nemoc

Druhé feSeni nevyZaduje vysokou dovednost ,Vnimavost®, ale naopak vysokou dovednost ,Podlézavost"!
Nékolik hodin po té, co opustite véznici, nejspis ve stejny okamzik, kdy se ocitnete v DAMONTE, uslysite
ve vysilaCce volani kapitina DANFORTHA z véznice. Chce se pomstit Poustnim Serifiim za to, Ze otravili
jeho psi a posle vojaky RSM, aby vas lovily. Kdyz se potom vratite zpét do Stastného udoli, potloukaji se
po oblasti jednotky RSM a zrovna vyvrazduiji vSechny obyvatele. Na vychodé u Camidd se vam nejspis$
podafi pfekvapit skupinku RSM.

Kdyz budete v oblasti Véznice pokraCovat dél cestou pod zficenym FREEWAY mostem, postava tady
JOBE a povi vam, Ze on je tim pachatelem. Podafilo se mu ziskat z divokych pst ndkazu jménem
,Boulovitost* a s ni otravil psi kapitana DANFORTA. B&hem rozhovoru se mizete optat JOBEHO na
protijed. On vam je pfenecha, protoZe ma strach jit sam do pevnosti a k inu se pfiznat, protoZe kapitan
DANFORTH ma psi radégji nez lidi.

V interkomu, ktery je pfipevnén na ploté mizete povédét kapitanu DANFORTOVY o protijedu, po této
informaci vypne kapitan DANFOR7TH strelecké véZe. Uvnitf se jako prvni optd, zda umi protilék ozivit
mrtvé. Jako novi rekruti Poustnich Serifli nejspis nevite, o ¢em mluvi, proto vam nasledné odvypravi svij
pfibéh. Pfib&h vypravi o psu jménem REX, ktery byl nakaZen vzteklinou a mladém chlapci jménem BOBBY
se vzduchovkou, ktery byl také popraven Poustnimi Serify. Pokud jste davaly dostateCny pozor, znate uz
pfibéh od SEANA BERGINA z Vodérny. Na z&kladé nizkého véku kapitina DANFORTHA, je velmi brzy
jasné, Ze on je vlastng BOBBY. Kv(ili pomsté za tuto ohavnost Serifil zalozil RSM a vypéstoval Stastné
udoli. Tim sam sebe oznadi jako hlavniho pachatele. Vy na to mlZzete namitnout, Ze on pfived| obyvatele
ke smrti. To vede k podlézavé odpovédi (KISS ASS): ,Ptal ses jich?* Na to BOBBY odporuje: ,Ob¢as lidé
nevédi, co je pro né dobré. Obcas je musis k jejich Stésti pfinutit!* Pomoci ,Podlézavce” na 3 stupni mizete
pozitivné pokracovat v rozhovoru: ,Kdyz té poustni Serifové pfinutili k tomu, abys pracoval na farmé, byl jsi
nam vdécny?“ BOBBY nasledné odvede rozhovor na liliputany a vy potfebujete dovednost ,Podlézavec” na
5 stupni: , Tvoji surovci midtily liliputany, znasilfiovali je a kradli jim jejich majetek. Jak to mize byt lep$i, nez
zpusob $erifi?* Na to uz nema zadnou odpovéd a bude uz jen zvatlat: ,ProtoZe, protoze...“ Tak
pfesvédCite BOBBYHO a on pfizna, Ze to nebylo UpIné optimalni a zepta se, jak by to mohl udélat lepsi. Na
to mlZete navrhnout spolupraci s poustnimi Serify. Jako posledni se BOBBY opta: ,Pro¢ bych mél brat rady
poustnich Serifi vazné?* a vy mizete odporovat: ,Protoze jsme ziskaly protijed diky vstficnému jednani.*
Jako posledni krok tohoto feSeni musite vylécit vSechny psi a zaénéte ,REINOU*, ktera stoji vedle
BOBBYHO. Nasledné se vydejte ke kotcim. U kuIny vas jesté na chvili zastavi HYAON DARKHU. Pokud
jste vzaly z toustovace v EL SAIGONU psi suchary (DOGGIE BONES), muzete je nyni pfedat HYAONU
DARKHU. Jako odménu za to od néj dostanete dovednostni knihu: ,Chovani zvifat pro hlupaky*“ (ANIMAL
HUSBANDRY FOR DUMMIES).

Tim jste dosahli mirového feSeni pro spor mezi RSM a Poustnimi Serify. Jediny, kdo s timto vysledkem
neni spokojen, je JOB. Pokud jej informujete o vysledku, vyrazi kupfedu k pevnosti a u vstupu bude
rozstfilen straznimi vézemi.

Karion a chram titana

Na vychodé Arizony, uprostied radioaktivné ozarené zony se nachazi maly prismyk, ktery konéi Gdolim.
Abyste tudy pro$ly, musite si nejprve pofidit protiradiaéni oblek od RICKA BAYCHOWSKEHO, ktery je
véznén v pevnosti Serifi. Cestou do DAMONTY musite projit skrz takzvany ,Kafon titand“. Jméno je
odvozeno od mezikontinentalni rakety TITAN Il., kterou uctivaji zde Zijici mniSi. Tito Sileni mni$i si sami
fikaji, podle jejich nejCastéjsi Cinnosti, ,Sluzebnici atomoveho hfibu® a jsou v tomto ohledu UpIné Sileni.



Kazdému prichozimu nabizeji ochranu, coz je vlastné urcity osobni strazce, ktery bojuje za svého
chranénce do posledniho dechu. To zni z poCatku jako skvéla vyhoda, ve skutecnosti je to naprosty opak.
Mnisi ochranka ma k sobé totiz pfipevnénou malou atomovou bombu a pfi jakémkoliv nebezpeCi ukonci
svij Zivot kamikadze akci a odpali sam sebe. Lepsi je, pokud se kazdy cestovatel spolehne pouze sém na
sebe a chrani sam sebe. Cestovatele vétSinou padnou za obét najezdnikdm, ktefi pfepadnou kazdého, kdo
chce projit kafionem. ,Sileni mni$i“ ochrariuji kazdého, kdo jim da dar (TRIBUTE). To znamena, ze
ochranuji i ndjezdniky, respektive s nimi spolupracuiji.

Z tohoto duvodu se zde vytvofila podobna skupinka jako poustni Serifové. ,Texasti chiestysi. Chtéji
zlikvidovat obé skupinky a pfi vaSem prvnim vkro¢eni do Kafionu akorat planuji Utok. Proto mate na feSeni
oblasti titanu rizné moznosti feSeni. Muzete se spojit s texaskymi chrestysi, a znicit Silené mnichy a
najezdniky. Nebo zaplatite Silenym mnichim dar (TRIBUTE) a mozna jim pozdgji pomuzete, tim ale
naStvete texaské chrestySe. Pokud se zachovate Sikovné, mlZzete dokonce odsunout konecéné rozhodnuti,
az do vstupu do chramu titand. Mimo to, pokud mate ve vasi skupiné ANGELU DETH, opusti vas pfi
vstupu do oblasti Karnonu. Ona totiz obdrZi od generala VARGASE volani vysilackou a je odvolana zpét do
Pevnosti Serif(i. Protoze je Kanon jednou z nejvétsich oblasti, mély byste si jako prvni zajistit za ANGELU
nahradu a teprve pak zacit s prizkumem oblasti.

Honaci krav a najezdnici
Cesta od vstupu do kanonu (5) vede k jedné z mnoha kfiZovatek v oblasti. U této jsou tfi skupinky postav
s nékolika ukoly.

ukol 1.1.

Pokud pujdete pfimo kupfedu od vstupu, dojdete k JILL YATES, HOWDYMU, DOCOVY a stadu krav.
HOWDY s vami nebude mluvit zrovna pfijemné, protoze poustni Serifové zabili jeho bratra. Ten se Zivil
pfepadanim karavan, ¢imz byla jeho smrt opravnéna, ale to uz nevnima HOWDY stejné. Pokud jej vicekréat
oslovite na jeho bratra, nebo poustni Serify, zautoCi na vas a tim selZzou vSechny dal$i mozné rozhovory

s timto triem. JILL YATES je hlavou celé skupiny. KdyZ ji prvné oslovite, pozadé vas o pomoc DOCOVY.
Ten je téméf pfed vykrvacenim a nutné potfebuje Iékafskou pomoc. Stabilizujte jej pomoci dovednosti
Chirurg (SURGEON) na 5 stupni. Poté vam bude k dispozici jako obchodnik. Oproti béznym lékim na
bolest prodava také antibiotika. Mimo to vam také povi o nemocnici mnich( v chramu titand. Pokud znovu
oslovite JILL, povi vam, Ze spolu s obéma dvéma a hondkem krav BARTEM, hnaly stado krav bezpecnou
zbnou a pfi jejim opusténi byli pfepadeni. BART je uz vic jak Ctyfi hodiny nezvéstny. Mél donést dar
(TRIBUTE) Silenému mnichovy na prvni kontrolni stanovisté, které leZi par metri odsud. Proto vas pozada
o pomoc. BARTA naleznete v pozdéjsi ¢asti Kafionu. Pokud jste JILL a jeji doprovod nezabily/uSeffily,
potkate je znovu v DAMONTE a pozdgji v zavéru hry vam budou stat pfi boku.

ukol 1.2.

Na severovychod od honackého tria stoji stinova postava, ktera vas laka zvolanim: ,Pst! Serifové! Pojdte
sem...l*. Pokud jej budete nasledovat, pfedstavi se jako ¢len ,Texaskych chrestySi* a vysvétli vam jejich
plan, pfi kterém mizete hrat zasvécence. Rozhodnuti o vasi G¢asti bude ur¢eno vasimi dalSimi



rozhodnutimi/€innostmi. Pomoci dovednosti ,Podlézavec” (SMART ASS) mimo popisu chiestys(, ziskat
také kli¢ texaskych chfestysu. Tim se ale pouze zméni zpUsob, jak se dostanete do pevnosti.

1) Pfedsunuta
hlidka 1

2) Pfedsunuta
hlidka 2

3) Predsunuta
hlidka 3

4) Radioaktivni
skladka

5) Vstup (Mapa
svéta)

6) JILL YATES
a jeji skupinka
7) Opravaf
TOM

8) Stinova
postava

9) Mrtvola TAM
| Jezevci

10) Kostelni
policie

11) Bratr
RAFAEL
CHAVEZ

12) SARAH
13) Skupina
Texaskych
chiestysu

14) Zed a

)

pletivo

15) BART 16) Bahriak

17) Skrys zbrani 18) Zakladna Texaskych chiestysu
19) CLYDE 20) Vychod / Chrém titand

ukol 1.3.

Na kfizovatce v jizni slepé uliCce mizete shlédnout, jak néjaky muz vyslycha a nasledné popravi
najezdnika. Jak se pozdgji v rozhovoru s nim ukaze, sam si fika Opravai TOM, je obchodnik a snaZi se ze
sparl najezdnik( osvobodit svou Zenu TAM. V dusledku prekérni situace s mnichy neocekava zadnou
pomoc. Pfemluvit jej muzete pouze pomoci dovednosti ,Podlézavost® (KISS ASS) ,MUze§ nam véiit, je to
nase prace, pomahat lidem.*, nebo ,Tvrdak* (HARD ASS) ,Kdo na nas zautoCi, zemfe!*, na patém stupni.
Jakmile skon€i rozhovor, rozbéhne se TOM za svou zenou TAM. V misté pfepadu (9) byla mezitim
skupinka najezdniku napadena nékolika jezevci. Nejspis ji roztrhalo hned nékolik jezevci naréz. Pokud
hned nepobéZite za TOMEM, stane se také objeti jezevcl. Jakmile jezevce vybijete, pohibi TOM svou
Zenu a vam vénuje kli¢ ke své skrysi ve Chramu. Pokud nemate fecnické dovednosti, mizete za TOMEM
stejné béZet a zachranit jej, uz ale nedostanete klic.

Maly kousek od tabora najezdniki/jezevcl (9) je mala skrys za dfevénym plotem. Pomoci dovednosti
,Vnimavost* odhalite trezor, ktery Ize velmi t&Zko vypacit. Nejspis jesté nebudete schopni jej otevrit,
zapamatuijte si proto toto misto na pozdgji.



Sebevrazedni mnisi a kostelni policie

Hlavni cesta je Spatné dohledat jak v mapé, tak i ve skuteCnosti. Jako voditko vam poslouzi cedule a
smérové ukazatele na jednotlivych odbockach a kfizovatkach. Hlavni cesta je vlastné ,ROUTE 66“ a
vedlejSi cesty jsou nejastéji znaCeny vnitrostatnimi nebo podobnymi znackami. Cesta ,ROUTE 66*
pokracuje od prvni kfizovatky se tfemi Ukoly dal a na jeji levé strané je pletivova brana. Tu mizete, jako
obvykle, odemknout pomoci dovednosti ,Odemykani zamku*“, predtim byste ale mély zneSkodnit
nastrazenou naloZ pomoci dovednosti ,Demolice®. Mimochodem, pokud toto udélate béhem toho, co TOM
vybéhne za svou zenou TAM, cely Ukol selZe, jakmile projdete pletivovou branou dovnitf. Hned na to
pokracuje cesta dalSi kiizovatkou (10) s ruznymi odbockami, které vSechny vedou k Pfedsunuté hlidce ¢1
Silenych mnicht (1).

ukol 2.1.

Vepredu na cesté ,ROUTE 66“ postava skupinka ,Kostelni policie“ vedena Soli (SALT) a bratrem
JONESSEM. Vydavaji se za mnichy a poZaduji dar (TRIBUTE). Protoze to jsou obyCejni podvodnici,
nemély byste jim nic platit. MUZete na né zauto€it, nebo je obejit druhou cestou. Na pfistim skute¢ném
kontrolnim stanovisti mnicht (1) miZete o této skupince Fici bratru FRANCOVY. Oni si kostelni policii
podaji sami. Pokud se rozhodnete pro boj, mély byste jako prvni vyfadit bratra JONESSE. Ten totiz vrha
Spinavé granaty, které vytvareji velky zeleny radioaktivni mrak, ktery maze vasi druziné zpusobit velké
Skody.

ukol 2.2.

Nejsnazsi cesta k pfedsunuté hlidce 1 vede napravo, vedle kostelni policie, tak kam bézel TOM. Pokud
nasledné odbocite na dalSi cestu hned vlevo, ocitnete se za skupinou. Na cesté jsou pouze tfi korovci,
které musite porazit.

Mezi stanovistém kostelni policie a pfedsunutou hlidkou 1 je mimochodem dalSi odbocka, kterou

v pfedchozim pfipadé minete. Cesta je oznacena jako ,Mezinarodni 10“. Abyste se k ni dostaly, musite
nejprve prekonat pletivovou branu pomoci paceni zamku. Cesta vede pod mostem ke stanovisti 1 a Usti ve
slepém udoli. Tady je mimo skupinky jezevcu také sud se zelenym radioaktivnim bahnem (4). Celkem je

v celém karionu Sest takovych sudu. Pokud budete pozdéji souhlasit s platbou daru (TRIBUTE) Silenym
mnichim, musite se sem vydat znovu.

ukol 2.3.

Nemusite projit celou cestu az do konce, Uplné staci, pokud za SARAH udélate otocku zpét. Jako prvni
potkate bratra RAFAELA CHAVEZE, ktery zahrab&va néjakou bednu. BEhem rozhovoru s nim se dozvite,
Ze krater vedle ného byl kdysi bratr LUNDQVIST. Branil se nékolika najezdnikim a s&m se pfi tom vyhodil
do povétfi. Bratr CHAVEZ vés poZada, abyste dosly na pfedsunutou hlidku 1 z a bratrem FRANCEM a
oznamily mu, ze bratr CHAVEZ potiebuje viz, aby mohl odvézt vSechny mnichy. MlZete tak ucinit, nebo
se 0 bednu postarat sami, pficemz budete muset bratra CHAVEZE zabit. Dal po cesté shlédnete, jak je
pfepadena SARAH. Jeji mni§i doprovod vyhodi do povétfi utocnika, tim ale zabije i SARAH. Tak se vam
dostane vysvétleni, pro¢ si fikaji ,Sileni mnisi* a ,Sluzebnici atomového hfibu“. Polomrtva SARAH vam
pfeda svij medailon s prosbou, abyste jej donesly jejimu manzelu DAVIDU BARNESOVY v DAMONTE.
Néasledné ji mate ustédfit rdnu z milosti.

Na konci cesty, prakticky hned vedle pfedsunutého stanovisté 1je tabor najezdnikd. Cesta z obou smérli do
tabora je zaminovana. Miny byste mély nejprve odhalit pomoci dovednosti ,Vnimavost® a nasledné
zneSkodnit pomoci dovednosti ,Demolice. Pokud do jakékoliv oblasti od pfedsunutého stanovisté 1
vstoupite bez ,Doprovodu® ihned na vas zautoci. Prohledejte zde cely tabor, je zde nékolik beden, trezor,
lednice a toustovac. Z néj vytahnete maly kapesni niz (POCKET KNIFE), ten mlZete pozdéji vyménit

v HOLLYWOODU za ,Tohle je n02! (THIS IS A KNIFE).

Predsunuté stanovisté 1



Nezavisle na to, kterou cestou jste se vydaly, byste mély dorazit k prvnimu ze tfi pfedsunutych stanovist
Silenych mnichd. Zde postavaji bratr ROBERTS, FRANKS a u brany postava GERALT, jakoZ i tfi
ostfelovadi texaskych chrestySu na pahorku naproti. Pfes branu pfedsunuté hlidky se mizete dostat dvéma
zpUsoby. Bud zastfelite tyto tfi Silené mnichy a stielce na levé vézi, nebo budete souhlasit se zaplacenim
mni$i dar ve formé tfi plechovek s radioaktivnim bahnem. K tomuto Ucelu vam daji tfi prazdné plechovky,
které musite naplnit na skladkach (4). Sudu je v celém karionu celkem 6. Okolo prvniho sudu jste jiz prosly
okolo.

V momenté, kdy odmitnete nebo pfijmete Ukol sehnat radioaktivni bahno pro Silené mnichy, rozhodnete se
tak pro né&jakou stranu. V oblasti jsou rozesety kontrolni body mnich(, najezdnické skupinky s mnichy i bez
nich a texasti chiestysi. V zavislosti na vade rozhodnuti jsou vam skupiny v oblasti pfatelsky nebo
nepratelsky naklonény. V nasledujicim feSeni se pokusim popsat cestu, ktera vas dovede az ke chramu,
zlistanete pfi ni vztahové neutralni a u chramu se mlZete rozhodnout a mate stale otevieny vSechny

staCi ted mnichy jednoduse oddélat. Pozdéji na poslednim kontrolnim stanovisti (tfetim) se budou sice
hlidkujici mniSi vyptavat, kde je va$ mnisi doprovod, presto pro vas pratelsky oteviou branu do chramu.

U kontrolniho stanovisté 1 postava sebevrazedny mnich jménem bratr RANNEL. Pokud chcete s mnichy
bojovat, miZe vam v této situaci velmi pomoct RALPHY. Ale i bez RALPHYHO je zajimavé zjistit, ze bratr
RANNEL je vlastné RALPHYHO otec. Pokud mate ve vasi druziné RALPHYHO a oslovite s nim bratra
RANNELA, probéhne mezi obéma kratky rozhovor. Bratr RANNEL je v kone¢ném vysledku zklaman, ze
RALPHY nepfiSel, aby ho zachranil, a chce proto spachat sebevrazdu. Pokud béhem rozhovoru
nepouzijete Zadné fe¢nické dovednosti, odbéhne bratr RANNEL par krokl dal a tam se odpali. Pomoci
kterékoliv libovolné Feénické dovednosti na 5 stupni muzete RALPHYHO otce pfemluvit, aby se vratil zpét
za svou Zenou do tabora ko€ovnych nomadu.

Route 66, hlavni cesta pokraCuje za pfedsunutou hlidkou 1 druhou a tfeti odbockou dal (prvni odbocka
vede k ostfelovaclim, druha je blokovana dievénym plotem). Pokud jste se rozhodly zaplatit dar, zaltoci na
vas mezi druhou a treti odboCkou texasti chrestysi (13).

Hlavni cesta se za tfetim pfedsunutym stanovistém vétvi. Vlevo mizete vylézt po Zebfiku, prava cesta
vede ke tfem jezevcum (4). Po jezevcich nasleduje tabor najezdniku, do kterého dorazite obéma cestami.
U obou skupin je vZdy jeden sud s radioaktivnim bahnem (4), diky kterym byste mohly spinit vas dar
(TRIBUTE). Pokud sebou mate jako doprovod bratra SAPHIRA, nebudou si vas najezdnici vSimat, dokud
se nedotknete sudu. Pokud dojde k souboji s nékterou najezdnickou skupinou v oblasti, pfikloni se bratr
SAPHIRO na stranu vasich protivnikd. To bude mit pozdéji v chramu za nasledek, ze misto plvodnich 3
plechovek, jich ted musite donést 6. Protoze jsou presné tfi sudy, které nejsou chranény najezdniky, meély
byste pokud mozno pouzit pfedbézné tyto. Prvni skladka je ve slepé ulicce u jezevcl pobliz pfedsunutého
stanovisté 1. Okolo druhé jste pravé ted proSly v zatacce u jezevcl. Treti je kousek pfed poslednim mniSim
kontrolnim stanovistém. Na protilehlém konci tabora najezdniku je malé vézeni (15), kde najdete BARTA a
muzete jej osvobodit pomoci paceni zamku. Tim je spinén kol pro JILL.

Jako dalsiho potkate na kraji cesty ,ROUTE 66" Spinavce (SKUNK PIG). Byval viidcem najezdnické
skupiny jménem ,JAVELINA®, ktera ted lezi mrtva u jeho nohou. Byli pfepadeni militantné plsobici
skupinou ze zdejsi oblasti (Texasti chiestysi). Spinavec tu pivodné hledal doprovod k pfedsunutému
stanovisti 1. Ukol se vam vyplati pouze v pFipadé, kdyz budete za splnéni pozadovat odménu (Iékamu)
pomoci feénické dovednosti ,podlézavec” (KISS ASS). Doprovodte jej nékolik metri zpét k mnisi hlidce a
ukol je tim spinén.

Posledni zastavka pfed tim, nez dosahnete druhého kontrolniho stanovisté, je tabor najezdnik(. Tady se
momentalné snazi projit jeden parecek bez doprovodu a vy budete svédky jejich likvidace. Pokud sebou
maéte jako doprovod bratra SAPHIRA, nemély byste v tomto pfipadé zasahnout. Pokud to pfesto udélate,
zaUtoCi na vas mimo najezdniku také oba mnisi. Pokud souznite s texaskymi chiestysi, mizete



EGODEATHA a jeho partu bezmyslenkovité oddélat. Vic jak podékovani od parecku necekejte. Na pravé
strané kamenné zidky stoji Ctvrty sud s radioaktivnim materialem.

Predsunuté stanovisté 2 je pry¢, vzhiru k pfedsunutému stanovisti 3.

Tésné pred pfedsunutym stanovistém 1 uvidite vpravo nahofe na ostrohu utikat cernou postavu.
Pfedsunuté stanovisté 2 pfipomina bojisté. V okoli se povaluji mrtvoly mnichl a uprostfed vSeho stoji
GARY NIGER. Jako prvni se vas GARY opta, zda jste to zpUsobily vy. Pokud mu odpovite ano, uteCe.
Pokud mu naopak feknete ne, dozvite se, Ze si zde chtél najmout doprovod. Mimo to vam povi o svém
povolani jako sbéra¢ kovu. Mlzete mu tedy prodat vSechen Srot/odpad z vaseho inventare.
Bezpodminecné byste se mély optat GARYHO na jeho roboti ruku. Na to Vadm povi o specialnich sluzbach
Dr. KYLA ve Chramu titand.

Most hned za pfedsunutym stanovistém 2 je blokovan dvéma obchodniky a jejich vozy. Kazdy ma sebou
svého sebevrazedného mnicha. Diky dovednosti ,Podlézavec” na 5 stupni jim mlZete fict, Ze je tam dost
mista pro oba a diky ,Hrubianovy” na 4 stupni jim mUZete Fict, at jdou na stranu, jestli nechtéj chytit kulku.
V obou pfipadech okolo sebe projdou bez poskozeni. Jestlize nemate ani jednu dovednost, nebo vahate
pfili§ dlouho, odpali se oba mnisi a vam zustane kofist z obou vozu.

Hned za mostem je kfizovatka se 4 odboCkami, ktera je stfezena tfemi korovci. Leva cesta je vlastné
,ROUTE 66 ktera pokracuje dal k pfedsunutému stanovisti 3. Ostatni odbocky jsou také zajimavé.

ukol 3.1.

Cesta vzadu vlevo vede na starou opusténou skladku. Pokud sebou méate mnisi doprovod, jesté byste sem
nemély chodit, misto toho byste mély jit dal do chramu, zde opustit bratra SAPHIRA a vratit se zpét sem.
Misto ma dva rizné prabéhy, podle toho, zda jste dostaly kli¢ texaskych chiestys0 od stinové postavy,
nebo ne. V normalnim pfipadé to plsobi dojmem, ze je zde pouze bedna na zbrané a dvé diry v zemi

k vyzvednuti. Pokud si pofadné prohlédnete vozik u skalni stény, povSimnete si, ze z brzdici paky vede do
zemé kabel. Pokud stisknete paku, otevfe se jeskyné. Pokud kli¢ naopak mate, chybi na voziku brzdici
paka. Misto toho musite pouzit kli¢, na rozvodni skfif. Nasledné se vysune ovladaci pult, do kterého se
mUZete nabourat. Stinova postava vam pfi prfedani klice fikala, ze mate davat pozor na symbol
,GADSDEN". Pfevedeno do Ciselné kombinace vam to da kdd 4237336.

Podle toho jakym zpUsobem jste oteviely dvefe, se objevi poru¢ik BRIDEWELL z texaskych chiestysa.

To muze vést ke komplikaci, protoZze pokud sebou mate bratr SAPHIRA, zauto€i na vas Texasané
automaticky.

Tim padem vas bratr SAPHIRO opusti.

Pokud jste sami a u kontrolniho stanovisté 1 jste nezabily skupinku texaskych chfestysa, pfivita vas porucik
BRIDEWELL s otevfenou naruci. Jinak budete muset pozdéji diskutovat. Zbrané musite v kazdém pfipadé
u vchodu odevzdat. V opacném pfipadé dojde k boji a uvnitf zakladny je nékolik stfeleckych véZi, které vas
budou drZet v Sachu.

V zakladné texaskych chfestySu vas pfivita kapitan CLIFF SADLER, ktery vam nabidne praci. V kone¢ném
FeSeni chtéji texasti chfestysi dobyt chram mnichu a ziskat pro sebe raketu TITAN II. Jestli jim ji na konci
pFeci jen pfenechate, je v tuto chvili UpIné jedno. Ukol je sém o sobé dobrou odménou. Pokud viastnite
dovednost , Tvrdak* (HARD ASS) mUZete se jej zeptat na vybavu. SADLER se piesto obava, Ze by jej
nékdo mohl podvést. Na zpétnou odpovéd potfebujete dovednost ,Patolizal” na 4 stupni. Pro spinéni tkolu
vam da SADLER Sifrovaci stroj, ktery mate pouzit na raketu TITAN Il. Jako dal$i mizete vyrabovat trezor
vedle jeho pracovniho stolu, pfed tim, nez opét opustite zakladnu. Pokud jste v oblasti VVéznice, u vstupu
do DANFORTOVY pevnosti, vyrabovaly z toustovate PREPARAT G, muzete béhem rozhovoru se
SADLEREM, pomoci ,podlézavce” a ,vtiravce” poptat na jeho prdel a dat mu krém proti hemeroidim. To
byste mély béhem rozhovoru udélat jako prvni, tak aby vam nezmizela Zadna dialogova okna. Jako
odménu vam kapitan SADLER vénuje dobrou ostfelovacskou pusku.

ukol 3.2.



Prava cesta vede k Zebfiku na ostroh (17), kde jste pfedtim vidély odbihat postavu. Pfesné na tomto misté
je néco zahrabano. Po té co bednu vyhrabete, mély byste na ni pouzit dovednost ,demolice®, jinak vam
vybuchne pod rukama.

ukol 3.3.

Soubézné s cestou, kterou jste pfisly, se zpatky pod mostem vraci dal$i. Tato kon¢i na malém hibitové,
ktery z vrchu hlidaji dal$i najezdnici. Na protilehlém konci tabora vede nahoru rampa. KdyZ vyradite prvni
skupinku najezdnikd, miZete se radovat z patého sudu s radioaktivnim odpadem. Toto je tfeti sud, ktery
muzete bez problém( ziskat bez ohledu na mnisi doprovod. Druhy Zebfik na konci tabora vede do dalSiho
patra. Jestlize sebou mate bratra SAPHIRA budou vam najezdnici pfatelsky naklonéni. V opa¢ném pfipadé
vas ¢eka pomérné tézky souboj. Protoze jakmile prvni vas Clen druziny vyleze po Zebfiku nahoru, ihned se
spusti souboj a tento ¢len bude ostrelovan péti nepfateli. Je snazsi dostat se sem z druhého predsunutého
stanovisté (2), budete tak moci zauto€it s celou vasi druzinou naraz, bez toho abyste museli nékde 1ézt po
Zebfiku. Pokud souboj preZijete, dostaly jste se k Sestému a poslednimu sudu s radioaktivnim odpadem

v karonu.

Hlavni cestou se dostanete témér az k pfedsunutému stanovisti 3 a ke konci kanonu. TéméF ped nim stoji
na pravé strané CLYDE se svou cisternou. Prosi vas o vodu, protoze jej najezdnicka skupinka pfipravila o
jeho 800 galont. Pokud mu date hit, poprosi vas, abyste o celé situaci fekli mnichim na dalSim
pfedsunutém stanovisti dal na vychod. Pokud pro CLYDA tuto sluzbu vykonate, miZete jej pozd&ji znovu
potkat v DAMONTE.

Pokud sebou nemate bratra SAPHIRA, nebo jste celou cestu mnichy popravovaly, chtéji bratfi GORSKI a
LAMPRY u pfesunutého stanovisté 3 védét, kde je. Projit mizZete samoziejmé i bez néj. Pokud sdélite
bratru GOSKIMU o skrysi zbrani na pfedsunutém stanovisti 2 (ukol 3.2), obdrZite navic dvé lékarnicky. Nad
mnichy je opét jednotka texaskych chiestysu vedena MIKEM. Pokud jste se jim postavily a MIKA zabily,
mUZete za nimi vyrabovat dalSi skry$ na zbrané. Pokud jste pfi vyptavani GARYHO NIGERA na jeho
kybernetickou paZi selhaly, zeptejte se nyni bratra GORSKIHO na jeho roboti konCetiny. Diky tomu védm
povi o doktoru KYLOVY a mate moznost rozhovoru s nim hned v chramu titand.

Na druhé strané pfedsunutého stanovisté 3 (3) uvidite viko od Sachty, ve které je mezikontinentalni raketa
a cesta dal do chramu titand (20).

Chram titana

Tésné pied samotnym vstupem do chramu potkate DAVEA (13). Jeho Zena BETTY Udajné lezi na klinice,
a proto za ni chce ihned vyrazit do DAMONTY. Nemuze ale pfes bezpeénou zdnu, protoze od néj mnisi
chtéji také plechovku radioaktivniho odpadu. Mizete mu dat jednu ze svych plnych plechovek a zpét
dostanete jednu prazdnou. Na celé situaci je ale cosi Spatné. Mnisi totiz od normalnich lidi takové odvody
nechtéji. Jestli se zaCnete DAVEA vic vyptavat, zacne se postupné zamotavat do svych Izi. V kazdé druhé
vété zméni jméno své zeny (BETTY SUE, BETTY MEA, BETTY LUE). Pomoci feénické dovednosti
,patolizal* na 2 stupni se miizete DAVEOVYMI Izemi promackat, neZ piizna, Ze to celé déla, aby
propasoval zasilku pres straze. Udajné se jedn4 o 16ky. At je to pravda, nebo ne, mizete plechovku
relativné rychle nahradit. Jizné od DAVEA jesté pred vstupem do chramu titand, je nékolik skupinek
najezdnik{ a u dvou z nich se nachazi vzdy jeden sud.

Pokud jste se rozhodly pro variantu daru mnichim (TRIBUTE), mély byste jako dal$i dojit ke vstupu do
chramu (5). Bratr ROY PARSENS uZ neni tak pokorny jako pfed chvili bratr GORSKY na pfedsunutém
stanovisti 3. Pokud jste cestou pfisly o bratra SAPHIRA, bude pozadovat dalSi tfi plechovky radioaktivniho
materialu. Pokud jste zabily vSechny mnichy v karionu, fekne vam ROY misto toho, Ze uz o tom sly3el, ale
titan je milostivy bih a d& vam jesté jednu Sanci, pfinést Sest plechovek radioaktivniho materialu. Pokud
misto toho odpovite: ,Polib mi ...!“ dojde k boji. Pro ziskani zbyvajicich dvou kanystr se nabizeji
nasledujici moznosti:



1) TFi nové plechovky naplnite u tfi zbyvajicich sudd v karionu titan (Pokud jste jeSté nepomohly
DAVEOVY, mizete pouZit i dva sudy zde v chramu).

2) Prozradite Silenym mnichim pozici zakladny texaskych chfestySu. Tim vam odpadnou tfi plechovky
odpadu. Texasané sice vypadaji jako lepsi z obou znepratelenych skupin, ale v kone¢ném efektu chtéji obé
skupinky stejné jen atomovou bombu. Proto neni Spatné rozhodnuti Texasany obejit a podvést.

Jakmile dorazite do vlastniho chramu titand, zbavite se koneéné bratra SAPHIRA. Zistane stat u vchodu a
vzdy jej mUZete oslovit, pokud budete potfebovat doprovod. V opacném pfipadé jste jiz konecné volni a
eventualné uz kone¢né mlZzete navstivit zakladnu texaskych chiestysu v pfedchozim udoli (18). Tady

v chramu je dosti mnich( a dalSich navstévnika, s kterymi si mizete promluvit. To pouze v pfipadé, Ze jste
doposud nezabily nikoho z mnichu:

- Ve stfedu mapy stoji mni$i granatnik, ktery prodava mnozstvi dobrych zbrani (9).

- Na severu je poliklinika doktora BAUMA, ktery vas mize I€Cit a v pozadi je Zebfik do nemocnice Dr.
KYLA. Jestlize jste z toustovace ve Vodarné ziskaly kontaktni Cocky, miZete je nyni pfedat doktoru
BAUMANOVY a jako odménu obdrzite knihu dovednosti ,Sanitak®. Pokud jste pfed tim slySely o
,Zvlastnich sluzbach® Dr. KYLA, muzete se doktora BAUMANA na toto tvrzeni optat, naez vas zavede do
podzemni nemocnice. Dr. KYLE ma sice zasadu nevybavovat zadné Serify cyberwarem, ale diky
dovednosti ,Patolizal* na 5 stupni jej mizete pfemluvit, aby vam dal jako od$kodnéni Dovednostni knihu
,Znalost pocitacl“ a pomoci dovednosti ,Patolizal* na 4 stupni vam prozradi o pfesném misté svého studia.

- Na severovychodé je bratr STAAL, ktery s vami bude mluvit, pouze pokud jste do chramu pfivedly bratra
SAPHIRA zivého. Ty vyzaduje, aby 3-5 sudl zUstalo nedotéeno. V tom pfipadé vas bratr STAAL pozada o
naplnéni tfi plechovek a jako odménu vam da Spinavy granat.

- VVychodem na vychodé u bratra LOCKEHO mUZete projit, pouze se svolenim otce ENOLY, ktery postava
opodal.

- Za obrovskymi betonovymi vraty na vychodé je nejspis hlavni vstup do sila 8. Straz venku vas ale nechce
vpustit dovnitf.

- Kostel na jihovychodé je spi$ predsiri pro hlidkujiciho bratra MAIDSTONEA, ktery zde strazi prichod do
sila 8. Pomoci podlézavce na 5 stupni se muzete bratra NERA optat, zda by vam mezi étyfma o€ima
vysvetlil, jak jednoho zméni velky plamen. Nasledné na to odejde se svymi dvéma zbranémi Sikmo naproti
do malého domecku. Tim mate volny pfistup do sila 8, ale také mUZzete navstivit bratra NERA v jeho
oblibené jeskyni...



1) Vstup / Karion titand
2) Radioaktivni odpad
(sud)

3) Vstup do sila 8

4) Pan TAGERT

5) Vstup do chramu /
Bratr ROY PARSENS
6) Dr. BAUM / Vstup
do nemocnice Dr.
KYLA

7) Bratr STAAL

8) Vychod (mapa
svéta), Otec ENOLA
9) Obchodnik

10) Hlavni vchod do
sila8

11) Kaple s bratrem
MAIDSTONEM

12) Predsin k silu8 /
TOM

13) DALE

Potom, co jste prodaly vSe nepotfebné, doplnily zasoby IéCiv a munice, nabizeji se vam nyni dvé moznosti
jak dokongit chram titana:

1.1.

Pomuzete texaskym chiestySim tim, ze vniknete do podzemniho raketového sila a pfipevnite na raketu
Sifrovaci pfistroj. Tim Texasané chram dobiji. Poté co se Texasané dozvédi, Ze raketa nema zadnou
hlavici, poSle vas kapitan SADLER do sila 7, kde budete mit opét dvé moznosti feSeni situace.

1.2.

Pokud jste se viibec ke chramu nedostaly, protoZe jste se rozhodly pro Texasany a doposud jste vSechny
mnichy zabijely, existuje jesté dalSi cesta do sila 8 a to pod chrdmem na jihozépadé (3) této oblasti. Tady
vas piivitda NINA a ukaZe vam spojovaci rouru, ktera vede dovnitf. V tuto chvili mizete také pfipevnit
Sifrovaci pfistroj a pak navazat na bod 1.1.

2.
Promluvte s otcem ENOLOU a splfite pro néj Ukol, tim Ze vyzvednete v silu 7 raketu. V silu 7 mate pozdgji
opét dvé moznosti jak s mnichy nalozit.

Pozor: Jakmile dosahnete rozhodnuti, jak naloZite s raketou Titan II., zméni se navzdy vzhled oblasti
kanonu/chramu titand a tim uz nebudou nékteré véci pfistupné. Pred tim byste si mély pofadné rozmyslet,
zda jiz mate vSe spinéno. Nezapomerite zajit je$té dolu pod silo 8 a vyzvednout si zde vyhofelé radioaktivni
palivo pro nejlepsi laserovou zbran ve hie ,Gama-paprskovou pusku®.

Silo 8

Raketové silo rakety Titan I, ktery je pod chramem, potfebujete logicky navstivit pouze, pokud chcete
pfenechat raketu Texasanu. Do sila 8 vede nékolik vchodu. V samotném chramu jsou étyfi (6, 10, 11, 12) a
jeden mimo chram (3). Nejleh¢i cesta pro byvalé pfiznivce mnichd, je sou¢asné nejkrat$i cestou k obéma
nejdulezitéjSim mistim, prochazi pfes nestfeZenou mezeru na jihovychodé (12).



Pfiznivci TexasanU pouZiji radé&ji prichod mimo chram. K otevfeni dvefi obezdéného vchodu potiebujete
dovednost pocitaCové védy“. Pokud jste pfed tim pomohly v kafnonu TOMU opravafi, bude postavat u
vchodu (12) a prozradi vam pfistupovy kod 60845. DalSi cesta vede pfes nemocnici (6) na severu chramu.
K tomu ale potrebuijete, jak jiz bylo fe¢eno pred tim, mit povédomi o specialnich sluzbach doktora
SYDNEYE KYLA, z rozhovoru v kafionu. Dal$i napovédu vam prozradi GARY NIGER na druhém
kontrolnim stanovisti, pokud se jej optate na jeho roboti ruku.

Nezavisle na to, jakou cestu zvolite, potfebujete pro tuto oblast vysokou dovednost vnimavost, deaktivace
alarmu a demolice. Téméf na kazdych dvefich je alarm, ktery musi byt pfed otevienim dvefi deaktivovan a
na kazdé kfiZzovatce je nastrazné zafizeni, které se spusti pferuSenim laseroveho paprsku.

Vas$im cilem v silu 8 je v kaZzdém pfipadé odpalovaci zafizeni rakety titan Il na jihu. Podle toho, ktery vstup
na povrchu zvolite, objevite se v riznych &astech sila. Nehlidana pfechodova komora u TOMA vas
napfiklad zavede k jihovychodnimu vstupu (1), ktery je vlastné nejkratsi cestou k odpalovacimu zafizeni.
V8echny ostatni vstupy (2, 3 a 4) jsou rozesety okolo hlavni mistnosti, kde je nastéhovan bratr GUANO.
Pro zajimavost si muzete udélat odbo¢ku od jizniho vstupu (1) do mniiho vézeni (5). Jizni dvere ve zdejsi
mistnosti musite vyjime¢né rozbit pomoci dovednosti ,Hruba sila“.

Vstup od TOMA opravare
Nemocnice doktora KYLA
Hlavni vchod

Vchod z kaple

Bratr GUANO

Véznice

Skupina mnich(

1
2
3
4
5
6
7
8) Raketa Titan II.

—_— — — — ~— — ~— ~—

Mistnost hned za dvefmi je hlidana skupinkou mnichu, ktefi vas jako obvykle napadnou hned, jak vas uvidi.
Uprostfed této mistnosti je dalSi samostatné oddélena bufka (5). Vstupni dvefe se daji otevfit pouze

s vysokym stupném dovednosti ,deaktivace alarmu® a ,poCitacové dovednosti“. To ale neni vibec nutné.
Pouze musite pouZit interkom na strané u velkého okna (sever) a promluvit s bratrem GUANEM. On vém
prozradi, Ze raketé titan Il (8) chybi hlavice a mnisi celou dobu blafuji. Proto vas otec ENOLA posle hledat
do sila 7. Stejny ukol vam otec ENOLA sdéli, pokud si s nim promluvite nahofe v chramu. Pokud se
naopak nahofe optate otce ENOLY na informace od bratra GUANA, pfizna v tento moment, Ze je to
pravda. On se vas naopak opta, zda jste stéle pfipraveni mu pomoci. Pokud to odmitnete, zauto€i na vas
otec ENOLA.

Jak muzete na mapé vidét, vedou do raketové kontroly (8) dvé cesty. Pfima cesta vede pres mistnost
stfezenou mnichy (7), uvnitf které jsou mimo jiné i dva sebevrazedni mnisi. Je tedy daleko jednodusi projit
celou cestu okolo. Pokud se pfesto rozhodnete mistnost (7) projit, mély byste po vstupu ihned vystfelit a
pokud mozno zlikvidovat sebevrazedného mnicha v chodbé a tim spustit souboj. Druhy mnich s atomovkou



je na pravé strané nahofe. Proto poSlete nékoho co nejrychleji vievo nahoru po rampé, tak aby mohl
sebevrazedného mnicha zabit z bezpe¢né vzdalenosti protilehlé strany.

Jakmile dorazite do mistnosti fizeni odstfelu, miZete aktivovat kddovaci zafizeni Texasand. V tu chvili se
pfifiti otec ENOLA se svymi straZzemi a zaUtoci na vas. Od tohoto okamziku jsou vSichni mnisi v silu a
chramu v bojové pohotovosti a zaéne se obrovska bitva. Mizete se samoziejmé propracovat celym
podzemnim komplexem, kaZzdou past odstranit atd., ale jakmile se vratite zpét na povrch, budou Texasané
akorat dobyvat chram. Vystfileji vétSinu mnich( v oblasti. Pokud pfesto vylezete z jednoho konkrétniho
vstupu nahoru, kde postavaji mnisi (kaple nebo nemocnice), ocitnete se logicky uprostied prestrelky a
cestou a to na vychodé (1). Kdyz se opét ocitnete na povrchu, staci vam zabit pouze osamocené mnichy,
které nechali v oblasti Texasané. Pokud ovladate dovednost opravarf toustovacu, mély byste
bezpodminecné pred opusténim sila, opravit toustovac naproti odpalovaci mistnosti. Uvnitf se nachazi
vyhorely uran, ktery mizete pozd&ji vyménit u kapitana MERCAPTAINA v pevnosti Serifi za nejlepsi
energetickou zbran ve hfe, Gama-paprskovou pusku.

Jakmile jsou vSichni mnisi mrtvi, ma pro vas kapitan SADLER dal$i ukol. Jemu také doslo, Ze atomové
raketé chybi jaderna hlavice. Proto ma, stejné jako otec ENOLA, plan ziskat raketu ze sila 7, coZ byste
mély piijmout. Pokud tkol pfijmete, vyznaci vam polohu sila 7 do va$i mapy. Ukol samotny musite
dokoncit, abyste ukoncily déjovy pfib&h chramu titanu. Jestli pfenechate atomovou bombu Texasan(im,
nebo ne, musite rozhodnout v silu 7.

Silo 7

Silo 7 je nejspi$ nejmensi oblasti ARIZONY. O poloze se mizete dozvédét od tfi riznych osob: otec
ENOLA (pokud pfijmete jeho kol pfivést zpét k rozumu bratra WRIGHTA), kapitan SADLER (kdyZz se
dozvi, Ze jeho raketé chybi bojova hlavice)v chramu titand, kdyz ten ptvodni je u moci, nebo RED
BAYCHOWSKY v DAMONTE.

Z mista zacatku se cesta vétvi na severozapad a severovychod. | kdyZ se po kratkém Useku opét spoji, je
prava cesta ta rychlejSi k raketovemu silu. Levou cestou byste mély davat pozor pomoci dovednosti
,Vnimavost‘ (PERCEPTION). Pokud je s vami RED BAYCHOWSKY poradi vam to s&m. Tim byste mély
odhalit skryty prichod, ktery vas zavede ke vraku SIERA MADRE. Vstupte do vraku letadla.

vyhledejte pfistupnou jidelni skFifiku, Ze které vyndejte Sroubovak. Ten nésledné pouzijte na vypaceni
jedné z mfizi v prostredni Casti letadla. Vypadne na vas nékolik valounu zlata, které si nasledné mizete
vyménit s REDEM. Na vas Cekaji ve vraku letadla jeSté dalsi dvé lahdky. Pfimo naproti vchodu leZi na
dievéné bedné Casopis ,Tragédie letu 66°. Z toustovade v zadni Casti letadla mizete ziskat Armadni
katalog. Obé tiskoviny mUZzete odevzdat v pevnosti Serifl kapitanu FLINTLOCKOVY.



Mapa svéta

Obranné véze / minoveé pole
Silo 7

Skryty pruchod

Letadlo SIERA MADRE

Cestou do sila 7 dorazite postupné k dvéma automatickym stfeleckym vézim. Hned za tim je jedno velké
Siroké minové pole, které musite pfekonat pomoci dovednosti vnimavost a demolice. AZ dorazite do sila 7,
uvidite vedle ovladaciho terminalu postavat bratra WRIGHTA. Pokud jste pfijaly ukol od otce ENOLY,
domniva se tento, ze bratr WRIGHT sem odcestoval, protoze chce také raketu titan, aby s ni mohl znicit
své bratry mnichy. Zatim je vam pfatelsky naklonén, takze muzete s bratrem WRIGHTEM mluvit. Pfi tom
se ukaze, ze chce vlastné zachranit mésto nahore, které by bylo znieno, pokud by nékdo odpalil raketu.
Pokud potom odpalite raketu na silo 8 Silenych mnich(, zauto€i na vas bratr WRIGHT. Pred tim nez cokoliv
udélate s raketou, mély byste se nejdfiv podivat pozorné na ovladaci panel. Misto obou manualnich
moznosti zadejte ruéné JOSHUA (to jde pouze, pokud je na raketé ostra hlavice). V této minihfe bojové hry
musite bojovat a porazit TIC TAC TOA. Jakmile se vzdate, otevie se trezor vedle ovladaciho pultu a
muzete z néj vzit valeCny plan ,Bleskova zbrai“. Co se tyCe samotné rakety, mate Ctyfi mozné scénare:

1) Sileni mnisi — pfedani rakety

MUZete poslat raketu Titan pfes ovladaci panel na Silené mnichy. Jakmile se vratite zpét do kanonu titand,
ocitnete se na okraji obrovského krateru. Mnisi evidentné dostali sveho jména a rozplynuly se v atomovém
hfibu. Pfezily z nich pouze dva. Bratr LLEWELYN se stydi, protoZe utekl pry¢, kdyZ zacal odeCet odpalu.
Osoba, od které to evidentné nikdo necekal, doktor KYLE, se zabarikadoval v fidici mistnosti a odpalil
raketu. Po tomto zjisténi se bratr LLEWELYN sam odpali (vezméte od néj bezpec¢nou vzdalenost. Ted uz
se déa pouze spekulovat, zda byl doktor KYLE skute¢né Silenym mnichem. Doposud nashromazdéné
dUkazy ukazuji na to, ze byl taky robot a tim padem jednal na pfikaz MATTHIASE.

Mimo téchto dvou mnichu, potkate u vstupu k odpalovaci rampé komika DANA. Chce se dostat z Gdoli, coz
se mu samotnému nedafi, protoze stara cesta (skrz karion) uz neexistuje a nova (skrz raketové silo), neni
bezpeéna. Udajné vidél nékoho, kdo byl dole roztrhan viky. Proto vam nabidne své sluzby a rovnou mate
moznost jej najmout jako Clena druZiny.

2) Sileni mnisi — znideni rakety

Misto abyste raketu poslaly pfes ovladaci panel na kafion, muzete ji zni€it pomoci dovednosti Pocitadové
védy, demolice, nebo mechanické opravy. Vysilackou pak uslySite narky mnichd: ,Vy jste zabily bohal.
Chrém zUstane béhem tohoto scénare neporusen, otec ENOLA Zije, ale v tdbofe viadne naprosté Silenstvi.
Misto mnich( pobihaji okolo najezdnici a vy si musite probyt cestu k druhému vychodu. Tady potkate
bratra CORRANA CAINA. BezboZny mnich uz nevidi z&dny smysl ve svém dosavadnim zivoté, a proto by
se k vam rad pfipojil.

3) Texasti chiestysi — poslani rakety




Pokud poSlete raketu titan pfes ovladaci panel k texaskym chiestySum. Pokud se potom vratite do chramu,
je tento lehce pozménén. Kapitan SADLER vam opét gratuluje a podékuje vam za Atomovou bombu. Za
odménu se budete moci zasobit munici a zbranémi od kapitana MARTINA HOGANA.

U druhého vychodu muzete pozorovat, jak ted Texasané pozaduiji dar (TRIBUTE). VyZzaduji od kazdého
zatky a nic jiného. Pred plotem pravé popravuje porucik BRIDEWELL najezdniky. Kousek opodal potkate
GARYHO (NaCl) WOLFA, ktery je nadale pro Texasany nepotfebny a muzete jej k sobé pfijmout.

4) Texasti chrestySi — zniCeni rakety

Misto abyste raketu poslaly na Texasany do kafionu, mizete ji zni€it pomoci dovednosti Pocitaové védy,
demolice, nebo mechanické opravy. KdyZ se potom vratite do karonu, je kapitan SADLER roz€ilen, ale
Texasané maji pfesto pfevahu. U proviantniho distojnika muzete také nakoupit zbrané, ale celnik od vas
bude poZadovat dar. O kus dal potkate GYRYHO (NaCl) WOLFA, ktery se k vam chce pfidat.

Nezavisle na vaSem rozhodnuti, je ve zménéné verzi kaionu novy toustovac, ve kterém naleznete knihu
,Pisen ohné* za kterou dostanete dovednostni knihu mechanickych oprav. Ve verzi s obrovskym kraterem,
lezi vedle bratra EKEESE toustovac, ktery se po jednom rozhovoru vyhodi do povétfi. Ve zbylych tfech
verzich je toustovac na protilehlém konci, pfimo vpravo vedle vychodu. Po skon€eni vasi akce dostanete
navic 200 zatek od poruCika SARGARRY za zmapovani karionu titanu.

DAMONTA

DAMONTA je mala vesnicka na severu radioaktivniho tdoli ve vychodni &asti Arizony. Dostanete se sem
poté, co s pomoci protiradiacnich odévi od RICKA BAYCHOWSKEHO projdete radioaktivni uzemi a karion
titanQ. Ve vesnici se nachazi druha nefunkéni vysilaci véz. Na ni mlzete pfipevnit zesilovac, abyste mohly
Zjistit soufadnice podivného vysilaciho signalu. Den pred vasim pfichodem napadla vesni¢ku roboti
armada a diky tomu pfipomina obrovské bitevni pole. Jizni ¢ast DAMONTY tvofi samotné mésto, severni
Cast je vlastné jeden obrovsky hibitov letadel.

DAMONTU si vyhlidli roboti

Jakmile vstoupite do DAMONTY (1), ozve se vysilackou, jako obvykle, general VARGAS. Tentokrat vam
pfehraje zaznam radiového vysilani mechanického mnicha. Ten slibuje vSem, ktefi pfijdou do nové
pevnosti dobry Zivot, jako na pul ¢lovék a na pul stroj.

Na prvni kfizovatce byste se mély drzet zapadné. Vychodni cesta je slepa a konéi lé¢kou robotu. Truhla
(2), ktera zde lezi, je pIna lidskych ostatku. Pfimo za vstupem do vsi stoji na vasem jiznim boku hotel
,Pohled z letadla“ (3). Jestli jste pomohly v kafionu titani JILL YATES, misto abyste ji odmitly, kvali
HOWDYHO sporu s Serify, potkate ji ted v hotelu. V tomto pfipadé najdete na dvore hotelu (3) HOWDYHO
mrtvolu. Ve svych dlanich stale jesté svira pistole a kolem néj se povaluji zniCeni roboti. Vystoupejte po
schodech vedle ngj. V prvni mistnosti je trezor, ktery mizete vypacit, ve druhé se zabarikadovaly JILL,
BART a doktor MY AULEY. Jak vam JILL vypravi, vypadala DAMONTA jako mésto duchu. Nahle v§ak
pfisly ze hibitova letadel (11) roboti. B€hem svého utéku ztratily celé své stado krav. JILL vas pozada
sehnat celé stado krav dohromady. Chce s vami poslat BARTA jako podporu. Pokud souhlasite, bude
nasledovat vasi druzinu. Stado krav mUZete najit Gplné na severovychodé (12), kam byste se mély vydat az
na konec, Pokud stado najdete a podate o tom zpravu JILL, dostanete jako odménu 50 zatek.

Na opacné strané hotelu (severné) se rozprostira trup civilniho letadla. V kokpitu zeje obrovska dira, ve
které mUzete pfi prochazeni kolem spatfit REDA BAYCHOWSKEHO. Pozada vas o pomoc, protoze se
roboti snazi prorazit do kokpitu. Obejdéte letadlo okolo a vstupte na severovychodni strané dovnitf. Roboti
vevniti se tak soustfedi na kokpit, Ze si vas ani nevS§imnou a mizete jim bez problému vpadnout do zad. Po
svém osvobozeni vam RED povi, Ze sem pfiSel, aby si vyzved| poklad, o ktery se s vami chce rozdélit.
Udajné se zde fitilo dopravni letadlo spole&nosti SIERA MADRE. Pokud souhlasite, bude vas RED
nasledovat. Pokud pfi nasledujicich bitvach zahyne, zanecha po sobé mapu, ktera vas zavede k silu 7. Ve
vychodni ¢asti sila7 skute¢né naleznete vrak letadla.



1) Mapa svéta
2) Roboti pfepad
3) Hotel Pohled z
letadla/JILL YATES
4) Vrak letadla / RED
BAYCHOWSKI
5) Vysilaci véz /
Vikodlak WALLY
6) Striptyzovy klub
7) Obchod Horky prut /
HOPI / MAGEE
8) CLYDE / Voda
SILENT SPRINGS
9) El Saigon / CARLA
NGUYEN / HECTOR
NGUYEN
10) Velka roboti
armada
11) Velka roboti
armada
12) Stado krav JILL
13) Tvarce / BINH /
LEXICANIUM

Mimo osobniho letadla (4) vpravo vedle néj, kone¢né narazite na druhou vysilaci véz (5), diky které
dohledéte radiovy signal, a tim bude splnén hlavni tkol. Hned vedle vysilace se v malém domecku
zabarikadoval pfed roboty vlkodlak WALLY. Po té co oba roboty vyfidite, miZete pouZit interkom a
pfemluvit WALLYHO, aby vam oteviel. Abyste se dostaly k vysilaci vézi, musite prfekonat plot okolo. To Ize
dvéma zpUsoby. Bud rozbijete branu pomoci hrubé sily, nebo ziskate od WALLYHO kliCe. To Ize provést
dvéma zplsoby. MlZete vyfeSit problém s roboty a osvobodit zbytek obyvatel DAMONTY, nebo jej
pfemluvite pomoci feénickych dovednosti podlézavec a hrubian, aby vam jej hned vydal. Pak mizete
namontovat zesilova¢ na vysilac. Diky tomu muze general VARGAS lokalizovat plvod signalu v Kalifornii a
stahnout vas zpét na zakladnu. Pokud jste zachranily Zemeédélske stredisko, mohly jste ve zdejSi kuchyni
ziskat 7 pisni“. Ty m0zete u WALLYHO sménit za 150 zatek a kazetovy pfehravac. Posledné jmenovany
muzete pozdgji vyménit u kapitana MERCAPTAINA za bfitvu.

Na Grovni letadla, ve kterém je roboty obklien RED se vychodnim smérem rozprostira DAMONTSKY
striptyzovy club (6). Mimo hlavniho vchodu na vychodé, se Ize dovnitf dostat rozbitim dfevéné stény na
severu a jihu pomoci hrubé sily a tim se dostanete do hlavni mistnosti této instituce. Posledni robot jesté
nepochopil, Ze véstkyné v automatu neni prava. Mimo to, zde miZzete najit tézkou zbrari ,Objednavka“ a
podle toho, zda jste v chramu titani pomohly, nebo nepomohly, naleznete mrtvolu DALA. DalSiho zndmého
potkate na silnici severné od striptyzového klubu. Jestli jste pomohly CLYDOVY z jeho patélii, bude vychod
na cestu blokovan jeho nakladakem (8). Stéle jesté hleda vodu. Tu chtél vyzvednout u spoleénosti SILENT
SPRING. Ale jejich budova je obsazena roboty. Zapadni vchod, pred kterym postava CLYDE, je zevnitf
uzaven fetézem, vychodni je nicméné otevien. Uvnitf jsou tfi kancelafské mistnosti a v kazdé jsou roboti.
V prvni mistnosti najdete navic studnu k doplnéni vasich zasob vody. V nejzadnéjSi mistnosti leZi na zemi
mrtvola DAVIDA BARNESE, ktery byl muzem SARAH z karionu titdnd. Jeho mrtvole mizete na krk
pfipevnit pfivések SARAH. Malbu, ktera je na stojanu vedle DAVIDOVY mrtvoly byste mély sebrat a
pozdgji pfedat kapitanu FLITLOCOVY pro muzeum. PO odstranéni robotl miZzete vas uspéch oznamit
CLYDOVY, ale kvdli $patnym zpravam necekejte odménu.



V severovychodnim rohu DAMONTY je obchod Zhavé ZboZi (7), uvnit kterého mizete zachranit lesbicky
pareCek HOPI a MAGEE od robotu. Diky jejich délu se zatim proti robottim udrzely. Jejich kulomet BIG
BETTY ale bohuzel vypustil dusi. Pokud se na néj zeptate MAGEE a date ji néjakou zbran, obdrzite jako
odménu BIG BETTY. HOPI vam navic povi o svém zrezlém robotu JAMIEM, ktery ma problém s mozkem.
JAMIE mizete opravit pomoci dovednosti Znalost pocitacl. Diky tomu vas bude nasledovat az do své
smrti. On je DISCOBOT a jak uméji byt protivni, jste urcité uz poznaly. Hlavné v pfistich soubojich vdm
bude HOPI velkou pomoci. HOPI mlZete od ted pouzivat jako obchodnika, kterému budete nosit vechen
$rot, ktery v DAMONTE najdete.

KdyZ se od HOPIINA servisu vydate podél kancelafské budovy dal na zapad, dojdete az k EL SAIGONU
(9). Tak pIno jako ted, uz tady dlouho nebylo. BohuZel to momentalné nejsou zakaznici, ale roboti. Jakmile
je vyfadite, muzete obchod prozkoumat blize. Na baru naproti uzavienym dvefim je toustovac. V ném
naleznete psi suchary, které mizete dat ve Véznici HYAONU DARKHU a za odménu dostanete
dovednostni knihu. Chvilku na to otevie zabarikadované dvefe CARLA a HECTOR NGUYEN a muzete

s nimi promluvit. Oni hledaji svou dceru BINH. Tu najdete na hrbitové letadel, kam byste se mély jako dal3i
vydat. Cesta tam lezi severozapadné od EL SAIGONU. Cestou tam byste si jesté mély odskocit na ostroh
vedle kramku a prozkoumat pofadné sochu, diky které ziskate jeden dovednostni bod.

Hibitov letadel

Cestou na hibitov potkate tfi silné skupinky robot, které jsou navic podporovany stfeleckou vézi. Dobfe si
dopfedu promyslete, které spoleéniky k pInéni vedlejSich tkold v DAMONTE sebou vezmete (RED, BART,
JAMIE). J& osobné si na ukol se ztracenym stddem krav BARTA neberu. REDA vyzvednu v letadle aZ na
uplny konec a robot JAMIE neni zas aZ tak velkou pomoci.

Na severovychodé hrbitova letadel najdete stado krav (12), které JILL postrada. Pokud sebou mate
BARTA, odeZene stado sam k hotelu. Pokud ne, musite dojit nahlasit zpravu JILL do hotelu vy. Na
jihovychodnim konci je vchod do hangéaru letecké spolecnosti GERONIMO (13). Uvnitf probéhne zavére¢na
show DAMONTY. Pfed tim neZ vejdete, mély byste si hru pofadné uloZit!

V zadni ¢asti hangaru lezi na operaénim I0izku BINH (pohtesovana dcera NGUYENU. Tvdrce stoji vedle ni
a evidentné ji pravé voperoval umélé srdce, které mize zastavit pomoci dalkového ovladani. Navic z kazdé
hromady Srotu vyskoci roboti, ktefi vas za¢nou obkliCovat. Tento zavérecny souboj sestava ze dvou Casti,
které se vyvijeji podle tviircova zdravi. Jedna soubojova faze zacne, jakmile zattoCite na roboty a tvirce,
nebo pokud pouzijete jeden z pocitacl. Pro tento souboj je nékolik moznosti:

1) MUZete jednodu$e do tvirce stfilet, dokud nepadne a kone¢né nezemfe, respektive exploduje
v sebevrazedném vybuchu. Sou€asné tvirce ale zabije BINH.

2) Souboji mizete velmi snadno predejit tim, ze vSechny roboty znicite pfepétim. To bohuzel zabije i BINH.
Pouzijte vasi dovednost znalost pocitac na nejvy3si terminal (CotCOS), ktery stoji v rohu vlevo dole.

3) Mizete zablokovat tvirciv signal z jeho dalkového ovladani. To ale znamena, Ze vSechny roboty musite
vlastnoruéné znicit. PouZijte dovednost znalost pocitacd na levy dolni terminal v rohu vlevo dole.

Pro obé posledni moznosti musite nejprve opravit hlavni ovladaci terminal v horni ¢asti pomoci znalosti
poCitaCl pfed tim, neZ pouzijete jeden ze zaloznich systému.

Po souboji mizete vybrat truhlu za obsluznym barem. Uvnitf lezi mimo jiné #TRL-1553, nahradni dil pro
poskozeného robota ve véznici a pfenosny herni systém pro kapititna MERCAPTAINA v pevnosti Serifu.
Pokud jste se doposud nedozvédély polohu sila7, muzete z jedné z beden sebrat mapu, v niz je poloha sila
7 zanesena. Z levé vézeniské cely mizete vysvobodit LEXCANIA. Celu mizete otevrit bud pomoci pageni
zamk(, nebo pomoci tvircovych prstl. Stejné jako BINH, je i on obéti tvircovych pokust. Mimo roboti ruky
mé taky implantat v mozku. To z néj déla obzvlast inteligentniho €lena druzina. ALE POZOR, NA KONCI



HRY V ZAVERECNEM SOUBOQJI VAS ZRADI!! Stejné jako PIZEPI JOREN bude i on dostavat pii postupu
na dal$i Grovert pomémé dost dovednostnich bodud. Na zavér si mazete u NGUYENU vyzvednout odménu,
tedy pouze pokud jste zachranily jejich dceru BINH. V tom pfipadé vas HECTOR podaruje mnozstvim
riznych pokrmd z jeho lokalu, které vam daji vyhodu do budoucich naro¢nych souboju. Pokud se vam
nepovede BINH zachranit, nechce si to HECTOR pfipustit. Chce dlkazy a vyhodi vas ven. Pokud jste to
jesté neudélaly, muzete na zaveér opravit vysilaci véz.

Wasteland 2 - 2.¢ast HOLYWOOD
Oblasti v druhé ¢asti hry vdm budou oznamovany pomoci hl&Seni tfeti stranou, nebo tim, Ze nahodné na
novou oblast narazite.

SANTA FE SPRINGS

SANTA FE SPRINGS je byvala Cistirna odpadnich vod v centru LOS ANGELES. Vas tym se zde Zzfiti
béhem hledani tymu foxtrot, protoze vasi helikoptéfe dojde Stava. Beéhem této prvni navstévy musite zajistit
oblast. Nasledné se zde postupné vytvofi vase nova zékladna, a ¢im vic vysilacl v této oblasti opravite,
tim vic navstévniku sem pfijde.

Zajistit oblast

Po té co jste vylezly z hoficiho vraku helikoptéry, jste se octly na jihovychodé SANTA FE SPRINGS

v Cistirné odpadnich vod. Nékolik metr(i dal na jihovychodé je cupovan kapitdn DAVE CARLSON (4)
zmutovanymi psi. Pokud se pfibliZite, zane boj. Ja doporucuji vystfelit prvni, pokud mozno celou druzinou.
DAVE sice prezil, ale proklina vas, ze jste nedorazily o pét minut dfiv. Da vam za kol najit serzanta WADA
WOODSONA a zajistit celou oblast. PokraCujte dal na sever. Ve druhé budové nalevo (1) je porucik
WOODSON taktéz obkli¢en zmutovanymi psi. Po té co bestie zlikvidujete, nastavi, WADE WOODSON
prvni lokalni vysilaci spojeni. Jako nové povyseny porucik, vam muze od tohoto okamzZiku zvysit Groven a
je vam okamzité misto generala VARGASE k dispozici, jako kontakt pfes vysilacku. BEéhem pfistich minut
bude dal opravovat vysilac a pak vam pfepojovat vSechny lokalni vysilani. V této mistnosti také naleznete
vasi bednu se zasobami a pozdéji se zde budou shromazdovat vasi spolubojovnici.



Nova zékladna, WADE WOODSON, hromada planék, vaSe bedna
2) Hlavni brana k mapé svéta, diry ve zdi

3) Skladisté

4) DAVE a zmutovani psi

5) Misto ztroskotani

6) ADRIAN GORDON

7) Dira ve zdi

Vedle hlavni budovy s poru¢ikem WOODSENEM stoji jefab, na kterém visi pytel. Ten mizete sestielit
mifenou stfelou a nasledné jej vyrabovat. Mimo |ékérnicky a dalSi drobnosti najdete uvnitf ostielovacskou
pusku SABRA MARIE. S ni budete nejspi$ zpusobovat vétsi poskozeni nez s vasi dosavadni.

Cistirna odpadnich vod je chranéna po obvodu betonovou zdi (betonovym plotem). Béhem let se v ném
udélalo pét velkych dér (2 a 7), pfes které sem pronikli mutantni psi. Vezméte plariky dfeva vedle domu,
kde je porucik WOODSON, uzaviete jimi vSech pét dér a pfi tom zlikvidujte skupinky zmutovanych psu.

S kazdou uzavienou dirou vam porucik WOODSON pfesméruje jeden hovor na vysilatku z venku. To
zacina novou propagandistickou fe¢i od MATTHIASE, ktery vypravi, Ze uz je pfes 200 let stary a vy toho
muzete dosahnout taky. Jako druhé pfijde hlaSeni vysilackou od Bojovnik( BoZich, to vam oznaci polohu
HOLLYWOODU do vasi mapy svéta. Budou nasledovat dalSi slogany od ostatnich skupin v LA, dokud
nezabednite posledni diru. Pak se opét ozve poruc¢ik WOODSON a povola vas zpét k umirajicimu kapitanu
CARLSONU. Kapitan CARLSON mé pro vas celkem pét ukolu, které probihaji druhou polovinou hry.



Vylepsit vase protiradiacni obleky, aby vas chranily pfed silné ozarfenymi oblastmi LA. Jak vam dal vysvétli
porucik WOODSON, potrebujete k tomu sedm pytli kockolitu.

Namontovat zesilova¢ na anténu v GRIFFITHU a na dal$i dvé v jinych ¢astech LA.

Zjistit néco vic o starych vysilacich signalech, které jste predtim zachytily v Arizoné.

Najit néjakou cestu do SEAL BEACH, kde byl naposledy tym foxtrot.

Proslavit jméno Poustnich Serifd.

Jakmile opusti posledni DAVUV vydech jeho télo, pfeda vam WOODSON SFS kli¢ k brané, diky kterému
budete moci opustiti SANTA FE pfes mapu svéta na jihu. Od ted mizete vyhledavat volani o pomoc, ktera
vam porucik WADE prfepoji a/nebo vyhledat dvé hlavni oblasti v LA RODII a Andélskou Véstirnu. V kazdé
oblasti nouzového volani ziskate pytel kogkolitu, v hlavnich oblastech byva pytll vic a navic jeden vysilag.
Jakmile aktivujete kazdy novy vysila¢, mély byste se vratit do SANTA FE, protoze s vétSim dosahem
zachyti vas signal i nékdo jiny a uz stoji pfed branou novy ¢len tymu.

LOS ALAMITOS

LOS ALAMITOS je maly tovarni areal jizné od vasi zakladny v SANTA FE SPRINGS v LA. Potuluji se tu
DUGANSOVY pracovni roboti. Oblast mizete nalézt sami, pokud se dostane do dosahu vasi vnimavosti.
Stejné jako v ostatnich oblastech s nouzovym volénim je i tady skupinka nepfatel a pytel Kockolitu.

Sanit'ak!

LOS ALAMITOS zi'ejmé neni vaSe nejlepsi prvni cilové misto po vasem pfichodu do LA, protoZe pracovni
roboti na vychodé (3) jsou ve srovnani s ostatnimi neprateli v ARIZONE, RODII nebo Andélské V&&tirné
(ENGEL ORAKEL) pomérné silni. Pokud skupinku pfesto porazite, naleznete na severu pytel kockolitu a
v toustovaci (4) videokazetu SANFORD a SONS, kterou mizete vyménit v LONG BEACH u starého muze
za Zbrojni dovednostni knihu. Zarover tu pobiha pfedak (5) z Tabora kocovnikd a bude bojovat na vasi
strané proti nepratelim. V jihozapadnim rohu, hned vedle vchodu, pomalu umira na vykrvaceni DEKKAR
FIREHAWK. Pomoci dovednosti chirurg jej miZete vylécit. Mimo to vas pozada pfivést jeho dva psi COOL
LUKE a MANIC JAKE (4). Na tento ukol potfebujete pouze dovednost Ovladéani zvifat. Jako odménu za
odchyt psu ziskate 100 zatek.

1) Mapa svéta

2) DEKKAR FIREHAWK
3) Pracovni roboti
4) Psi

5) Pfedak




CERRITOS

O CERRITOSU se dozvite z nouzového volani v LA. Je to maly zemédélsky statek, ktery je chranén Détmi
citadely. Neni zde sice Zadné koGiCi stelivo, ale je zde TOM, jeden z prvnich obchodnik( v LA a
dovednostni kniha.

Déti citadely vas ochranuji

Pfes vysilacku vam poru¢ik WOODSON hlasi o staré pani, jejiz statek je pfepaden divnymi muzi. Na misté
vam stara selka (1) povi o svém robotim problému. Ty ocelovy sréci ji fekly, ze je pod MATTHIASOVOU
ochranou a musi proto platit desatky. Hned na to ji zabavily jeji stado krav (4) a v tomto misté je mlzete
jesté dostihnout. Bratr MARK-12 chce akorat stado krav odehnat pry¢. MiZete se s nim pokusit promluvit,
ale zna poustni Serify dost dobre. Pokud se tak predstavite, okamZité na vas zautoci. V bedné mezi starou
selkou a kravami naleznete uto¢nou pusku ,Milacek®. Pokud ji vratite po souboji zpét staré selce, podékuje
vam za zachranu jejich krav a vasi upfimnost a podaruje vas dovednostni knihou Kratky pfibéh ¢asu. Hned
na sever mlzete u obchodnika TOMA nakoupit IéCiva a jiné vybaveni.

Stara selka

Tom (Obchodnik)

Mapa svéta

Bratr Mark-12 a stado krav

~_— — ~— ~—
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LONG BEACH (Dlouha plaz)

LONG BEACH je malé vrakovisté na jihozapadé LA, které mizete najit, kdyz se k nému jednoduse
pfiblizite. Tady muzete vyjime&né zaZit, jak Déti citadely (CHILDREN OF THE CITADEL) bojuji proti
DUGANSOVYM pracovnim robotim. Mimo to mizete v LONG BEACH ziskat zbrojni dovednostni knihu.



1) Mapa svéta
2) Stary muz
3) Déti citadely

4) Laserovy kandn a pracovni roboti

Lov na vrakovisti

Stary muz (2) u vstupu do LONG BEACH se vas uz od za¢atku rozhovoru chce zbavit. On si mysli, Ze
byste pro zaCatek mély jit jinam. Za informaci kam, chce tfi zatky. Za to vam zakresli do vasi mapy
umisténi MATTHIASOVY pevnosti v SEAL BEACH. Pomoci dovednosti Hrubian na 8 Grovni mu mizete
pohrozit, Ze do néj misto toho napumpujete olovo. To povede ke stejnému vysledku a vy dostanete
zkuSenosti bez ztraty zatek. Pokud se jako dal$i optate starého muze na docela nudné okoli, povi vam o
svém televizoru véetné generatoru. Na to mizete vénovat starému muzi VHS kazetu SANFORD a SONS
z LOS ALAMITOS a za odménu obdrzite Zbrojni dovednostni knihu.

Nékolik metri za starym muzem vam vbéhne do naruce skupinka Déti citadely (3). Utikaji pfed
DUGANOVYMI roboty a pozadaji 0 pomoc zrovna vas. Evidentné nevédi, kdo jste. Pokud se predstavite
jako Poustni Serifové, okamzité zautodi. Pokud jim naopak povite, Ze jste zoldaci, bude jejich viidce Zvanit
vSechno mozné a také vam zanese do mapy polohu SEAL BEACH. Pronasledovatelé se skladaji z jednoho
laserového kanonu a Etyf Pracovnich Robotd. Za nimi lezi pytel koCiciho steliva. TakZe vas souboj pfivede
minimalné jeden krok bliz k protiradiaCnim oblekiim a HOLLYWOODU.

Kdyz ted piSu navod, nejsem si jist, ale vedle pracovnich robotu (podle orientace mapy vpravo) by mély byt
dvefe, pfes které se nelze normalni cestou dostat. Az se laserovy kandn zaméfi na jednu z vasich postav,
pfesunte ji pfed tyto dvefe. Laserovy kandn nabiji Ctyfi kola. Jakmile kanén vystieli, zasahne sice vasi
postavu, ale rozbije dvefe. Uvnitf je zbrojnice! Doporuduji pfed otviranim truhel a beden ulozit hru a truhly
otvirat tak dlouho, dokud nepadnou véci, dle vasi pfedstavy.

PLAYA DEL REY

PLAYA DEL REY je pfistavni oblast na zapadé LOS ANGELES. Tohle je jedno z nejzvlastnéjSich volani o
pomoc, v némz se lidé domnivaji, Ze na né uto€i Poustni Serifové. V porovnani k ostatnim volanim o
pomoc, mUzete tady ztratit jednu malou pfibéhovou ¢ast. Na volani o pomoc nasleduje vic nez minutova
feC Proklatce MAYWEATHERA z BoZich Bojovniku, ktera za¢ina zpévem jeptiSek (,This great world of sin
he shook, with hammer and the book..“). Pokud tuto fe¢ na mapé pferusite na mapé svéta, nebo stisknete
spojovaci tla€itko na vasi vysilacce, nikdy neziskate pfistup do PLAYA DEL REY nebo BALDWIN HILLS.



| 1) Mapa svéta
2) Toustovag, uvnitf rukavice
3) GPS terminal bez monitoru

Vrazdici poustni Serifové

Prvni, co v PLAYA DEL REY objevite, jsou nastiikané symboly Poustnich Serifi na sténach a cesta je
lemovana mrtvolami. Nékolik metrt dal smérem k dokim, narazite na MANNERITSKE vykonavatele. Poté,
co je zneSkodnite, si mUZete sebrat pytel s Kockolitem a prohledat vrak auta s rukou umélaka uvnitf.
Nasledné muzete vySplhat na budovu na jihu (2) a zde opravit toustova¢. Uvnitf jsou rukavice, které
muUZete vénovat ETHANU WHITEMU a Andélské Véstirné (ENGEL-ORACLE), aby nemél pfi dojeni koz
studené ruce. To je samoziejmé mozné pouze pokud jsou u moci MANNERITE. O nékolik krokd dal stoji
GPS terminal (3) bez monitoru. Pokud na n&j namontujete pogitagovy monitor z DARWINSKE laboratofe,
vyda vam souradnice k magické fontané.

Jakmile opustite oblast PLAYA DEL REY, zavola vam opét poru¢ik WOODSON vysilackou. On
odposlouchaval soukromou linku MANNERITU. Tady si vyslechl, ze poustni $erifové zastfelili spoustu
civilistd bez toho, aby néco provedly. On se vas také pta, zda nemate tuseni, kdo by mohl byt za Gtokem.
MUZete mu povédét o umélakoveé ruce v auté. Na to vas WOODSON povéfi patranim a ziskanim dikazu
ohledné utok( umélaka.

RODIA

RODIA je mésto jihozapadné od vasi zakladny v SANTA FE SPRINGS, které je obsazeno koZenaky. Jeho
umisténi vam prozradi PISTOLE PETE na zakladné v SANTA FE SPRINGS, po té co jste reagovaly na
nékolik volani o pomoc. RODIA ma vysila¢ a je proto jednim z vasich hlavnich cilG v oblasti LOS
ANGELES. V8eobecné platidlo v RODII nejsou zatky, ale naboje. Neprodavejte proto munici jiného kalibru,
ale doneste ji do RODIE. RODIA ma dva velké problémy. Za prvé je mésto obsazeno Kozenaky, které
vede STEVEN DENGLER a jeho komplicovi O'BIGGUN, PAT THE AXT a PETER TZANETOS (Vlasaty
Rek). Za druhé se méstem $ifi nakaza, ktera pomalu zabiji véechny poctivé obyvatele mésta. Mizete
RODII dobyt zpét a dosadit ptivodniho starostu VAN GRAASE, nebo jej ve jménu jeho syna zabit a dosadit
k moci toho budizkni¢emu CHRISE.



1Mapa svéta / Obchodnik

2) Lapac kuli / POKEY

3) Vchod k vysiladi

Starosta VAN GRAAS

O'BIGGUN a DENGLER

Zbofitelna zed

Palirna alkoholu / PETER "Vlasaty Rek" TZANETOS / CHRIS VAN GRAAS
Bar / ULRIC KELL / PAT THE AXE

) Nemocnice / Dr. ROBERT HORCHATA

10) DANTEHO dim

11) Banka / GEKKO
12) JESS

13) VIRGIL

14) WILLA a POGO
15)

16)
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SATAN
Viytokova roura z kanalizace

Lapac kuli (BULLET GRABBER)

U vchodu do RODIE budete svédky jak KoZenaci zachazeji s navstévniky, ktefi nezaplati. Lapacka kuli (2),
ktera je odéna v rizovém brnéni je jednoduse postfili na hromadu. A ani vy nebudete vyjimka. Odpovi vam
na dvé otazky a pak bude chtit 6 kuli za hlavu. Kdyz ji tyto pfedate, mizete vstoupit do RODIE a optat se ji



na dal8i otazky, napfiklad na co jsou ty kule dobré. Pokud uz jste z jakéhokoliv divodu byly v Andélské
Veéstiré (ENGEL-ORACLE) a zde ziskaly Pfidélovy listek (RATION TICKET) miZete vstoupit i diky nému.
Lapacka kuli vam mimo jiné povi, Ze je zde funguijici vysila¢ (4) a ze STEVEN DENGLER (5) a O'BIGGUN
pofad patraji po novych pistolnicich. MiZete se tedy ve mésté vydavat za nezaméstnané, ktefi hledaji praci
a jako takovy se nechat najmout DENGLEREM a terorizovat ob¢any. DENGLEROVY ukoly ale neodvratné
vedou k tomu, ze vas bude chtit po tfetim Ukolu zabit. Teoreticky se mizete na zacatku platbé naboju
vyhnout a celym méstem se poté probojovat. V poslednich dvou pfipadech vam ale ute¢ou vSechny déle
popsané tkoly a musite proti hlavnim protivnikiim bojovat v jejich pIné sile. Utoky se toéi jako dal$i okolo
DANGLEROVYCH poboéniki (O°'BIGGUN, PAT THE AXE, PETER ,Vlasaty Rek* TZANETOS) a jejich
otraveni a tim oslabeni pro zavérecny souboj.

Hned za vstupni branou vas kratce zastavi POCKEY. Hlavné mu nefikejte, aby vam udélal striptyz. Pak
totiz zaCne souboj se vSema Kozenakama. Pfi vSech ostatnich odpovédich odtahne pokojné pryc. Vice
informaci o méstu a dllezitych osobach dostanete od starosty VAN GRAASE, ktery visi v kleci u vysilace
(4) Pivodné najmul KoZeriaky, aby odstranily problém s Détma citadely (CHILDREN OF THE CITADEL) a
zajistily mésto. VSechno zajistily a pfitom si pfivlastnily jeho domov za svou zakladnu. Na otazku ohledné
koCkolitu vas odkaze na doktora HORCHATU (9). MlZete nabidnout vasi pomoc starostu VAN
GRAASQVY, kterou ale odmitne. Misto toho vas pozadé, abyste se postaraly o Doktora HORCHATU,
ULRICA KELLA majitele baru (8), jeho syna CHRISE (7), feditele banky MR. GEKKO (11) a zemédélce

v krateru. Jeho syn udajné vede rodinnou palirnu alkoholu. Recept je stara rodinna tradice, kterou zné
pouze CHRIS a je sepsan na kousku papiru v jeho sejfu. Proto jej drzi KoZefaci nazivu.

PAT THE AXE

Vlevo vedle vysilace je bar ULRICA KELLE (8). Stejné jako vSechno v RODII je i bar pod kontrolou
Kozenaku. Oni pfedélali kilnu na poloviéni bordel. Vyhazovac¢ vykazuje vSechny normalni zakazniky a
pousti dovnitf pouze Kozenaky. Soucasné je bar domovem vécéné opilého DENGLEROVA poboénika PAT
THE AXT. To v8e nesmirné vadi majiteli ULRICU KELLOVY, ktery stoji za barem. Zeptejte se jej, zda s tim
nechce néco udélat. Na to vam odpovi, Ze je moc zbabéli, aby sdm néco udélal. Navrhnéte mu zamichat
do jeho alkoholu trochu Chlorhydratu (CHLORAL HYDRATE), aby v pfipadé potiZi tvrdé a pevné spal.
Pfedtim nez opustite bar, miZete sebrat z dobfe ukrytého toustovace za barem velké ¢erné Siditko. Ten
mizete déat pozdgji Mistru SERGENTOVY v HOLLYWOODU v HEIDIINE bordelu. Za to dostanete ozubeny
boxer ostudy. Mimo to si mizete zahrat kolo na vyhernich automatech vedle v mistnosti. Pomoci
Mechanickych oprav, nebo Pocitadovych véd muzete ovlivnit vyherni automaty a z kazdého ziskat 50
naboju rizné raze. Tim byste mély mit pokryté vSechny budouci vylohy v RODII.

Jdéte vedle do nemocnice (9) a tady vyzvednéte Chlorhydrat. Bud jej miZete sebrat ze sejfu v druhé
mistnosti napravo, nebo pfemluvit doktora HORCHATU pomoci vasich fe¢nickych dovednosti, aby vam ho
vydal. Vyda vam jej, az mu pomUzete odstranit jeden problém. Tim mysli boj s nakazou, respektive nejprve
nalézt mikroskop k analyze této nakazy. Mikroskop muzete ziskat v nemocnici v Andélské Véstirng, kterou
vam v mezifeCi oznaci do vasi mapy, nebo tam splnit jiny ukol. Jdéte jednoduSe dovnitf, drzte se napravo
na vnéjSim okruhu kolosea a vstupte dvefmi na konci do nemocnice. Tady na levé strané najdete
mikroskop. Bylo by slusné, kdybyste pozadaly doktora EDWINSONA o povoleni (pomoci fecnickych
dovednosti).

Vratte se zpatky s Chlorhydratem za ULRICEM KELLEM (8) do baru a pfedejte mu jej. On z néj namicha
otraveny alkohol, ktery mizete nechat vypit PAT THE AXE, ktery lezi na zemi. Pokud od ted zautoCite na
DENGLERA, bude se mu jesté tocit hlava a bude mit abstak, ale bude mit pouze tfetinu viastniho zdravi.

PETER ,,Vlasaty Rek“ TZANETOS, Pan GEKKO a palirna alkoholu

Podle starosty VAN GRAASE (4) je jeho syn CHRIS drzen v palirné alkoholu (7). Mizete se tam dostat
bud pies t&zko prekonatelnou rolovaci branu naproti DENGLEROVE zakladné (5), nebo pres
nezabezpeceny boc¢ni vchod na zapadé. Venku stojici strazi mizete fict, Ze chcete pracovat pro
DENGLERA a straz vas vpusti dovnitf (nejspi$ bude nejprve potieba rozhovor o Ukolu s DENGLEREM).
Uvnitf vbéhnete do naruce druhému poboénikovi PETERU ,Vlasatému Rekovy* TZANETOVY. Bude vés



mit za nezvanou navstévu, ale nezadtoCi hned. MUZete bud tvrdit, ze pracujete pro DENGLERA, nebo se
pomoci Podlézavce na 6 Urovni, vydavat za obchodnika. V obou pfipadech vas necha zavod prozkoumat.
Jako obchodnika vas odkaze na ochutnavku a moznost vypit Cistou vodu, coz déla vzdycky. K tomu
pouzijte prazdnou lahev (EMPTY WATER BOTTLE) ze stolku a tuto naplnit Cistou vodou vedle pumpy. To
ale nevyvede Vlasatého Reka z rovnovahy. Misto toho vezméte prazdnou lahev a napliite ji vodou ze
studny v krateru. Nasledné dejte lahev PETERU Vlasatému Reku a on ji jako obvykle vypije. Voda jej
otravi, bude mit postih a do zavére¢ného souboje nastoupi pouze s tfetinovym zdravim. Tento plan
samoziejmé funguije, pouze pokud jste jesté nevygistily studnu pro doktora HORCHATU.

V zadni ¢asti palimy alkoholu leZi CHRIS VAN GRAAS (7) s néjakou Zenou v posteli. Pokud na né
promluvite, bude se chovat jako kral, protoZe je jediny kdo zn4 recept na alkohol. Udajné je degustator.
Nechce byt tak UpIné zachranén a mysli si, Ze mésto vede. Mizete mu odveétit, Ze viidcem je DENGLER.
Na to vadm povi, Ze ted je na tahu on. Pokud chcete u moci vidét tohoto podvodnika, staci pouze pfijmout
jeho Ukol a pozdéji vedle DENGLERA zabit také CHRISOVA otce.

Spravedlivé feSeni by spis bylo obstarat jeho otci recept na alkohol a CHRISE tim padem shodit z jeho
nebeskych vysin. Mimo to byste mély vyloupit trezor vedle CHRISOVY malé loZnice. Uvnitf naleznete kli¢
od stok a CHRISUV poznamkovy blok. Uvnitf bloku neni sice nic zajimavého, ale &isla oznagenych stran
daji ¢iselny kod k CHROSOVE bankovni schrance: 2369. Ted uz musite pouze do bankovniho trezoru
(11). MUZete tam jit a u LIZZIE pfedstirat, Ze si chcete otevfit bankovni Gc¢et. PoSle vas do kancelare pana
GEKKOSE. BohuZel je u novych bankovnich kont tfidenni ¢ekaci Ihita. Proto nemUzete hned do trezoru.
Musite néjak pfesvédéit pana GEKKOSE, aby ji néjak zkratil. Pokud si blize prohlédnete banku, vSimnete
si, ze kousek pred trezorem je vchod do stok a vy od ni mate z CHRISOVA trezoru kli¢! Bézte do krateru

k odtokové rourfe na severu (16) a otevrete ji klicem. Druhou moZnosti je mfiz odemknout pomoci paceni
zamku. Stoka je sama o sobé tvofena jednim tunelem, ve kterém je jeStér jménem CLOBBZILLA a jeden
pytel kockolitu. Na konci je vybusnina, ktera se spusti pferusenim laseroveho paprsku. Vylezte po zebfiku
a ocitnete se v bance. Mistnost s trezorem je logicky zaméena a chranéna alarmem. Druhou moznosti jak
trezor otevFit je HEYMANUV granat od DANTEHO. Protoze je tento naopak spojen s BEATRICE?
VERGILEM a DANGLEREM, bude vam k dispozici, pouze pfi ur¢itém postupu. Normalni bedny Ize vypacit
klasicky pomoci paceni zamku. Na pravé strané patfi prostfedni schranka CHRISOVY. Zadejte Ciselny kod
2369 a recept na alkohol je vas.

BEATRICE, DANTE a VIRGIL

Na severozapadé RODIE bydli VIRGIL (13), ktery je jediny (mimo vas), kdo umi opravit vysila¢ (4). Vysila¢
je obtiZznost 9, proto potfebujete dovednost Mechanické opravy miniméiné na 7 Urovni, abyste méli alespon
10% jej sami opravit. Pokud ji neméate, musite néjak pfesveédcit VIRGILA, aby vysila¢ opravil. Jeho ochota
je naopak zavisla od jeho nejlepSiho pfitele DANTEHO. Aby se opét stali DANTE a VIRGIL nejlepSimi
prateli, musite DANTEMU dokéazat, ze BEATRICE je jenom zlatokopka, ktera pracuje pro DENGLERA.
Pokud jste sami schopni opravit vysila¢, mizete BEATRICE pro DANTEHO ochrarovat. Nize budou
popsana obé feSeni. Logicky se vzajemné vylucuiji. V obou pfipadech obdrZite od DANTEHO jako
podékovani HEYMANUV granat.

Reseni &.1 - DANTE a VIRGIL, nejlepsi pratelé navzdy

VIRGIL hleda Satana. Jeho chovna vacice mu utekla a on ji chce zpét. Satan sedi nedaleko VIRGILOVY
zahrady v krateru (15). Cemodervenou bestii sta¢i nalakat cukrovinou (POSSUMS SNACKS), kterou vam
dal VIRGIL a bude vas nasledovat zpét az k nému. Nasledné muzete oslovit VIRGILA ohledné vysilade. Na
to vam potvrdi, ze jej zdmémé rozbil. Opravi jej, az pro néj vykonate sluzbu. Mate zachranit jeho dfivéjsiho
nejlepSiho kamarada DANTEHO GOODWINA ze spar( zlatokopky BEATRICE.

Jako dal3i se vydejte k DENGLEROVU domu (5) a strazim u vchodu feknéte, Ze hledate préci. Jdéte dal
do DENGLEROVY kancelafe a tady si s nim promluvte. Na otézku, zda jeho jednani povazujete za dobré,
nebo Spatné, musite v tuto chvili odpovédét, Ze nikoliv Spatné. Pak vas bude povazovat za pragmatického
a nabidne vam praci za penize, nebo moc. Tento krok nesmite udélat, pokud mate ve vasi skupiné
PISTOLE PETE. Protoze on by ted odeSel a uz se nevrati.



Prvni Ukol spoCiva v setbé agave. Kozenaci presvédcily skoro vSechny rolniky zacit péstovat agave, ale
nékolik se jich zdraha. JESS (12) sazi vSude brokolici. DANGLER vam da fizky agave a chce, abyste je za
40 naboju prodaly JESS a ta je zasela. Pfi opousténi budovy bude volat Lapa¢ kulek (2) o pomoc, protoze
Sest umélaku Utoci na hlavni branu. MiZete tam spéchat na pomoc, coZ vam pfinese pochvalu od
DENGLERA. Spolu s kozeraky by mél byt souboj lehky.

JESS (12) mizete vyhroZovat ,Jestli chce$ svij Zivot, zane$ péstovat agave!”, nebo zkusit Podlézavce (6
uroven) ,My bychom ocenily, kdyby si zacala péstovat agave“. Rozhovor vas ale nedostane dal. Radéji by
zemrela, protoZe je jediny rolnik, ktery péstuje potravu a tou zasobuje obyvatele. MiZete navrhnout, Ze
téch 40 nabojnic zaplatite sami. Za to je JESS nesmirné vdécna a vy jste nasly spravedlivé feSeni. Pokud
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pfilezitosti opusti mésto.

Jako druhy ukol vdam DENGLER nabidne obstarat recept na alkohol, protoze uz mé chovani CHRISE VAN
GRAASE dost (viz viSe feSeni ,Palirna alkoholu®). Predejte DENGLEROVY recept a on vam déa posledni a
rozhoduijici tkol. DENGLER vam povi, Ze uz delSi dobu se snaZi pomoci BEATRICE ziskat DANTEHO
jméni. DANTE to v Zadném pfipadé nechce BEATRICE prozradit. Misto toho mate DANTEHO vSemoznymi
prostfedky presvédcit. Pokud podniknete tento krok, zavede vas to neodvratné ke konci hry

s DENGLEREM v DANTEHO domé. Jestli chcete otravit O'BIGGUNA, musite to udélat ted (viz nize feSeni
,BIGGUN ma rad maso vacice®). Kdyz dorazite k DANTEMU (10), mate moznost mu fict, ze DENGLER
drZzi BEATRICE jako rukojmi a vyhrozuije, Ze ji zabije, pokud vam neprozradi, kde ukryl své jméni. DANTE
by vam ve skutecCnosti fekl, ze je na vrcholku vysilate. DANGLER by pak veSel dovnitf a DENTEHO by
zastfelil. Kvali VIRGILOVI byste mély DANTEMU fict, Ze BEATRICE a DENGLER spolu kuji pikle a ze ma
DANTE 3mirovat dalSi rozhovor u okna. To sice také povede k tomu, ze dovnitf virhne DENGLER se svou
bandou a vy s nimi budete bojovat, ale DENGLER zastfeli BEATRICE misto DANTEHO. Ted zna DANTE
pravdu a vrati se zpét k VIRGILOVI. Samozfejmé pouze pokud preZil souboj. VIRGIL je spokojen a
souhlasi, ze pro vas okamZité opravi vysilac.

Reseni &.2 - BEATRICE, DANTEHO velka laska

Pokud jako prvni vstoupite do DANTEHO DOMU (10) a ne do DENGLEROVA, budete akoréat svédky, jak
se on a BEATRICE héadaji. Jedna z jeho vacic porodila mladé na koberec v obyvaku. BEATRICE na konci
hadky uteCe a bude k nalezeni u DENGLERA (5). DANTE vés poprosi ziskat pro néj BEATRICE zpét a
jako odmé&nu vam nabizi HEYMANUV granat. Jestli jste pred tim mluvily s VIRGILEM (13), mizete mu
nadhodit, Ze BEATRICE pracuje pro DENGLERA. DANTE to povazuje pouze za pomluvu. Jdéte na
jihozapad do DANGLEROVA domu (5) a promluvte si v pfedsini s BEATRICE. Pokud tady nebude,
promluvte si nejprve s DENGLEREM. BEATRICE by mély béhem rozhovoru pfijit a pak se bude obdivovat
v zrcadle. DENGLEROVY muzete mimo to fict, ze DANTE chce BEATRICE zpatky. On odvéti, Ze to je
rozhodnuti BEATRICE. Ve skute¢nosti chce BEATRICE k DANTEMU zpatky pouze v pfipadé, Ze uz ji
konecné ukaze skrys jeho majetku. S timto ultimatem muiZzete konfrontovat DANTEHO. On souhlasi a prosi
vés, abyste BEATRICE fekly, Ze ji ukaze svij majetek ve stodole. Reknéte to BEATRICE a vydejte se pak
sami ke stodole, ktera je severné od obydli na jizni hrané krateru (budova s tiskarnou uvnitr). Jak se ukaze
v mezi scéné, povazuje DANTE za svuj nejvétsi poklad BEATRICE a chtél ji pouze nalakat do staje, aby
byla v bezpedi, béhem vadeho souboje s DENGLEREM. Zamkne ji tedy ve staji a preda vam HEYMANUV
granat a da vam svoleni zautocit na DANGLERA.

Osvobodit BEATRICE po souboji a néjak ji dostat k VIRGILOVI je nesmysl. Ona by vas pouze napadla a vy
byste byly nuceni, ji zabit. Diky tomu by s vami sice VIRGIL mluvil, ale nebude naplno spokojen, protoze ji
DANTE stale miluje.

Dej to BIGGUNOVI! Mmm... BIGGUN ma rad maso vacice!

O’BIGGUN neni urcité nejchytrej$i v DENGLEROVE skupinég, ale je dobrym osobnim strazcem a nehne se
od né&j na krok. ProtoZe uz jste otravily PAT THE AXE a Vlasatého Reka jejich oblibenym pitim a
O’BIGGUN neustéle ji maso vacice, bylo by rozumné timto otravit jeho. Ale pozor, pokud otravite
O’BIGGUNA a vy jste v mistnosti, upadne po chvili na zem, bude DANGLER zaraZeny a pak na vas
zautoCi. To znamena, ze byste mély pfed tim udélat vSechny opatfeni. Mimo PATA a PETERA to napfiklad
znamena dovést BEATRICE do bezpecCi. Pokud chcete dovednostni knihu na hrubou silu, tak byste to mély



také udélat pfed otravou. Stejné jako Cokoladovou tyCinku, kterou dostanete za mikroskop z Andélské
Véstimy (ENGEL ORACLE).

Na vychodnim kraji krateru v RODII leZi VILLAININA farma na vacice. WILLA je manZelka Pistolnika
PETERA, ktery vas sem plivodné poslal. Na WILLAININE farmé najdete dalsi pytel kockolitu a mimo jiné
zvlastné zbarvenou vacici jménem POGO. Prohlédnéte si ji a pak si o bilé vacici promluvte s WILLOU.
Povi vam, Ze vaCice ma rakovinu, proto ji nem0Ze prodat. Pfesto muzete WILLU poprosit, aby ji porazila a
vam prodala steaky. Bude za to chtit 5 nabojl. Tak se dostanete do viastnictvi zkazeného masa vacice.
Pokud jej naservirujete O'BIGGUNQVI, spadne o chvilku pozdéji ze Zidle.

Pokud chcete souboj v DENGLEROVE kancelafi a ne u DANTEHO, jak je psano vie, mély byste pred tim
dat signal MAY. Pfi vaSem prvnim vstupu do DANGLEROVA domu (5) vas uvitala MAY. V rozhovoru ji
muzete pfemluvit, aby vam vydala néco milého. Na to vdm povi o jedné kfizovatce, kde koZefaci néco
zakopaly. Pfesnou polohu vam prozradi teprve, az zachranite starostu. Pro stejny pu¢ vam nabidne, ze
muze na kratkou chvili zamknout koZefaky ve vedlejSi mistnosti. Na to ted nade3el as. Dejte povel MAY,
O’BIGGUNOQVI steak a pak si naposled promluvte se STEVENEM DENGLEREM, abyste spustily
zavére¢ny souboj. Mimo DENGLERA a dvou kozedaku, musite stéale jesté bojovat s O'BIGGUNEM, PAT
THE AXE a PETEREM Vlasatym Rekem TZANETOSEM. Ale posledni tfi jsou vasi otravou velmi oslabeni
a mély byste je béhem prvnich dvou kol vyfidit. Jakmile budou vSichni kozenaci v kancelafi mrtvi, je RODIA
od koZenaku osvobozena. Ostatni kozefaci uteCou ihned poté z mésta.

Ted uz kone¢né mlZete navstivit oblast vysilace, kde byly pfedtim vSichni nepfatelsti koZzenaci. Brana (3)
by méla byt odemcena a vy mizete z klece (4) osvobodit starostu VAN GRAASE. Péaka je vpravo vedle
klece. Pak jej mizete najit v jeho kancelafi (5), kde jste pfed chvilkou zabily DENGLERA. Vysila muzete
opravit pomoci mechanickych oprav sami pomoci mechanickych oprav, nebo to nechat udélat VIRGILA
(15) a nasledné pfipevnit zesilova€. Na pozemku jsou tfi alarmem chranéna skladisté, ktera muzete
vyrabovat. Na severovychodé od téchto skladist je mimo jiné toustovac, uvnitf kterého je lahev Sampénu,
ktery mizete dat v Andélské Véstirné (ENGEL ORACLE) ARJUNA ROBINDRANATH. MAY vam navic
vyznaci do vasi mapy SANTA FE SPRINGS, pokud jste ji uz nenavstivily pfes volani o pomoc. Zde je vise
zminovany poklad kozenaku.

Starosta VAN GRAAS
Po osvobozeni starosty VAN GRAASE z jeho klece se hned vrati do své kancelare. Od ted mate moznost
s nim spolupracovat, nebo jej usmrtit.

Pokud jej nechate naZivu, podékuje vam starosta VAN GRAAS jesté jednou a hned vam fekne o dalSim
novém problému. Chce po vas, abyste vidci Andélské véstirny povédély o vysvobozeni RODIE, aby sem
opét cestovali lidé, proto vam mésto vyznaci do vasi mapy. Pokud bude na konci jednoho Ukolu v Andélske
Véstirné pan MANNERS je$té nazivu, miZete mu pfedat zpravu a vratit se zpét ke starostovi VAN
GRAASOQVI, abyste si vyzvedly odménu 200 zatek. Pokud mate recept na alkohol a nedaly jste jej
DENGLEROVY, muzete jej nyni predat starostovi VAN GRASOVI a dostanete dalSich 100 zatek. Ted uz
musite pouze porazit nakazu v RODII.

Pokud misto toho zastfelite starostu VAN GRAASE v jeho kanceléfi (viz viSe) a tuto zpravu pfedate jeho
synovy CHRISOVY, nastéhuje se do kancelafe starosty a da vam mizernych 100 zatek. Diky tomu se vrati
zpét do mésta koZeriaci a banku povede zpatky pan GEKKO. Diky tomu si mizete po vasi navstéve
HOLLYWOODU vyzvednout u pana GEKKA dovednostni knihu Obchodovani. To je mozné pouze v dobré
verzi. Nezavisle na vysledku se da najit v HOLLYWOODU otisk hvézdy, kterou mizete zacpat diru v ploté
u vchodu do RODIE. Za to vas jeden ze straznych u vchodu odméni brokovnici.

Kdyz se po zapnuti vysilae vratite do vasi zakladny v SANTA FE, bude prfed branou postavat bratr
THOMAS. On je byvalym ¢lenem Bozich Bojovnik( a chtél by se pfidat k Poustnim Serifim.

Nékaza ¢ervy



V taZeni proti koZefiakiim jste uz otravily PETERA Vlasatého Reka TZANETOSE vodou ze studny

v krateru. Pokud sami kliknete na studnu, dostanete otravu Cervy. S vodou tady neni néco v pofadku a vi to
i doktor HORCHATA v nemocnici (9). Chce néakaze pfijit na kloub, k tomu ale potfebuje mikroskop. Ten ted
muzete vyzvednout v Andélské Véstirmé (ENGLE ORACLE), po té co vam ji starosta VAN GRAAS oznadil
do vasi mapy, aniz byste tam musely pInit néjaky ukol. Vstupte jednoduse do mésta, drzte se vpravo na
vnéjSim kruhu kolosea a dvefmi na konci vstupte do nemocnice. Tady na levé strané najdete mikroskop.

KdyZ se vratite zpatky s mikroskopem, najde doktor HORCHATA ve vodé parazity. Nechape proc je to ted
takovy problém, kdyz obyvatelé vodu ze studny piji uz celé generace. Béhem dalSiho zkouméni vody se
méte lépe porozhlédnout okolo studny, co mohlo vodu otravit. Da vam sebou hak, abyste s nim mohly
zalovit ve studni. KdyZ pouZijete hak na studnu, vytahnete z ni mrtvolu uméléka. S touto informaci se vratte
za doktorem HORCHATOU a obdrzite od néj dezinfekci, diky které jednou pro vzdy vycistite studnu. Jestli
toto Fedeni délate az nakonec a PETER Vlasaty Rek TZANETOS jesté Zije, mate nyni posledni pfileZitost
jej otravit vodou ze studny! Jakmile bude dezinfekce ve studni, uz to nebude mozné! Tim je ukol Otravy

v RODII spInén a vy dostanete od doktora HORCHATY pytel koCkolitu. Pokud jste se pfed tim na to samé
(pytel kocCkolitu) ptaly DANTEHO, muzete si u néj vyzvednout dalSi pytel.

ENGEL-ORAKEL / Andélska véstirna

Andélska véstirna je mésto zapadné od vasi zakladny v SANTAFE, které bylo vystavéno na zdech
pamatniku LOS ANGELES. Kratce po atomové valce nasli dva bratfi v knihkupectvi v LOS FELIZ dvé
knihy, na jejimz zakladu vybudovaly skupinky svych pfiznivcd. Tyto dvé skupinky dnes spolu ziji v Andélské
véstirné jako dvoutfidni spole¢nost. MANERITE, které vede pan MANERS, ovladaji mésto a TORI vidkyné
ROBINSONU by je rada svrhla. Spoleénost navic jednou mésiéné slavi oslavu — Svatek masa. Pro tento
kabalisticky ritual je vzdy vybran obyvatel, ktery zpUsobil nejvice zlo€inl a je popraven a snéden. Protoze
timto zplsobem ¢asem vSichni opravdovi zlo€inci zmizeli, strachuji se ted obyvatelé o svij Zivot.
Kanibalské chovani v Andélské véstirné mizete ukongit nékolika zpUsoby, stejné tak muzete urcit, které
mocichtivé skupince pfipadne vlada.

Mrtvoly dlazdi cestu

Vstupni oblast ,Andélské véstirny* (1) lemuiji Sibenice. Nespocet lidi, zde evidentné polozilo zivot.
Pfipominka pro cizince i obyvatele, protoze v Andélské véstirné se kazdy mésic popravuje. Pfesto, ze to
vypada ponékud barbarsky, musite jako dalSi u vstupu do mésta (2) zodpovédét STEPHENU DUBICHU
celou fadu bezpec€nostnich otazek, jako napfiklad: Myji se ruce pfed nebo po jidle?. Pfed vstupem do
samotného mésta byste si mély fadné prohlédnout okoli. Na zapadé stoji zbytek sochy (5), pokud se ji
dotknete, ziskate jeden dovednostni bod. Nasledné rozbijte hned vedle dfevény plot a zlikvidujte jezevce
za nim. Jejich ocasy schovejte na pozdéji pro sestru FLINKMAN. Mimo zatek, které seberete z kapes
obésencli, miZete na konci fady Sibenic (2) sebrat ze zemé lano. Diky nému muzete zachranit divku, ktera
je uvéznéna na vedlejSim stromé (3). Pokud tuto zpravu nasledné oznamite strazci LLEWELYNU (2),
obdrzite od n&j odménu 50 zatek. Navic vam pozdsji daji SANDRINY rodige ,pridélovy listek, pokud se za
nimi zastavite v kafeterii. O néco dal vychodné na vézi ma hlidku DARLA (4). Ona uz je téméf
dehydratovana a prosi vas o vodu. Také tento Ukol miZete zajistit u strdZzce LLEWELYNA (2) vyzvednutim
polni lahve s vodou. Lahev vloZte do kbeliku dole u strazni véZe a DARLA si ji nahoru vytahne. Za tuto
kratkou odbocku dostanete od LLEWELYNA jako odménu BILOU SMRT ($perk).



1) Mapa svéta /
Sibenice / Provaz

2) Hlavni brana /
strazce LLEWELYN /
STEPHEN DUBICH
3) SARAH / Strom
4) Strazce DARLA
5) Socha
(dovednostni bod)
6) Serif MARSHALL
7) TORI
ROBBINSON / NICK
CHAUVIN

8) Chladirna

10) Nemocnice

11) Toalety /
Toustovac

s cokoladovou
tyCinkou

12) Vézenska cela /
FLETCHER/
STRELEC

13) Mr. PALADINO /

ARATHI a ARJUNA RABINDRANATH
14) MONA SHERA / JONATHAN GITLIN

16) LINDY LO
17) ROGER YEE

Kanalizaci k vysilaci vézi

Uvnitf Andélské véstimy vas hned za branou pfivita Serif JOJO MARSHALL, ktery soubéZzné zastéva funkci
méstského kata a povi vam o popravé nékoho jménem FLETCHER. Pfitom se jedna o hlavni pfibéhovou
fazi Andélské véstirmy (k tomu pozdéji vic). Pokud budete s FLETCHEREM mluvit, zGstanete uvéznéni ve
mésté. Odsurite toto prozatim na stranu a vydejte se po venkovnim okruhu na zapad k toaletam.



1) Toalety

2) Mrtvola ROBBINSONA
a umelaka

3) Pytel s koCi¢im stelivem
a Svaby

4) Vysila¢ (zadni vchod do
kompresorovny)

Vpravo, hned vedle dvefi na toaletu je toustova¢. Pomoci dovednosti Opravar toustovacl z néj muzete
ziskat ¢okoladovou ty¢inku BABY RUTH. Pokud jste jesté plné neosvobodily RODII a nezabily jesté
vSechny koZené najezdniky, muzete jit do kancelafe poru¢ika DANGLERSE a jeho pohunkovy
O’BIGGUNU dat ¢okoladovou ty€inku. On se vam za to odvdéci dovednostni knihou Hruba sila. Ve
vlastnich toaletnich kabinkach je bedna a trezor, na jejichZ otevfeni potfebujete dovednosti na vysokém
stupni znalosti. Stejné jako u vétSiny nadob, je i zde obyCejna kofist. MUZete je tedy v klidu ignorovat,
pokud jesté nemate dostateny dovednostni stupen znalosti. Cilem je tady vétraci Sachta, ktera usti do
kanalizace (1). Tady musite projit kolem spousty poskozenych rour, ze kterych unika péra a pobyt skupinky
obfich Svabl. Obzvlast proudy pary mohou vasi druziné hodné ublizit. Sice se da kazdy proud pary
zastavit pomoci ovladaciho kola vedle, ale opravai musi projit pfes proud pary a pouzit dovednost hruba
sila, nebo mechanické opravy. Pro tento vylet budete potfebovat dostateény pocet Iékarnicek. Jako prvni
jdéte vpravo (severné). To vas po nékolika metrech zavede do mistnosti (2) se dvéma mrtvolami —
ROBBINSON a imélak. Z nich mizete ziskat celkem pét predmétu. FLINKMANINY zasoby, LYNDYSINO
nafadi a PALADINOVY hodiny muzete nahofe na povrchu vratit jejich majitelim a shrabnout za kazdy
pfedmét 150 zatek. Na bedné naproti je dal$i toustovac, ze kterého muzete ziskat détské vihené
ubrousky, které mizete pozdéji odevzdat v SEAL BEACH. Pokud nemate dostatek obvazového materialu,
nebo jste chtély celou oblast Andélské véstirny jen prosvistét, mizete si nasledujici usetfit a pfejit

k dalSimu useku. Zbytek kanalizace je pIny dalSich tfi skupinek Svabu a nakonec vede stejné k vysilaci
Andélské véstirny. K tomu stejné ziskate automaticky pfistup po spinéni v§ech tkold. Pokud chcete

v kratkosti pfipevnit vas$ zesilova€ na vysila¢, musite se probyt az k dalSimu vychodu (4), tady tajné
pfipevnit zesilovac signalu a pak se vratit celou cestu zpét. Mimo to mizete v mistnosti s dalSi skupinkou
Svabu (3) ziskat pytel s koci¢im stelivem.

Mali kriminalnici

Obyvatelé andélské véstirny maji problém. Jednou mésicné je popraven obyvatel s nejvétsim poctem
zlogin{i. ProtoZe uz nejsou zadné zloginy ve smyslu pfepadeni bank, nebo vrazd zptisnily MANERITE
pokyny a pfestupky a vyhlasily nové zlo€iny jako neupraveny vzhled, nebo sporadické uklizeni viastniho



obydli. Samozfejmé nechce nikdo umfit a proto se kazdy s drobnym prohfeSkem hodit néco zavazného na
nékoho jiného. Vice takovych zlo€inl mate moznost vyfesit.

Stfed andélské véstirny je vlastni vézeni. Mimo hlavniho darebaka-aktualné je jim FLETCHER (12), jsou
zde cely, které tvofi na zemi namalovany ¢&tverec, ktery nesmi zajatec opustit. Dozorkyni MONU SHERU
muzete vyzpovidat ohledné zlo€incu a pfi tom ji dat vybledlou fotografii z toustovace u RICKOVA karavanu.
Ona na ni pozna davno emigrované pfibuzné a vénuje vam za to svou neutronovou pusku. Jediny zajatec
se jménem je tady JONATHAN GITLIN (14). On tvrdi, Ze je nevinny. Jisty SAM jej obvinil z kradeZe, proto
JONATHAN SAMA zmlatil a ted za to sedi. Trest vézeni neni hlavni problém, diky této udalosti se nemuze
stat exekutorem. Pozada vas cely pfipad pro3etffit. Protoze jste jiz kofist z podezielého nasly v kanalizaci,
muzete to Fict pfimo JONATHANOVY a dikazy pak donést ukazat Serifu MARSHALLOVY (14) u hlavniho
vchodu. Za dikaz své neviny vdm JONATHAN vénuje energetickou zbroj. Pokud vas zajima cely pfibéh,
muzete si jako dal$i promluvit se SAMEM v nemocnici. Pfitom vyjde najevo, ze se oba uchazeji o post
exekutora a proto mezi nimi vznikl spor. Mimo to se miZete zeptat okradenych na diikazy. Pan PALADINO
je jediny, kdo povazuje JONATHANA za mozného zlo€ince, protoZe zlodéj zanechal na misté blativé stopy
a JONATHAN obcas nosi velké zablacené boty.

Hned naproti muzete vyslechnout, jak ARJUNA RABINDRANATH a jeho Zena ARATHI planuji vrazdu jisté
EDNY. Pomoci dovednosti chytrak na 8 stupni se na to pfimo muzete zeptat ARJUNY. VSe popfe a
pfemluvit jej musite pomoci dovednosti hrubian na 8 stupni tim, Ze mu budete vyhroZovat udanim. Na to
odvéti, ze by to nikdy nemohl provést, ale je odsouzen k zaniku a potfebuje pomoc. Re&nické dovednosti
vam v tuto chvili pfinesou pouze zkuSenosti navic. Jmenovany problém vam povi i tak. Ma problémy

s lupenkou a proto se obava, Ze bude zavien. Proto vas pozada, zda byste mu nesehnaly Sampon proti
luptim. Pokud jste jiz osvobodily RODII od najezdnikl a mate pfistup k pozemku s vysilackou, miZete zde
ziskat z toustovace v jedné z budov Sampdn HEAD & SHOULDERS. Pokud nemate dostate¢né vysokou
dovednost, mizete jako alternativu nahlasit ARJUNA u Serifa MARSHALLA a tim ziskat n&jaké zkuSenosti.
Reseni se Sampénem je vyhodnéjsi, protoze po tsp&$ném spinéni vam ARJUNA vénuje dovednostni
knihu pro vnimavost -,V jako vendeta“.

Kdyz uz jste v tomto rohu, miZete zadit vracet nakradené véci MANNERITUM a ROBINSONUM.
LINDYNINO néfadi patfi samoziejmé LINDY LOU, kterou najdete Uplné vzadu na severu (16). Mimo
odmény 150 zatek ma pro vas jesté jednu zadost. Opakuijici se problémy se Svaby a s tim spojené
zabarikadovani vetsiny vétracich Sachet vede k problému s cirkulaci vzduchu. LINDY musi pfipevnit dalSi
ventilator. Jeho souastky musite vyzvednout u OSMONDA u paty schodisté a donést LINDE zpét.

Fixaéni krém pro pana PALADINA

Treti a posledni kus kofisti z kanalizace jsou naramkové hodinky pana PALADINA. Pokud je pfedate panu
PALADINOVY, povi vam také on o dalSim problému. Potfebuje fixani krém pro svou zubni protézu.
Dokonce vi, kde ji sehnat a 0znaéi vam proto misto BRENTWOODSKEHO zubare do vasi mapy LOS
ANGELES.

vvvvv

s vyvojem udalosti v Andélské véstirné a je to odvislé od souasného viidce mésta, je ted idealni éas tento
Ukol spinit. Jakmile dorazite do BRENTWOODU budete napadeni pracovnimi roboty, takze se pfipravte na
souboj s dobfe opancéfovanym protivnikem. Cestou dél pfes most potkate spoustu BILLU. JUSTA
BILLOVA prodava spousty 1é&iv a jeden $perk Piesypaci hodiny (+1 k vnimavosti). CURLY BILL pfed
ordinaci vdm povi, ze je kovbojem (vZdyt ma sebou kravy). VZdy se ale touZil stat ndjemnym vrahem. Proto
chce své kravy vyménit za zbrané a proto také hleda vhodného obchodniho partnera. Pokud na to
namitnete, Ze to zni nebezpecné a Ze tomu musite zabranit, dojde automaticky k souboji. Pokud chcete
vyfesit i druhy krok problému se Slavnostnim masem, nesmite nic namitat a nechat CURLYHO BILLA na
Zivu.

Optejte se zubare BILLA na fixacni krém na zubni protézu pro pana PALADINA. Protoze zubaf BILL pana
PALADINA nezna a neni jeho staly zakaznik, chce za to BILL protisluzbu. Né&jaky druh anestetik pro své



pacienty, proto mu dejte néjaké tablety proti bolesti a je jedno jestli extra silné, nebo obycCejné. Pokud je
sebou nemate, nebo uz je zubar BILL mrtev, protoze ste jej zabily spolu s CURLY BILLEM a jeho
sebrankou, mizete sebrat fixaéni krém z jeho truhlice za ruinou budovy. Zpét v Andélské véstirné vam jako
dik vénuje pan PALADINO kevlarovou vestu.

1) Mapa svéta / Pracovni roboti
2) Justa Bill (Obchodnik)

3) CURLY Bill (kovboj)

4) Zubai Bill

Slavnostni maso je lidské maso

Promluvte si se SAMEM Kuchafem v jeho kuchyni vpravo hned vedle vchodu do Andélské véstimy o
potravinach, které jsou k dispozici. On vam povi, Ze vareni je téméF vyhradné zelenina, kterou péstuiji
POBINSONI na severu mésta (17). Obcas ale pan MANNERS rozdéli nahrazkové maso, které pak SAM
maze upéct. Udajné nema ponéti, ze kterého zvitete pochazi, presto jej viak pede. Je pomémé podezrelé,
Ze toto nahrazkové maso je vzdy ve stejné dobé, jako popravy. Pomoci dovednosti podlézavec se mlzete
u kuchare optat, zda se jednéa o lidské maso. Podle SAMA je to docela normélni a on si jen mysli, Ze to
chutna jako vepfové.

Jako dalSi se vydejte zpét ke vchodu (1). Nékolik krok( vychodné od Sibenic byste mély potkat pobudu
jménem GOOCH. Upozornéte strazce LLEWELYNA (2) na pobudu u zdi a bude uvéznén v nemocni (10).
Pobavte se v nemocnici s doktorem EDWINSONEM a rovnou mu zaplatte 20 zatek za lékarské oSetfeni,
protoZe diky tomu se vam zpfistupni vice moznosti dialogu. Pokud se jej optate na ROBA GOOCHE, povi
vam doktor EDWINSON, Ze GOOCH byl kdysi Serifem Andélské véstirny, ale ted trpi druhem Alzheimera.
Doktor EDWINSON nemoc nazyvéa ,Nemoc $ileného muze®, protoze se jedna o parazita, ktery pozira
mozek obéti a tim ji déla Silenou. Pomoci dovednosti hrubidn na 8 Urovni jej muzete vyzpovidat ohledné
masa a MANNERITU. Na to vam doktor EDWINSON také odpovi, 76 MANNERITE a ROBINSONI s tim
soucasné nic nemohou délat. Proto doktor navrhne, zni€it mrazak, ve kterém jsou uchovavany mrtvoly.

Jako obvykle muzete samoziejmé sami pfilozit ruku k dilu a pacienty I&€it pomoci vasi dovednosti chirurg a
tak ziskat dalSi zkuSenosti navic. Ale nejprve vée ulozte! Protoze pokud béhem Ié€eni kriticky selzete,
probéhne éterem hlaseni pana MANNERSE, Ze poustni Serifové UtoCi na obyvatele. Navic naleznete vlevo
v oSetfovné (vyklenek) mikroskop pro doktora HORCHATU v RODII. Sice muzete teoreticky mikroskop
sebrat a schovat, to ale pozdéji v této nemocnici povede ke komplikaci. Proto nejprve poZadejte doktora
EDWINSONA o povoleni. Kdyz se dozvi pravi divod pouziti, bude najednou mluvit o kreténu



HORCHATOVY. Evidentné kdysi tito dva doktofi pracovaly spolu, jednoho dne ale doktor HORCHATA
sebral IéCiva a odeSel do RODIE. Pomoci dovednosti patolizal, nebo hrubian na 8 trovni muizete doktora
EDWINSONA presvédcit, aby vam mikroskop dal.

Jako dal$i mizete u sestry FLINKMAN nakoupit Ié8iva, prodat ji ocasy jezevcd, které jste zabily pred
méstem a v neposledni fadeé ji vratit jeji ukradené zasoby.

Chladici mistnost a alternativni zdroj masa

Po té co jste opét opustily nemocnici, mate dvé, respektive tfi moznosti, jak MANNERITUM zabranit
v pojidani lidského masa. Jako obvykle vyzaduje jedno feSeni manualni zruénost, druhé se da vyresit
Fecnickymi dovednostmi. Je mozné splnit obé, pro vetsi jistotu.

1. BéZte ke chladici mistnosti (8) mezi nemocnici a hlavni branou na vnéj§im okruhu a tento znicte. K tomu
musite jako prvni zneskodnit alarm na dvefich, odemknout predsif, odemknout dvefe k pravému mrazaku
a pomoci hrubé sily na 8 urovni znicit vlastni chladici systém. Kratce na to se éterem rozlehne zprava pana
MANNERSE, Ze chladici systém byl zniCen a tim padem nebude zadna oslava se svate¢nim masem.

2. Pfesvédcte pana MANNERSE nejist dal lidské maso! Tato moZnost je spojena s FLETCHEROVOU
popravou, protoze s panem MANNERSEM muZete mluvit teprve, kdyZ budete obvinéni ze spoleni

s FLETCHEREM. Na druhou stranu mize vést fedeni pro FLETCHERUV ték az ke smrti pana
MANNERSE, proto musite toto feSeni provést ve vhodny ¢as. Vydejte se tedy ve vhodnou dobu do tiskové
mistnosti (14) a zde vejdéte do kancelafe pana MANNERSE. Povézte mu, Ze lidské maso rozeZira mozek.
On vam odpovi, Ze je to pouze teorie bez diikazd. Na to mu jmenujte ROBA GOOCHE jako dikaz a on
slibi, ze ukonci konzumaci lidského masa.

Pokud jste pfed tim pomohly panu PALADINOVY ziskat fixacni krém, pfitom jste potkaly CURLYHO BILLA
a nechaly jej nazivu, naskytne se vam béhem rozhovoru jesté tfeti moznost. Pfedhodte panu
MANNERSOVY, ze MANNERITE jsou kanibalové. Bude se vadm snazit vysvétlit, Ze MANNERITE to vidi
jako recyklaci. Pokud budete dal Stourat, vysvétli vam, Ze dle bible se musi vSichni o vSe délit a mimo to
pojidaji pouze zlé a neuzite¢né lidi. To maji téla jen tak vyhodit? Co pak budou jist? Jestérky? Kufata? Jak
odporné! Pan MANNERS ukoncéi tok myslenek: ,Kdybychom mély kravy, bylo by to néco jiného!“. On vam
nasledné na to vyda plnou moc k obchodu s masem, pro jednani s potencialnimi dodavateli. S timto opét
navétivte oblast BRENDWOODSKEHO zubare a navrhnéte CURLY BILLOVY obchod. PIna moc mu stagi
k tomu, aby zastfelil jednu ze svych krav, a d& vam Cerstvy vzorek masa. Pokud potom date hovézi kytu
panu MANNERSOVY bude natolik potéSen, ze do budoucna nafidi zakaz konzumovani lidského masa.

FLETCHER uprchnul

Ve stfedu Andélské véstirny setrvava vézen s nejvice zloCiny, jehoz poprava se blizi, v opravdové
vézenske cele (12). Jak vam jiz Serif MARSHALL (6) fekl pfi vstupu do mésta, je jim momentalné
FLETCHER. Kdykoliv se vydejte za FLETCHEREM, promluvte s nim a nasledné vystoupejte zpét nahoru
po schodech. Na vrcholu schodisté vas zastavi Serif MARSHALL a obvini vas z U¢asti na FLETCHEROVE
utéku, ktery se pravé odehrél, a musite urcit ¢lena druziny, ktery zaujme FLETCHEROVO misto, dokud se
tento neobjevi Zivy zpét. Nechte proto rozhovor az nakonec a splite nejprve vSe, co s tim souvisi
(napfiklad slavnostni maso pro pana PALADINA). Mimochodem FLETCHEROVU celu mlZete otevfit
pomoci paceni zamkd, to ale udéla vechny straze ve mésté nepratelské.

Béhem prvniho rozhovoru pfizna FLETCHER vSechny skutky (chodil ve Spinavém triéku, v jeho bydleni se
nasli Svabi, atd.), ale pouze proto, Ze byl deprimovan. Pfesné informace k tomuto tématu byste si méli sami
Zjistit u jeho Zeny ELIZAVET SHESTAKOVE (16). PGvodné jsou pan MANNERS, ktery jej sam uvéznil a
jeho Zena velmi dobfi pFatelé, proto FLETCHER celou situaci nechape. Proto ani nema Zadny divod

k utéku. On véfi, ze se vSe néjak vyresi.

Proto si jako dalsi bézte promluvit s ELIZAVETHOU (16). Povi vam, Ze neni normalni, aby mély
ROBINSONOVE a MANNERITE svatbu. Jako dal$i pfiznd, Ze ji TORI ROBINSON pfemluvila, aby svedla



pana MANNERSE a tim si ziskala pfistup k materialim na vydirani. Podle ELISAVETH se to docela dobfe
podafilo, protoZe se do ni pan MANNERS zamiloval a proto sedi FLETCHER ve vézeni. Mimo to nékdo
nastrazil do FLETCHEROVA bytu Svaby, coz povazuje za podraz. S touto informaci jdéte k vychodu (1),
aby se mohl uskutenit viastni FLETCHERUV uték.

Optejte se straZe u cely, co se pfesné stalo. Bez feénické dovednosti odvéti pouze, Ze byl zezadu
pfepaden. Pomoci hrubiana na 10 urovni mu mlZete vyhrozovat, Ze vSe prozradite, nebo mu zlomite nos.
Pak vam oznami, Ze nékdo pomohl FLETCHEROVY na svobodu a ten nékdo mél uniformu strazi a
zanechal za sebou stopy. Dvé dllezité informace, které se nemusite bezpodmine¢né dozvédét od
FLETCHERA. Promluvte si s kapitanem strazi (9) u vstupu, on si vSimnul né¢eho velmi podezfelého.
Kratce pfed FLETCHEROVYM Gtékem mu zmizely dvé z jeho uniforem a ted jsou zase zpatky. Jako dalsi
se porozhlédnéte severné od FLETCHEROVY cely. Od cely vedou stopy bot k vétraci Sachté na severu.
Pokud povite ELIZAVETH o FLETCHEROVE utéku, bude délat pfekvapenou. Potom ale piizna, ze
zaplatila dvéma muzim za jeho vysvobozeni. Pomoci hrubidna na 7 Urovni ji mlZete vyhroZovat, aby vam
prozradila, kde je. Ale ani tak nechce svého manzela zradit.

Misto toho si promluvte s ROGEREM YEE, ktery evidentné vSe vidél. Povi vdm o dvou vojacich, ktefi
nékoho vlekli. Kupodivu je identifikoval jako NICKA a GENEA, i kdyz oni nejsou zadni vojaci. NICK
CHAUVIN je spi$ tichy ROBINSON, ktery pracuje v jidelné a GENEA CRONK hlida zavlaZzovani. NICK
CHAUVIN postava ve vychodni ¢asti vnéjSiho okruhu (mezi TORY (7) a chladici mistnosti (8)) a neni
zrovna vyie€ny. Pokud se jej dvakrat optate na FLETCHERA, ukonéi rozhovor a zafve: TORI by mné
zabila, kdybych vam prozradil, Ze o tom vi GENEA na vodarenské véZi. To jsou hned dvé uziteCné
informace najednou. Protoze TORI (7) postava hned vedle, miZete ji ohledné celého Utéku vyzpovidat.
Povypravi vam néco o MANNERITECH a ROBINSONECH a to, Ze nema rada zpusob vlady pana
MANNERSE. Vé&fi, ze popravy Stvou lidi proti sobé a nestmeluji je, tak jak si to mysli pan MANNERS. Proto
zosnovala zakefny plan, jak svrhnout pana MANNERSE.

V tento moment mate dvé moznosti feSeni. Bud pomizete TORI ROBINSON dostat se k moci, coZ povede
k FLETCHEROVE smrti. Nebo prozradite TORIIN plan panu MANNERSOVY a budete ji lovit v tikolu pro
MANNERITY. Obé moZznosti povedou k tomu, ze smite pouzit zdej$i vysilacku. Pokud se dostane k moci
TORI, mlZete navic ziskat dva pytle kociCiho steliva. Pan MANNERS je naopak potebuje pro své kocky.
Ve verzi, kdy pomtzete TORI, bude vétsina MANNERITU vyhnana z mésta a stanou se v{igi vam
nepratelsti. Diky tomu uz nebudete moci spinit kol s topnym téliskem pro kuchare a nebudete moct
vyménit rukavice.

Centralizace moci vede ke zkaze

Pokud chcete vidét TORI ROBINSON u moci, mizete dal pokradovat v zapoCatém vy3etfovani. Jdéte za
GENEM CROOKEM u vodni véze, za FLETCHEROVOU celou (12) a sdélte mu pomoci patolizala (Uroven
7), ze jej a NICKA pfi FLETCHEROVE (inosu vidély. Po tomto slovnim obratu ustoupi a zaznamena vam
misto FLETCHEROVY skrySe do vasi mapy LOS ANGELES. Vyhledejte skrys a béZte rovnou k domu. Na
dim praveé atoCi Styfi pracovni roboti a chtéji FLETCHERA zastfelit. Kdyz nebudete dostate¢né rychli, tak
se jim to i povede. Vezméte si od robotl dostateCny odstup a vystrelte na jednoho z nich. Tim ziskate
malou vyhodu, protoZe okolo domu je minové pole. Jestli uvidite ve svém okoli pomoci dovednosti
vnimavost miny, mizete se pokusit roboty na tyto nalakat a tim jim zpusobit zranéni. Po souboji mizete
zbylé miny zneSkodnit a tim ziskat néjaké zkuSenosti navic a pfivést FLETCHERA zpét do Andélské
vestirny.

Od ted uz pujde vSechno viceméné automaticky. U vstupni brany Andélské véstirny vam strazce
LLEWELYN sebere FLETCHERA a propusti vaseho véznéného €lena druziny. Pak mUzZete shiédnout
FLETCHEROVU popravu dvéma motorovymi pilami, vyslechnout si TORIINO odhaleni a shiédnout jak
TOTI a jeji smecka nastartuje lov na pana MANNERSE. Na zavér této sekvence mizete vyhledat TORI ve
staré kancelafi pana MANNERSE a vzit si zde z police dva pytle ko€iciho steliva. TORI vam podékuje za
podporu a mlzete ji znovu nabidnout vaSe sluzby. Na to vam oznaci do vasi mapy misto Utéku pana
MANNERSE a tim je akvadukt v LOS ANGELES. Ted mizete pfipevnit vas zesilova¢ na anténu Andélské



vestiry. V tomto scénafi je GLEN GOA nepratelsky a zautoCi na vas, protoze jste podle néj vse znicily. On
ale neni nebezpecny protivnik. V celé Andélské véstirné ted panuje chaos. Veskeré straze zmizely, pole
jsou vypalena, slunecni panely jsou rozbité a nemocnice je kvli pfepinéni zaviena. MlZete neruSené
vybrat v8echny trezory a bedny. Zbyvajici MANNERITE jsou v tomto scénafi nepratelti a vy uz neméate
moznost nechat se o3etfit v nemocnici, nebo vyménit néktery predmét z toustovacu.

1) FLETCHER

2) Pracovni roboti / minové
pole

3) Vchod / Mapa svéta

Nechutné spravni MANNERITE

Pokud si pfejete, aby pan MANNERS zUstal u moci, mizete se vydat do jeho kancelafe a zde jej
konfrontovat ohledné jeho aférky a to, ze je sou€asti planu TORI ROBINSON. Panu MANNERSOVY to
pfipada jako by mél slupku na o€ich a zda se mu vSe az pfili§ zfejmé. NemUZe sice uvéfit, ze by
ELIZAVETH néco takové udélala, slibi ale, Ze se o TORI postara. Nemusite se o celou situaci dél zajimat a
hned ziskate svého zajatého Clena zpét. Jakmile opustite tiskovou mistnost, probéhne éterem zprava o
TORIINE zradé a 7e ma byt uvéznéna misto FLETCHERA. Dokud nebude chycena, zistane hlavni brana
zaviena. Netrva ale dlouho a éterem se ozve dalSi zprava, ze TORI uprchla a brana je opét oteviena. Mimo
to je vyzadovana pfitomnost poustnich Serifi u pana MANNERSE v kancelafi. Pan MANNERS si pfeje,
abyste TORI chytily. Pokud souhlasite, zaznamena vam, stejné jako TORI ROBINSON v alternativni verzi
do vasi karty akvadukt LOS ANGELES. Od tohoto okamziku mate pfistup k vysilaCi Andélské véstirny.
Mimochodem ELIZAVETH zUstane naZivu a podékuje vdm za zachranu FLETCHERA.

Akvadukt LOS ANGELES ) )

Nezavisle na tom, zda jste se rozhodly pomoct ROBINSONUM nebo MANNERITUM, poSle vas jejich
viidce do LOS ANGELESKEHO akvaduktu, abyste zde vyradily jejich protivnika. Tato oblast je pfistupna
pouze po dobu trvani tohoto ukolu, nasledné z vasi mapy zmizi. Nezapomerite tedy vyrabovat zdejSi
toustovac.

Prvni polovina oblasti (kratce za prvni zatacku) je obrovské minové pole (2). Proto postupuijte opatmné a
obezfetné kupfedu. Teoreticky mizZete mezi minami proklickovat, to je ale dost naro¢né. Kratce pred
skupinkou nepfatel (4) najdete malou ceduli, vedle které je toustovac. Tento toustovac, stejné jako ten

v pevnosti Serifu, je jedinecny, protoze z néj mate moznost vydolovat topné télisko, které se da uvnitf
oCekavat. Jak vam pan MANNERS prozradil, shani Cerstvi toust, ale kuchaif SAM POSTEN nemuze Zadny
toust uvafit, protoZe vSechny toustovace jsou poskozeny. Muzete tedy topné télisko donést SAMOVY a



dostanete od né&j za odménu pét porci podivného masa. Navic mizete panu MANNERSOVY povédét o
vaSem hrdinském skutku a vzit si za to jeden pytel koCi€iho steliva.

MnoZstvi a sestava nepréatel je v akvaduktu u obou vidcu stejna. Pokud jdete proti TORI ROBINSON,
musite bojovat nejprve pouze s polovinou nepfatel a po rozhovoru s TORI i se zbytkem. Pokud
pronasledujete pana MANNERSE musite bojovat se véemi naraz. To ale pouze pokud jej nenechéte
uprchnout. Protoze b&hem rozhovoru s TORI / MANNERSEM se miZete rozhodnout jej / ji nechat
uprchnout. Odménu obdrZite, pouze pokud donesete zadavateli hlavu jeho protivnika. Odména je v obou
pfipadech stejna a to 500 zatek a dovednostni kniha — viidcovstvi. Mimo to se oba odliSuji pouze v tom, co
udélate s hlavou toho druhého. TORI chce hlavu pana MANNERSE vystavit a pan MANNERS chce
TORIINU hlavu snist, respektive jej mrzi, Ze to uz nemuze, kdyz zakazal konzumaci lidského masa.

B 1) Vstup / Mapa svéta

2) Minové pole

3) Toustovac

4) TORI ROBINSON / Pan
MANNERS

Nevéstinec v CULVER CITY (CULVER CITY BROTHEL)
O oblasti se doslechnete z vysilani vysilackou v Andélské Véstirné pfi pinéni ukolu s FLETCHEREM.
Presnéji ve chvili, kdy FLETCHER uprchnul.

Nevéstinec v CULVER CITY byl pfepaden a obsazen najezdniky. Venku postavaji ZOE a DOE (3), dvé
prostitutky, které stihl utéct. Od nich se dozvite o situaci. Vstupte (4) tedy dovnitf. Za rohem Cekaji Ctyfi
najezdnici a v zadnich mistnostech dal$i ¢tyfi. Pouzijte tedy opét taktiku prvniho Utoku a snad se vam jesté
pfed zaCatkem souboje podafi takto vyradit alespon jednoho nepfitele. Po souboji prohledejte vSechny
skrySe. V hlavni mistnosti je trezor, ve dvou pokojich je mala bedna. Na konci chodby uvnitf budovy je
socha propletenych hadl. Kdyz se ji dotknete, dostanete jeden dovednostni bod.



Vchod
Socha propletenych hadu
ZOE a DOE

1
2
3
4) Vstup do nevéstince

~_— — ~— ~—

LOS ANGELES

CULVER CITY
BROTHEL

WASTELAND 2

INGLEWOOD

Béhem pozdéjSiho pribéhu LOS ANGELES, po té co jste navstivily RODII a Andélskou Véstirnu (ANGEL
ORACLE), vam sdéli nouzové volani zpravu o obrovském stroji, ktery uto€i na dim. INGLEWOOD na
jihozépadé LA, stejné jako WHITTIER je jeden velky souboj proti silnému protivnikovy, av8ak s lepsi
odménou.

1) Mapa svéta
2) IKK @ OOK HUMPERDINK
3) Skorpion

Havét' v domé



Na hrané svého pozemku stoji v kombinéze IKK HUMPERDINK (2) a jeho Zena OOK. V jejich dilné udajné
vSechno ni¢i obrovsky stroj. KdyZ potom zazvonite u domu - pfibliZite se do stfedu mapy (3), neotevre stroj
dvere, ale dim bude doslova rozervan obrovskym kovovym $korpiénem. Tento souboj je dobra pfiprava na
to, co vas Ceka v zavéru hry. Pouze s rozdilem, Ze nyni budete Celit Skorpionovy sami a pozdéji budou

v planu i dal$i nepFatelé. Skorpion ma vzdy minimainé 3000 zdravi a mize kazdé dvé kola vypustit ze
svého téla Ctyfi malé Skorpidny. Na tomto pozemku by Skorpidn nemél byt velky problém, protoze je tady
na vybér dost krytd. Pokud chcete odlakat zaméfovani rotatniho kulometu, mizete jit s jednou postavou do
Utoku nablizko. Kvili tomu pouZije Skorpion na blizko plamenomet. Pustte se do Skorpidna nejlépe
laserovymi zbranémi, utonymi puskami, raketomety, nebo granaty. Tyto zbrané ignoruji brnéni a jsou
proto nejefektivnéjsi. Pistole, samopaly a brokovnice byste mély soustfedit na malé Skorpiony, protoze
velkému sotva ublizi.

Kdyz zni¢ite Skorpidna, zUstane sice barak zni¢eny, ale IKK HUMPERDINK vam presto rad proda brnéni,
mimo jiné i dvé nejlepsi ve hre.

Park solného jezera (SALTSEE PARK)
Park solného jezera je jedna z mnoha oblasti LOS ANGELES (KALIFORNIE) odkud zachytite volani o
pomoc. MiZete tady ziskat pytel koCkolitu a nakupovat zbrané-také jednu jedinenou ve hre.

| 1) Mapa svéta / Past robotd
| 2) ALEX DUPRE
3) Jezevci / medojedi

Neduvérivy ALEX DUPRE

Po celé oblasti jsou rizné pohazeny mrtvé kravy. Jedina cesta oblasti vas zavede ke zviastnimu interkomu
(2), pffes ktery se vam ozve ALEX DUPRE. On je idajné pfekupnik zbrani, ale neZ vdm ukaze svou
nabidku zbrani, chce 100 zatek a abyste odlozily své zbrané. Pokud se jej optate, zda by to neslo jinak,
povi vam o svém problému s medojedy. Ty bestie zabily vSechny jeho kravy. Mizete mu navrhnout
vSechny jezevce (3) zneSkodnit. Za to vdm da ALEX povoleni k obchodu. Je to ,jen* 8 jezevcu (kazdy ma
500 Zivot() a za nimi, pfed stodolou lezZi pytel kockolitu. Pokud se pozdéji dostanete do HOLLYWOODU a
tady v SAMSONOVE rychlém obgerstveni naleznete toustovad, mizete z n&j vyjmout GALILEUV
dalekohled. Ten mizete dat potom ALEXQOVI pro jeho interkom, za coz se vam odméni Gtonou puskou.



Pfekvapeni této oblasti nastane az pfi vaSem odchodu, protoze na zacatku oblasti u vchodu na véas ¢eka
armada robot0 (Ctyfi pracovni roboti a laserovy kandn). Je tady budova, u které opét nejdou zadnym
zplisobem otevfit dvefe. Az jednoho ¢lena vaseho tymu zaméfi laserovy kanon, presurite jej pfimo pred
dvere. Od prvniho zaméfeni do vystfelu méate 4 kola na pfesun postavy pfed dvefe. Uvnitf jsou opét truhly
se zbranémi a zasobami.

SANTA MONICA

Ze SANTA MONICI vas zastihne jedeno z prvnich volani o pomoc z LOS ANGELES. Mimo jedno z prvnich
setkani s BoZimi bojovniky je zde poSkozeny toustovac a pytel zeolitu pro posledni upgrade vasich
protiradiacnich obleku.

Modlici knézi s pistolemi

Pfi vaSem pfichodu se akorat chysta kazatel L.JINTO popravit DANA za jeho hfichy. Pokud si k nému
nepospiSite, zemre béhem nékolika vtefin. Jeho Bojovnici bozi chtéji hfiSniky chranit a jedina cesta, jak je
ochranit je poslat je do nebe, pravi jeZi$. Zeptejte se kazatele, co je hfichem tohoto muze. Odpovi, ze vidél
tohoto muze jist Tresku skvrnitou. Ted mate na vybér dvé moznosti rozhovoru. Pomoci Podlézavce na 8
urovni mdzete L.JINTA poprosit stisknout kohoutek sami. Pomoci Hrubiana na 8 Grovni miizete naopak
odvétit ,Jdi nebo zemfi* a vyvolat souboj. Pokuste se pfed tim dobfe postavit do pozice, aby DAN a jeho
matka nepadly za obét zbloudilé kulce.

Osobné dojdu vzdy na dostrel a vypalim prvni salvu, diky tomu vétSinou kazatele zabiju je$té pfed

vvvvvv

V rozich mapy jsou riizné nadoby, které mizete nasledné vyrabovat. Na jihozapadé je toustovag, ve
kterém je nahrdelnik z musli. MUZete jej pouZzit jako Sperk, nebo vyménit v HOLLYWOODU u MARTHY a
GEORGA za energetické jidlo.

KdyZ budete opoustét oblast, uslySite vysilackou jakési vyhlaseni valky s BoZimi bojovniky. Ale Zadny
strach, pfesto budete mit pofad vSechny moznosti v pevnosti viry otevieny.

) Mapa svéta

) DAN / Kazatel J. LINTO
) Skry$ — dira v zemi

)

1
2
3
4) Toustovad




BALDWINOVY kopce (BALDWIN HILLS)
Obrnéni vesni¢ané se schovavaji za zed z vInitého plechu, ktery je pokreslen grafity. Pres zed vidite, ze
nékteré z pytl opevnéni jsou prostfileny. Od brany severnim smérem slySite zvuky boje a strelby.

Pfestrojeni Clenové Déti citadely se vydavaji za Poustni Serify a zaltocily na vesnici. Samoziejmé je
zlikvidujte. Opét doporucuiji taktiku prvniho Utoku, abyste pokud mozno zlikvidovali prvniho

protoZe je zde méné krytd.

AZ je porazite, vyjde z brany skupinka vesniéand, kterou vede starosta ROGER LEE. Reknéte mu, Ze jste
skuteCni Poustni Serifové a pomoci feCnickych dovednosti jej pfesvédcte. Jakmile domluvite s ROGEREM,
piibéhne MANNERITSKA Civilni Hlidka, které feknéte, e jste, nevini. ROGER LEE potvrdi vase slova a
vaSe vztahy s Andélskou Veéstirnou se vyrazné zlepsi.

BALDWIN HILLS 1) Vehod ,
WASTELAND 2 2) ROGER LEE / Utocici Déti
ond b citadely
3) Toustovac
4) Trezor

Bazinata oblast (LA CIENEGA)

Bazinata oblast je lokace, ktera se mi vétSinou objevi jako posledni pfed HOLLYWOODEM. Kdyz vstoupite
do oblasti chysta se, stejné jako v SANTA MONICE Bojovnik bozi JIM BEAVENS z HOLLYWOODU
popravit SAMSONA.

Vv

protivnika. ZneSkodnéte nepfatele a z jejich mrtvol seberte pytel Zeolitu. Promluvte si se SAMSONEM.
Podékuje vam a odbéhne pry¢. Na severu naleznete toustovaé, ze kterého muizete vyndat elektrickou
kytaru A.D.WEALTLY BATTLEMONSTER BOMBER. Tu muzete dat RAJIMU v HOLLYWOODU, ktery vam



na oplatku vénuje Anarchisticky znak. V oblasti je také dievéna bedna, ve které je specialni brokovnice
JACKHAMMER (Sbijecka).

Bila Ctvrt (WHITTIER)

Z Bilé Ctvrti obdrZite jedno z poslednich volani o pomoc v LOS ANGELES (Kalifornie). Volani o pomoc je
vybojovat, aby PoruCik WOODSON dokoncil vase protiradiacni obleky. Jinak se nedostanete do
HOLLYWOODU.

Lécka Déti citadely

Volajici o pomoc se vam jesté stihne omluvit, neZ jej umélak Déti citadely poopravi. Nasledné za¢ne velka
pfestrelka, v jejimz stfedu (1) se pravé nachazite. Obkli¢i vas celkem 11 protivnikd Déti citadely. Problém
pfi tomto souboji je vybér zbrani protivnikd, protoze Ctyfi z nich jsou pulzni stfelci. To znamena, Ze ¢im
vy3Si brnéni maji vade postavy, tim vy3si je jim zplsobované poSkozeni. Navic prochézeji protonové
paprsky zbrani objekty, ¢imz nemate zadné kryti. V&tsi Sanci na preZiti proti pulznim stfelcim mate

s nizSim brnénim. Tim jste naopak vic zranitelni proti dotirajicim bojovnikiim na blizko. Jakkoliv se
rozhodnete pro vybér sily brnéni, doporuduji vzit si sebou nékolik raketometd, protoze s nimi mizete
zasahnout vic protivniku naraz.



1) ZaCatek
2) Vychod z oblasti

HOLLYWOOD a GRIFFITSKA hvézdarna

HOLLYWOOD a Basta vyry milici boha v byvalé GRIFFITSKE hvézdarné je oblast s nejvice tkoly ve
WASTELAND 2 a pfisné vzato také oblasti posledni. V HOLLYWOODU vzkvéta hazard, prostituce a
otroctvi, zatimco knéZi milic boha chtéji tyto hfisniky vyhladit. Mezi HOLLYWOODEM a Samsonovou
rukavici se navic nachazi neutralni uzemi: LOZ FELIZ. Va§im pribéZnym jednanim muzete ur¢it, kdo bude
nakonec celé oblasti viadnout: bordelmama HEIDI HOLANDER, SHEPHERD RETRIBUTION JONES,
nebo nalezne HAIDIINA asistentka VERONIKA spole¢né feSeni s Kostelem. Mimo to je zde mozné
nahradni feSeni, pokud se chcete pfipojit kK MATTIASOVY. Nezavisle na tom, potiebujete protiradiaCni
obleky na 5 urovni, abyste se vibec do této oblasti LA dostaly. To znamena, Ze musite nejprve ziskat sedm
pytlt kociciho steliva pro poruc¢ika WOODSONA. Navic vam pfinesou rGizné konce této oblasti protiradiacni
oblek 6 urovné, ktery vdm umozni pfistup k oblasti SEAL BEACH.

HOLLYWOODSKY bulvar

Jako obvykle narazite po nékolika metrech na privodce. Krysi chlapec (2) vam popiSe vSechny obchody a
partaje tady v HOLLYWOODU. Je ale také rodily pfekupnik. To znamena, Ze z néj nedostanete Zadnou
informaci, dokud si u néj néco nekoupite, napf. snéhovou kouli, baleni kondom{ nebo mapu hvézd. Hned
za nim postava MA. BROWNOVA, jejiz prodejnu uzaviela Obchodni komora. To vée bylo podle ni
zavinéno HEIDI HOLLANDER. Zdejsi bordelmama a jeji bezpeénostni sily drzi tady v HOLLYWOODU vse
pevné v ruce. NékteFi mistni to nazyvaji HCC proto, Ze ,Slapky, kasina a podvodnici‘. Protoze MA
BROWNOVA nechtéla HEIDI platit dang, zavfela HOLLYWOODSKA obchodni komora (HKM) jeji kramek.
Puvodné délala, nejlepsi &ily ve mésté, které vzdy chutnalo i dustojniku LAMOVY (11). MiZete MA
BROVNOVE nabidnout, Ze si misto ni promluvite s porugikem LAMEM. Nemély byste mu vyhroZovat,
protoze jinak budou vSichni obyvatelé HOLLYWOODU véetné MA BROWNOVE nepratelti! Misto toho jej
musite pfesvédEit pomoci patolizala na 8 urovni (SlySely jsme, ze jsi v minulosti, rad jedl u MA BROWN.
MozZna by si jednou chtél znovu.). On ma soucit, a nasledné se necha, pfesvédcit rocni porci Cily (100
zatek). Pokud MA BROWNOVA piedate tuto dobrou zpravu, obdrzite od ni za odménu naboje 15x9mm.
Obchod za ni nemuzete navstivit a MA BROWN neni dulezita osoba HOLLYWOODU. Nemusite tento malo
rentabilni Ukol plnit, neni to nutné, pokud nechcete.



Cestou za dustojnikem LAMEM budete prochazet kolem hibitova (8-10), kde vas &ekaji dva souboje.
Mozna se nejprve porozhlédnéte do RAMBOOVA obchodu se zbranémi (16). Ma tu pro kazdy druh zbrané
jeji vy$Si stupen, takze je zde moznost rozsahlého vylepSeni. Francouz si toto jméno zvolil zameérné,
protoze kdyZ vkro€ite do mistnosti, sleduje akorat na videu RAMBO-Prvni krev. V tento moment mizete

v RAMBOVE obchodé nakupovat pouze zbrané, takZe zpatky na hfbitov. U vchodu na hibitov vas pozada
jedna z HAIDIINICH divek, MARY (8) o pomoc. Né&kolik nestvir (tfi prasata) naruduji pohteb jeji sestry.
Poté co MARY a ostatni $lapky zachranite, povi vam o HAIDIINYCH problémech s bozimi bojovniky.
Odménu dostanete od MARY pozdgji v podobé Sesti energodlanku, kdyz si promluvite s HAIDI

v HOLLYWOODSKEM krytu (13).

Na hibitové je také soubor bezdomovcl vedeny RAJIM (9) a pfimo pfed nim je socha VASILIJE (+1
dovednostni bod). Podle RAJIHO je kazdy se zbrani a v uniformé prase. Momentalné tady nic nezmizete.
RAJI zméni sv(ij nazor na vas teprve, az mu z kanalizace pfivedete zpét JOSIE.V zapadni ¢asti hibitova
vidél JOHNY MALONEY (10), jak vyfidily prasata a proto vas pozada, abyste zlikvidovaly zbytek potvor na
jihu. Porazte obé obfi zaby, Ctyfi psi a nasledné si vyzvednéte u JOHNYHO odménu v podobé 20
brokovych patron. Nasledné se muzete setkat v rohu s FLO. Az se pozdéji ocitnete v LOS FELIZ (3) a zde
naleznete jidelni listek Domu PIE, ktery pak mizete pfedat JOHNYMU a za odménu dostanete lopatu

z kalené oceli.

O ulici dal postava GEORGE LIN (obchodnik) a MARTHA (lékarka) pred jejich obchodem — Nadzemi (12).
Oni jsou poctivi prodejci drog (prodavaji travu), kterym nici obchod nova médni droga — Sul. Navic maji

v obchodé problém s havéti. BohuZel HAIDIINA bezpec€nostni skupina (HSP) ma pfili§ mnoho prace, nez
aby se o to starala. Zas mUZete za nékoho udélat praci. Uvnitf je pouze maly psik PUPPY, kterého sebou
mUZete vzit, nebo jej zahnat pomoci hrubiana na 8 urovni, nebo jej jednoduse zastfelit. Stejné, jako jiz jina
stvofeni ve hie, bude vas PUPPY nasledovat celou oblasti, nebo jesté dal. Je jednim z nejlepSich
spole¢niku ve hie, protoze se dokaze vyhnout témér kazdému utoku a diky tomu extra dlouho preziva.
Pokud se jej presto chcete zbavit a neovladate dovednost hrubian, staci pokud se priblizite k muzi, ktery
postava pred kramkem Nadzemi. Zepta se vas na toho milého psika. Pomoci podlézavce na 7 Urovni
muzete odvétit ,Vypadas, Ze potiebuje$ nového kamarada“ a nechat psa u néj. Za tuto lehkou zachrannou
akci vas odméni MARTHA a GEORGE kazdy balenim tablet proti bolesti a vrati se zpét do obchodu.
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Mapa svéta

Krysi chlapec a MA BROWN

LOS FELIZ

Hotel CALIFORNIA

Zadni vchod do pevnosti

Trezor s fotografiemi MANNYHO WONGA
MANNYHO ¢inské kasino

MARY

9) RAJI

10) JOHNNY MALONEY

11) Dustojnik LAM

12) Nadzemi / GEORGE LIN / MARTHA

13) HAIDIINA HOLLYWOODSKA nadzemka
14) SWAGUV obchod s drogami
15)

16)

—_— — — — ~— — ~— ~—

1
2
3
4
5
6
7
8

SWIFTYHO kancelar / Kanalizace
RAMBUYV obchod se zbranémi

Posledni problém, ktery miZzete na HOLLYWOODSKEM bulvaru spinit je v MANNYHO ¢inském kasinu (7).
Séf bezpeénosti GRAUMAN sam pomoc nepotfebuie, ale posle vas za panem WONGEM. MANNY ma
hned dva problémy. Za prvé jej GRAUMAN vydird nékolika nekalymi snimky, za druhé mu jisty CHRIS
ukradl spoustu pokerovych Zetonu a utekl s nimi do zemé nikoho. Jeho komplicovi zfejmé vyvolaly u
jednoho stolu Sarvatku, aby odvedly pozornost, zatimco se kral gambler( i s Zetony vypafil. Fotku



MANNYHO WONGA naleznete uvnitf trezoru na zadni strané kasina (6). Tim prokazete MANNYMU
obrovskou sluzbu a tim jej ziskate na svou stranu (pozdgji dlleZité). Navic vas za tento dobry skutek
odméni 300 zatkami. Kufr s pokerovymi Zetony naleznete pozdé&ji v LOS FELIZ (3) v jedné z truhel uvnitf
hospody a obdrZite jako odménu dalSich 250 zatek. Nékolik krokt od zminéného trezoru je v toustovaci
hvézda ,Chodnik slavy“. S tou se nasledné mizete vydat do RODIE a s ni ucpat otvor za strazci, ktery
udélali roboti. Za to vas strazci odméni brokovnici.

VERONICA, pani bolesti a hledagi talentu

Na vychodé HOLLYWOODU stoji HAIDIINA HOLLYWOODSKA nadzemka (13). Majitelka HEIDI
HOALLANDER vas uvita uvnitf, pokud jste ji pfed tim zachranily na hibitové. Ona je jednim z péti ¢len
HOLLYWOODSKE obchodni komory a jeji HOLLYWOODSKA bezpe&nostni sluzba (HSP) je uréity druh
policie v HOLLYWOODU. Na vasi nabidku pomoci pouze odvéti, ze mé vSe pevné v rukou. Jediné Ze
byste vystoupily proti ,Vojakim boZim* v jejich ,Pevnosti viry“. Pokud se ji jesté jednou optate, néco ji
pfesto napadne, co byste pro ni mohly udélat. Nejprve se domniva, Ze jeji pani bolesti VERONICA mlze
byt zamilovana a vy to méate u ni provéfit.

Milenku VERONICU naleznete ve druhych dvefich napravo od HEIDI. Pokud budete VERONICU zpovidat
ohledn& HEIDI, bude se nejprve zdrahat. Pomoci patolizala (Uzasné? Ty jsi nejista.) a podiézavce na 8
Urovni (Z&dny strach, nam maze$ véfit) mizete jeji zdrahani prekonat. Na to vyjadii HAIDIINU neznalost

k otroctvi a drogdm. VERONICE pfijde smésné, Ze HSP déla neustale razie proti drogam v hotelu
CALIFORNIA, ale pfi tom nic nenajde. Ohledné otroctvi mizete VERONICU vyzpovidat béZnymi dotazy a
ona vam povi o svych ztracenych pratelich. Pokud v tomto bodé nabidnete vasSi pomoc, odkaze vas na
hledade talent(i ve SWAGOVE obchodé s drogami.

Ve SWAGOVE typickém americkém bistru vas piivitd FLO. FLO vam povi, ze mnoho t&ch, kdo pracuje pro
HEIDI nebo MANNYHO bylo nalezeno zde. Ale pan SWAG si nepfeje, aby o tom mluvila. Pokud se ji opét
zeptate na jeji vyrok, fekne uz jen, Ze existuji ovce a vici a SWIFTY se hlaskuje V-L-K. Vic uz v bistru
prozradit nechce a poprosi vas, abyste se s ni stfetli na hibitové, kam také hned odbéhne. Nasleduijte ji na
misto, kde jste jeSté pfed chvili rozstfilely krveZiznivé psy a zaby. FLO vam zde pfizna, Ze ten provoz
nesnasi. Néjak preci musi penize koneckoncl vydélavat a mize tak alespori dévatim fici, Ze se maji
drZzet dal. V Zadném pfipadé nemate vstupovat do kancelare pan SWAGA, protoZe jej to roz€ili a pokud se
dotknete jeho bezpeénostni skfifiky, usekne vam ruce. To zni téméF jako vyzva, nebo ne? Pokud se ji opét
optate na vlky a ovce, odvéti vam FLO, ze se vSude po mésté potloukaji pasaci, psychopati a otrokari.
Nechape, pro€ s tim HEIDI nic nedéla.

Zpét ve SWAGOVE jidelné (14) se akorat SWIFTY vybavuje s n&jakou divkou a nechce byt rugen.
Zkousejte to stale dokola, dokud neustoupi. Udajné je ,Hleda¢ talentd“. Oslovte jej tfikrat na téma
otrokarstvi. Navrhne vam setkat se u néj v kancelafi (15) a zmizi. Jeho kancelar je pouze gauc¢ v zapadlé
slepé uliéce. Udajné z vas mize udélat hvézdu, stadi pouze, pokud se sviéknete a lehnete si na gaug.
Pokud se jej znovu optate na otroctvi, uprchne kanalem vedle gauce a vas obkliCi Ctyfi otrokafi. Zbavte se
jich a slezte dolu za SWIFTYM. Kdyz dorazite dolu, naleznete jej spolu s dalSimi Ctyfmi otrokafi. Po té co
se zbavite i jich mizete z okolnich cel vysvobodit otroky. Pozor, vechny dvefe jsou chranény pasti. V rohu
je cela bez zadrzovaného, kterou Ize snadno vypacit. Uvniti naleznete SWIFTYHO knihu objednavek, coz
urCi DUKA SWAGA jako hlavu otrokaru.

Kdyz povite HEIDY o vaSem nalezu, bude na to reagovat zdrzenlivé. Chce se o celou zaleZitost postarat
sama a pozada vas, abyste nic nepodnikaly. Ted mlzete vzit vSe do vaSich rukou a bud vyrazit u DUKA
SWAGA dvefe hrubou silou, nebo heknout dvefni mechanismus pomoci poéitacovych véd. V obou
pfipadech na vas neni moc pfijemné naladén a rozhovor vede v obou pfipadech neodvratné k souboji.
Nasledné mizete z trezoru DUKA SWAGA sebrat Uéetni knihu a mate moznost o véem povédét FLO a
ud&lat ji vedouci ve SWAGOVE. To povede pozdaji k tomu, Ze se k vam pfida ¢len HKH.

Po tom vSem se vratte podat VERONICE zpravu. Je zklamana HEIDIINOU reakci, ale uz vam kone¢né
zaCala dostatecné véfit, aby vam povédéla o své lasce. Evidentné méa jednoho zakaznika, kterého nazyva



Zruinovany muz. Chodil jsem jen proto, aby se vzdycky nechal zmlatit a nosil pfi tom masku. VERONICA
se domniva, Ze musel provést néco hrozného, protoze chtél byt za své skutky mlacen a vzdy az do
uplného bezvédomi. Ted uz se tu dlouho zruinovany muz neukazal a ona vas zada, abyste jej nasly.

Drogy, bolesti a Zivot bez hricht

Je nékolik riznych vychodu z oblasti HOLLYWOOD / GRIFFITH PARK a vy musite v tomto bodé
rozhodnuti. ProtoZe jakmile rozlustite VERONICINO tajemstvi se zruinovanym muzem, mizete tuto
informaci prozradit bud HEIDI HOLLANDER, aby mohla VERONICU vyskrtnout ze svého seznamu
zaméstnanc a nasledné v HEIDIINE kolu zattoit na zakladnu. V tom piipadé mézete kol zruinovany
muz pfeskocit, projit LOS FELIZ k SAMSONOVU rychlému obcerstveni a k pevnosti viry. Nebo pomuzete
VERONICE, misto abyste hledali jejiho milovaného. ProtoZe je jednim z n&celnikd bozich milici, mizete
tim soubé&zné pfipravit novou cestu pro kostel. Ve tfetim feSeni budete prostitutky UpIné ignorovat a
pomuzete fanatickému vidci bozich milici ,Soudci JONESOVY* vycistit kostel od jeho vlastnich hfichi. To
povede k uzavieni celého HOLLYWOODU. At uz se rozhodnete jakkoliv, musite tak ucinit hned. Protoze
pokud chcete najit VERONICINA zruinovaného muze, musite tak udélat pred tim, nez zautocite na
pevnost, coz bude velmi brzy.

Zruinovany muz

Na severovychodé HOLLYWOODU stoji stary pocitaCovy termindl, pfes ktery se vas snazi MATHIAS
pfivést na svou stranu. Vievo vedle lezi hromada kameni, kterou miZete odstranit pomoci hrubé sily. Tunel
za ni vede pfimo do vnitfku ,Basty viry“, pfesnéji feCeno do useku boZzského MCDADE. Mimo spousty
dialogovych moznosti je v rozhovoru s nim moznost zruinovaného muze (BROKEN MAN). Na to reaguje
MCDADE ponékud zdéSené a chce védét, zda jste néco udélaly VERONICE, dokud si neuvédomi, Ze se
prave prozradil. Nasledné pfizna, Ze zhfesil a tim zradil kostel, kterému slouzi. Neni si moc jisty, ze to
VERONICA citi stejné, proto vas poZada optat se ji, zda jej bere takového jaky je. Tato dialogova moznost
je vam k dispozici pouze pokud projdete tajnym prichodem z HOLLYWODU. Pokud naopak projdete
SAMUELOVYM bufetem skrz pevnost, bude tato dialogova moznost chybét.

Zpét u VERONICI v HAIDINE HOLLYWODSKEM ukrytu ji mizete prozradit, kdo je zruinovany muz a ze ji
miluje. Ona je v rozpolozeni a nevi, co by na to fekla. Pak ale pfijde nebesky jezdec MCDADE v rizovém
oblecku a povi vam, Ze kostel opustil kvili ni. Naposledy pracoval na tom, aby kostel zménil, aby byli loveni
skutecni hiisnici a ne obyéejné prostitutky. Na to vypovi VERONICA o HAIDIINE planovaném utoku na
kostel a vas pozada, abyste HEIDY zastavily. MCDADE ma ale pfipraven lepSi plan. On chce ze sebe a
VERONICI udélat nové viidce prostitutil a knézich. To znamena, Ze musite jako prvni pfemluvit 3 ¢leny
HKH, aby volili VERONICU, jako dalSi se pfipojit ke strazim kostela a ve jménu MCDADE vydistit pevnost.

LOS FELIZ

Na vychodé HOLLYWODU strazi branu do LOS ANGELES HAIDIINA HSP. Bréna, nebo tuzemi nikoho je
spojnice mezi HOLLYWOODEM a Pevnosti viry. Vlevo postava u zdi JASON ZENG (1) a prodava spoustu
Sperku a na prvni odbocce si miZete nechat ukézat cestu EDWINEM. Mimo sochu ,Neskuteény stroj*
(dovednostni boj) je zde zajimavy vstup do SAMSONOVA Rychlého obcerstveni (3) a hospoda (4).

Jednim za dvou hostt je ALEX BERMUDAS, ktery postava naproti baru. Pfipravuje se na Svédsky
hodokvas (GAUTLET) a evidentné Ize o bibli JAMESE KINGA. Pokud mu objasnite, ze také nejste Zadnym
Cekatelem, povi vam ALEX o svém bratru. BoZi milice uvéznily LUIZE BERMUDASE a drZi jej jako otroka.
Pokud pozadate ALEXE, aby vas nasledoval, pljde s vami od ted, az do vstupu do pevnosti, kde potkate
LUIZE. U baru postava gambler CHRIS, ktery dle MANNYHO WONGA ukradl pokerové zetony. Mizete se
CHRISE optat, zda povazuje za rozumné, aby se po oblasti Bozich milici potloukal v damskych Satech.
Bude se citit ublizené a vy se jej mlzete optat, jaké je jeho posledni pfani pfed smrti. Abyste jej nechaly na
pokoji, nabidne vam nasledné aktovku pinou pokerovych Zetonu. Pokud vynechate toto obvinéni/urazku a
budete se normalné s CHRISEM bavit, povi vam svou verzi loupeze. Pivodné vyhral zetony poctivé pfi
pokeru. MANNY ale zkroutil CHRISOVY ruku a pfinutil jej zmanipulovanou ruletu, béhem které CHRIS opét
v&echno prohral. To jej nakonec donutilo k loupezi. Hra je v tomto misté trochu vadna, protoze muzete



CHRISOVY ponechat pokerové Zetony a nechat pro néj ikol dopadnout dobfe. SouCasné muzete sebrat
druhou aktovku pokerovych Zeton( v zadni mistnosti z truhly opatiené pasti, tim u€inite MANNYHO
Stastnym a soubé&zné splnite oba ukoly.

Pokud se zeptate barmanky JULIANNE CAPPS na bibli, jednu vam vénuje. Pokud se naopak optate na
bozi milice, fekne néco neuvéritelného, Ze ji vSichni miluji. Tim ziskate dialogovou moznost patolizal na 8
urovni (Méla jsi rada bandity a kojoty?), nebo vypocitavec na 8 urovni (Nevypadas moc Stastné.). Na
oplatku vam pfi vaSem odchodu vénuje dvé lékarniCky a perlik. Pokud ve vaSem inventafi nemate zadny
alkohol, kupte u JULIANNY pfed rozlou¢enim jednu lahev piva pro SANCITY WHITE v pevnosti.

V zadni mistnosti vas DOC CLERIC pozada o hadi Stavu. Kdyz mu ji date, oznai vam za odménu do vasi
mapy mysteridzni fontanku na severovychodé LA. Pokud u sebe momentalné nemate Zadnou hadi Stavu,
muzete ji koupit u JULIANNE CAPPS.

2) Hollywood

3) SAMSONOVO rychlé
obderstveni / GRIFFITH
Park / Pevnost

4) Hospoda / ALEX
BERMUDAZ / Doc
CLERIC / JULIANNE
CAPPS

5) Mapa svéta

Piehlasovat HOLLYWODSKOU obchodni komoru

Pokud jste se rozhodly dosadit VERONICU jako novou bordelmama, musite pfesvédcit minimalné tfi ze
Ctyr Elenl pétihlavé obchodni komory, aby hlasovaly pro VERONICU a ne HEIDY. Pétihlava obchodni
komora-HEIDY HOLANDER je sama ¢lenkou a logicky ji nemuzete pfesvédcit. MANNYHO WONGA (7)
byste mély mit v kapse diky nalezu pokerovych Zeton(i a kompromitujicich fotek staci oslovit MANNYHO
ohledné jeho hlasu a on bude na vasi strané. ProtoZe je FLO novou $éfovou SWAGOVY drogerie (14),
patfi vam jeji hlas také. Hlas 3 a 4 si muzete vyzvednout u RAMBEAU (16) a MARTHY a GEORGA
(Nadzemi 12).

RAMBEAU (16) nechce hlasovat proti HEIDY, protoZze mu pfipada dobra. Vidi ale pfednost v projektu
VERONICI. Protoze tak mize prodavat zbrané pistolnickym knéZim (Pistol Packing Priests). Pfed tim nez
bude konec¢né souhlasit, musite pro néj jesté vykonat jednu malickost. On chce védét, kdo pofad krade
jeho zbrané. Jeho pomocnik JASON opusti obchod ihned po rozhovoru, protoze udajné potiebuje néco
projednat s HSP. Pokud budete sledovat JASONA, budete svédky schiizky (5) mezi nim a androidem



FG13. Ted muzete jit bud rovnou za RAMBAEUEM, nebo zasahnout do schiizky a androida rovnou vyfidit.
Nasledné se vas bude JASON snazit pfesvédcit, abyste jej nechaly jit. Pomoci Hrubidna na 8 urovni jej
muzete pfinutit jit s vami. RAMBEAU jej na misté zastfeli a souhlasi, Ze bude volit VERONICU.

Podnik Nadzemi (12) GEORGA LINA a MARTHY krachuije, protoZe zombie v Hotelu CALIFORNIE jejich
soli (Salt) nii trh. Pokud si o ukolu od VERONICI promluvite s GEORGEM, pozada vas, abyste dealery
soli odstranily. Existuji dvé cesty do Hotelu CALIFORNIA. Bud' skrz hlavni vchod (4) pfimo vedle brény do
LOS FELIZ (3), nebo skrz jizni vychod v kanalizaci. Do té se dostanete v HAIDIINE kancelafi. Hiavni vchod
by mél byt momentalné nejjednodussi cesta, protoZe zde musite vyfidit pouze dvé skupiny nepfatel.

V prvni mistnosti je mimo parecku fetakd JIM, MORRIS a PHILLIP. Jeden z nich je v pokladné a tim
padem dobre chranén. Musite prorazit sadrokartonovou sténu bud pomoci hrubé sily na trovni 10, coz je
béhem souboje nesmirné obtizné, nebo ji nechéte zfitit vybusninou. Po té musite jesté ve dvore zneSkodnit
Zvife a mini Zvife. Tim jsou vSichni dealefi soli (Salt) odstranéni a GEORG je $tasten.

Pokud po té podate VERONICE zpravu, pozada vas o podporu Na nebe vstupujiciho MCDADA v Pevnosti.
K tomu ted mizete zvolit normalni cestu a to Rychlé ob&erstveni SAMSONA.

SAMSONOVO Rychlé obéerstveni

Na severnim konci LOS FELIZ se mizete seznamit s kandidatem na knéze Zjeveni GUNDERSSONEM.
Pak vam vysvétli vic o zkousce sily, viry a vytrvalosti. V konecném efektu to znamena, Ze na pfistich
metrech musite bojovat se zvifaty, zneSkodnit miny a nakonec porazit skupinku knézi. Na zacatku jsou to
Ctyfi krveziznivi psi a tfi jezevci. Mezi touto a dalSi skupinkou lezi obrovské minové pole (2). Stupen
obtiznosti jednotlivych min je rlzny. Pokud vase dovednost Demolicni expert neni dostatené vysoka ke
zneSkodnéni, mizete mezi nimi proklickovat. Odstup jednotlivych min je dostatecny. ZneSkodnit vSechny
mini stejné neni mozné, protozZe druha skupinka Selem vas dfiv, nebo pozdéji stejné spatfi. Vyuzijte
zbyvajici miny jako vasi vyhodu, nebo vyckejte nékolik minut, dokud nespusti vétSinu mina a nezemrou.
Druha skupinka je pomérné velka. Pro vas by to nemél byt problém, ale pokud sebou mate ALEXE
BERMUDAZE a ma prezit, zvySuje to stupen obtiznosti.

Za Selmami a minovym polem prozkoumejte nejprve pravou stranu. Tady najdete na konci toustovac a
uvnitf GalileGv dalekohled. Ten muzete pozdéji v Parku Solného Jezera (SALT LAKE PARK) vyménit

s ALEXEM DUPREM, abyste mu pomohly vyfesit jeho problém s dohledem u Interkomu. Za to vas odméni
Pytlakem — samopal.



1) LOS FELIZ
2) Minové pole
3) Rytif kapitan
INDOMITABLENESS GARZA
4) Kajicnik/ LUIS BERMUDEZ
5) MAGGIE
6) Rytif-paladin SANCTITI
WHITE
7) Vysilac v napisu
HOLLYWOOQOD

Jako posledni zkouSku musite porazit skupinku mnich( pfed branou (3), musite ale prestat, jakmile da
jeden z nich signal. Jednoduse stfilejte na jednoho ze skupinky tak dlouho, nez bude teoreticky mrtvy. Tim
je zkouska hotova a vy mizete vstoupit do Pevnosti. Spinac k otevieni prichodu se nachazi napravo.

HEIDI, MAGGIE a LUIS

AZ budete ve dvore pevnosti, miZete se pobavit s LUISEM BERMUDEZEM v malé ohradé (4) na pravé
strané. Pokud je s vami jeho bratr ALEX, kratce s nim promluvte a on se nasledné vrati do LOS FELIZ.
LUIZ nechce byt zachranén sam, vypravi vdm o zivoté s kajicniky okolo. Bojovnici boZi je drzi jako otroky a
ackoliv kostel viastné postupuje proti hfisnikim v HOLLYWOODU, dostanou vSichni Zensti kajicnici rok po
svém vézeni od mnich( dité. Proto vas LUIZ pozada, abyste je vdechny osvobodily. Pro jejich zachranu
nesmite pfijmout Zadné feSeni s pfedaky kostela.

Pokud zamyslite osvobodit LUIZE a kajicniky, mély byste si navic promluvit s MAGGIE. Vede SAMSONUV
obchod se svacinou pfimo u vchodu. Podle ni, v&fi knéi, Ze Poustni Serifové jsou jako oni, ale MAGGIE
vas povazuje za jiné... opravdu dobré lidi. Potvrdte to jednoduchym ,ne“. Na to vas bude chtit vidét pozdéji
za obchodem se svacinou. Obejdéte tedy dfevénou boudu dokola a oslovte MAGGIE znovu. Béhem
rozhovoru mizete z MAGGIE ziskat vice informaci ohledné tfi cirkvi a ziskat dodate¢né informace o jejim
pfichodu. Pomoci dovednosti Podlézavec na 10 drovni ji mizete pfemluvit k Utéku. To pfijme, pouze pokud
osvobodite i kajicniky. Diky pfib&hu 0 MAGGIINE minulosti ji miZete mimo to nabidnout Jizdni Rad Metra
761, ktery mate z toustovace v BALDWIN HILLS a za to vdm vénuje Kadidelnici Bojovniku Bozich (Sperk).

Tyto rozhovory s LUIZEM a MAGGIE byste mély v kazdém pfipadé vést pfed tim, neZ napadnete Pevnost
v Ukolu pro HEIDI HOLLANDER. Jakmile jste pfipraveni na utok, mizete pomoci hrubé sily rozbit vypina¢
k pfechodové komore vedle dvefi. V prvni fadé to povedu k tomu, Ze vSichni stoupenci Bojovniki BozZich

k vam budou nepratelsti. ProtoZe jste u dvefi jimi UpIné obkliCeni, zane ihned souboj. Jakmile znicite prvni
vinu s mezonovym kanonem, muzete dat védét LUIZOVY, aby kajicnici utekli a hned po nich i MAGGIE.
LUISE potkate pozdéji v hospodé v LOS FELIZ s ALEXEM, ¢imz bude ukol dokonCen a vy ziskate par
zkuSenosti. MAGGIE je od tohoto okamZiku pry¢.

Kdyz vydistite dvar Pevnosti Viry od zbyvajicich paladind a stfelc, objevi se HEIDI HOLLANDER s malou
skupinkou HSP. Za otevieni pfechodové komory vas odméni 200 zatkami a pak zas odejde pry¢, protoze
boj neni nic pro ni. Protoze jeji HSP skupinka postava okolo, mizete pfevzit vdechny souboje. Zaltocte



tedy na vnitiek pevnosti, zneSkodnéte v3echny stoupence Bojovniki Bozich a vratte se zpét. Pfi opousténi
Pevnosti vas bude Cekat Proklatec MAYWEATHER s posledni péticlennou skupinkou. Pokud je také
porazite, muzete mu sebrat kli¢ k brané a tim se dostanete k vysila€i v Pevnosti.

Pevnost viry

Cirkev Bojovnik( Bozich je tvofena tfemi frakcemi:

- Cirkevni bojovnici vedeni STEPHERDEM odplatou JONESEM (6)

- Cirkevni obchodnici vedeni CONFESSOREM na nebe vstupujicim MCDADEM (5)
- Cirkevni naladénci vedeni Proklatcem MAYWEATHEREM (7)

Zadni vchod / Hollywood

Hlavni vchod / Dvir / Rychlé ob&erstveni
Prodejce zbrani

LékaF

Na nebe vstupujici MCDADE

Odplata JONES

Oddanec a Proklatec MAYWEATHER
Stfecha hvézdarny

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Jakmile se dostanete do pevnosti, je jedno jestli Rychlim obCerstvenim, nebo skrz zadni vchod a
promluvite si s jednim ze tfi viidcl, mGZete u tohoto vstoupit do jeho cirkve. K tomu ma kazdy pfijimaci
zkousku, ktera je vice méné tvofena odstranénim jednoho, nebo obou zbyvajicich vidcu cirkvi a z vlastni
cirkve udélat vudce Bojovniku Bozich. Tim se zpfistupni dal$i scénare, které se opét daji Casteéné
kombinovat s moznostmi z HOLLYWOODU:

Odplata JONES a jeho Cirkevni bojovnici

Odplata JONES je nejfanatictéjsi z Bojovnikd Bozich. Mysli si, Ze Proklatec MAYWEATHER seSel z cesty
a proto hleda dukazy, jak jej sesadit. V jeho verzi cirkve vliadne spolu s Na nebe vstupujicim MCDADEM a
cely HOLLYWOOD bude uzavren.

Na nebe vstupujici MCDADE a jeho Cirkevni obchodnici




Na nebe vstupujici MCDADE je presvédcen, Ze Proklatec MAYWEATHER s&m pacha hfichy a proto musi
byt z cirkve odstranén. Musite pro néj ziskat stejné dukazy jako pro Odplatu JONESE. To povede k tomu,
Ze budou vladnout spolu. V této verzi zistane ale HOLLYWOOD otevien, a jestli jste dosadily VERONICU
jako novou HKH vedouci, budou spolu reformovat cirkev.

Proklatec MAYWEATHER a jeho cirkevni naladénci

Proklatec MAYWEATHER je z nich nejSilenéjSi. Pozaduje od vas vrazdu obou zbyvajicich. To skonCi
obrovskym masakrem a vymazanim cirkve. To se velmi dobfe hodi do HEIDIINYCH plandi, dobyt pevnost a
sama vse prevzit.

Proklatec MAYWEATHER

Jestli chcete Bojovniky BoZi kompletné vymazat, mély byste si promluvit s Proklatcem MAYWEATHEREM
(7). Pokud Proklatci feknete, Ze se chcete pfipojit k Cirkevnim nad$enctm, vstoupi do haly Oddanec a
chopi se slova. Jako posledni zkousku po vas chce, abyste zabily jeho dva knézi a vSe nastrazily tak, aby
to vypadalo, Ze se zabily vzajemné. K tomu vam da Strazcovy slunecni bryle a Brnéni bojovnik(. Pokud se
pfi této prilezitosti optate proklatce MAYWEATHERA na Vysilaci véz, odmitne vas strikiné slovy:
,Premyslejte, pro€ jste tady! Vy chcete pfeci vstoupit do cirkve... . Nenechte se tim pro tentokrat odradit a
jdéte na sever Pevnosti. Zde pouZijte Brnéni Bojovnik( na psaci stl vedle Na nebe vstupujiciho MCDADA
(5). MCDADE ihned prohlédne zradu a zautoci na vas a vy jej tak mizete zastfelit.

Odplatu JONESE neni tak snadné prelstit. MizZete pfedstirat, ze pro néj mate tajemstvi a proto se s nim
chcete sejit na stfeSe. On to ale odmitne a bude se vas ptat, pro¢ by vam mél véfit. Bez dovednosti
Podlézavec na 10 Urovni, se dal nedostanete. Pokud jednoduSe napadnete Odplatu JONESE, budete
muset dodate¢né porazit zbylych 10 paladinu. Proto byste se jej mély radéji optat pomoci Podlézavce:
,Lhal bych Ti?“. Potom odejde na stfechu (8) kam jej mizete nasledovat a tady jej zastfelit. Nasledné
musite pouze poloZit sluneéni bryle na Zidli vievo za JONESOVYM pultem.

Pfedejte tu radostnou zpravu Proklatci, kratce na to pfijdou dva knézi a oznami, ze oba cirkevni vidci jsou
mrtvi. Pfekvapivé vas poté Proklatec oznadi za vraha a obvini vas z umisténi faleSnych dikazu. Tim se
opravdu kazdy nasledovnik Bojovnik( bozich stane nepfatelskym a vy musite vygistit celou pevnost. Pfi
opousténi salu dejte obzvlast pozor, protoze lékafka za rohem (4) je vyzbrojena raketometem! At je jak je,
smrti Proklatce se dostanete ke kliCi od antény v pevnosti.

JONES, MCDADE a VERONICA

Reseni, jak dostat Odplatu JONESE a Na nebe vstupujiciho MCDADA na $pici je shodné, drobny rozdil je
pouze v zavéru. Pfipojte se k jednomu z nich, abyste z jeho cirkve udélaly Vidce Bojovnikl bozich, a tim
ziskate nasledujici kol. Odplata JONES vam povi o pravém Ukolu MCDADA. On se mél propliZit do
HOLLYWOODU a znicit ho zevnitf - tak se nejspi$ dostal do HAIDIINA HOLLYWOODSKEHO podzem.
Ale MCDADE aktivné nic nedéla. Proto si JONES o ostatnich moc nemysli. Je toho nézoru, Ze cirkev
potiebuje vice vojaki a méné kazatell. Pokud se stanete &leny jeho Bojovniku boZich, pozaduje Odplata
JONES dlikazy, které zdiskredituji Proklatce MAYWEATHERA tak, aby se mohl sam stat nagelnikem. On
VEfi, Ze proklatec seSel z cesty a ma podezieni, ze nemél dostate¢ny dohled na utok na HOLLYWOOQD, ale
chce zkazu proklatcovi duse.

Na nebe vstupujici MCDADE smysli podobné. On si mysli, Ze Proklatec MAYWEATHER sam pachéa
spoustu prohfesku a dokonce uz unasi i ostatni lidi, aby upevnil svou pozici v Pevnosti. Z tohoto dlvodu
chce dlkazy nejen proti MAYWEATHEROVY, ale i proti JONESOVI a to je samoziejmé i v zajmu
VERONICI. Mimochodem, pokud ted odmitnete MCDADOVY zajistit diikazy, zatoci na vas a cely plan je
k nicemu. Jak Odplata JONES, tak Na nebe vstupujici MCDADE nemaji po téchto dvou prvnich jednanich
nic proti, kdyZ po zméné moci pouZijete anténu pro vase ucely.

S Proklatcovou Zenou FEALTY (7) si muzete kratce promluvit bez toho, abyste vstoupily do cirkve. Béhem
rozhovoru se ji mGzete mimo jiné optat na jeji modré oko a tisk prstenu uvnitf néj (je pozadovana
dovednost Chytrak na 8. urovni). V tento moment ukonci rozhovor, ale vy uz jste poznaly, Ze zde néco



nesouhlasi. KdyZ se optate na pozadované dikazy FEALTY MAYWEATHER, fekne vam, ze uz neméla
silu s vami bojovat. Po této slepé uli¢ce vylezte ven na dvur a promluvte si s MAGGIE.

MAGGIE vede pfimo u vchodu do oblasti SAMSONOVO rychlé obCerstveni. Podle ni si knézi mysli, ze
Poustni Serifové jsou jako oni, ale MAGGIE vas povazuje za jiné... opravdu hodné lidi. Potvrdte ji to
odpovédi ne. Potom vas bude chtit vidét za Rychlym ob&erstvenim. Obejdéte tedy dfevénou boudu jednou
dokola a promluvte si znovu s MAGGIE. Na dikazy proti Proklatci MAYWEATHERU se musite podle
MAGGIE optat jeho Zeny FEALTY, protoZze ma kazdy tyden nové modré oko. Dal$i informace vam pomuize
trochu vic. Evidentné byla FEALTY kdysi SIMMSOVOU Zenou, dokud nebyl pfed rokem zastrelen. Po té se
na ni Proklatec vrhnul jako sup. Bliz vam povi o Proklatcovych alkoholovych navycich a to, ze jeho
paladinové jsou pouze banda ozralcd.

V(dce paladini SANCTITY WHITE jste bezpochyby potkaly u vstupu do kostela. Alkoholni hlidka vas pfi
tom vyzvala odevzdat vSechen vas alkohol. JULIANNINY pivo z hostince v LOS FELIZ je vSechny
uspokojilo. Pokud nyni potiebujete dalsi, mizete vy$plhat na stfechu GRIFFITHSKE hvézdarny - dvefe
vedle vchodu (8). Tam naleznete bednu svice lahvemi lihoviny. Seberte minimalné jednu lahev, abyste si
mohly znovu na dvore promluvit se SANCTTITY WHITEM. Hned se s vami chce napit. KdyZ mu povite o
udajné nové blondyné u kajicnikl, hodné se rozzufi a bude to chtit pozdéji provéfit. Protoze uz z néj nic
moc dal$iho nedostanete, povézte mu, Ze se chcete pfidat k paladinim. ProtoZe to neni zadné opravdové
cirkevni uskupeni, nepovede to k zadnému novému ukolu. SANCTYTY se ale okamZité chlubi, Ze
paladinové délaji vSe pro Proklatce! Oni mu dokonce opatfili jeho sou¢asnou manzelku! Pak vam, jak se
domniva, povi veseli prib&h. Jak povysil FEATYININYHO muze SIMMSE na paladina, vzal jej na hlidku a
tady ho stfelil do hrudniku. Jako trofej z tohoto hrdinského €inu si nechal SIMMSOVO levé oko. Nasledné
mUZete ukrast SIMMSOVO oko z podesty pfes plot pomoci paceni zamkl. AZ budete opét uvnitf, ukazte
oko FEALTY. Okamzité pozna zeleri oka a chce védét, odkud to mate. Na to mizete obvinit SANCTITY
WHITEHO jako vraha jejiho muze. FEALTY chce pomstu a povi vam, Ze jeji muz Proklatec se stale veseli
s otroky, nataci o tom videa a ukazuije ji je, aby védéla, co od ni ocekava. Je tak rozCilena, Ze vam vrazi do
ruky cely stoh dikazl proti proklatci MAEWEATHERQOVY. S dlkaznim materialem se vratte zpét za vami
zvolenym vedoucim cirkve a dejte mu je. Bude nésledovat kratka scénka, ve které bud JONES, nebo
MCDADE sesadi ve smrtelném zapase Proklatce MAYWEATHERA. Pak se mlzete obslouZit u mrtvoly
proklatce a sebrat z ni ki€ k vysilaci v pevnosti.

Vysila¢ v pevnosti

Nezavisle na tom, kdo se dostal, nebo nedostal k moci jste se diky popravé jednoho, nebo druhého
vedouciho cirkve, dostaly ke kli¢i od vysilaCe. Ve verzi JONES/MCDADE musite nasledné zabit na dvore
skupinku paladin(i a dal straz Kajicniku s jejich laserovym kanonem. Ve verzi s Proklatcem navic zautoci
sestry PREACHEROVY, CONSTANCE YEE, straz brany ACRIMONIUS SMITH a strelci. Pomoci klice
mUZete odemknout branu k vysila€i v pevnosti a projit okolo napisu HOLLYWOOD. Za nim musite vyfadit
miniméalné jesté jeden laserovy kanon (JONES/MCDADE). Nebo dokonce dvé skupinky knézi (verze
proklatce). Pak teprve muzete namontovat tfeti zesilovac na vysila¢ a vytvorit tak spojeni s Pevnosti SerifQ.
Tak mate moznost varovat Generala VERGASE pied MATTHIASOVYM chystanym dtokem. On od vas
jesté chce nékolik sluzbicek, aby byl dostate¢né ozbrojen. Navic necha navrhnout novy protiradiacni oblek
od MARCEPTAINA. K tomu potiebujete 50 kilo zeolitu, coz odpovida péti pytlim. Tfi pytle lezi pfed
vysilaem na laviCce. Pokud byste jeSté nemély dost, najdete dalsi dva hned vedle v sejfu.
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Pokud jste bojovaly pro Odplatu JONESE, nebo Proklatce MAYWEATHERA, muzete se nyni vydat do
SANTA FE a nasledné do SEAL BEACH. Pokud naopak jednate v zajmu Na nebe vstupujiciho MCDADA a
dominy VERONICI, ¢eka vas nyni konference HOLLYWOODSKE Obchodni Komory.

Solna laboratof a kanalizace

PFi pozitivnim vysledku pro HOLLYWOOQOD a Pevnost jste sjednotily VERONICU a Na nebe vstupujiciho
MCDADA, vétSina pfisludnikt BoZich Bojovnikl je mrtva a uz jste posbiraly hlasy pro Pani bolesti. Diky
tomu, je jako dal$i v pofadi odsouhlaseni HOLLYWOODSKE Obchodni Komory. Kratce si promluvte

s VERONICOU v HEIDIINE HOLLYWOODSKEM podzemi, abyste zagaly udalost a poté jdéte do
Konferen¢niho salu podniku. Konference probiha dle planu, ale nasledné s vami chce VERONICA kratce
mluvit. Ona pfedpoklada, ze se HEIDI jen tak nevzda a vrati se zpét s armadou. Proto vas pozada, abyste
jii ulovily a zne$kodnily. Dikazy mazete zait hledat na misté jejiho pobytu v HEIDIINE Kancelafi.

HAIDIINA Kancelaf je mistnost vedle VERONICI bézného stanovisté. Po té co vypacite dvefe, musite
zneSkodnit osamocenou straz. V zadnim rohu kancelafe stoji socha, ktera vypada, Ze je ¢asto posouvana.
Pouzite viditelnou paku a ocitnete se v HEIDIINE loznici. Odsud vede Zebiik pfimo doldi do kanalizace (2).
Pokud mate dostate¢né vysokou dovednost Paceni trezor(, tak oteviete trezor a vezméte z néj vstupni
kartu do Solné Laboratore.

Vas$ hlavni cil v kanalizaci je Solna laboratof (5), kde se zabarikadovala HEIDI. Jak se tam dostanete,
zalezi na vas. Ve vSech tunelech musite davat pozor na bomby spousténé laserovym paprskem. Za mfizi
na severozapadg postava CRAZY UNCLE VIPULA (Sileny Strygek VIPULA) — také on vam miize prodat
pfistupovou kartu k Solné laboratofi. Cena je oprava jeho toustovace. Pomoci Chytraka na 10 urovni mu
muzete oponovat, Ze jeho mozek potiebuje opravit. Diky tomu ziskate néjaké zkuSenosti, ale kartu ne.

S jednou z karet mUZete otevfit oboje pfistupové dvere (4) k Solné laboratofi. DalSi moznost je otevrit
dvere dovednosti Pocitacové védy (K ¢emu ma slouzit panel je mi zahadou. Viditelné nema Zadnou funkci,
mimo to, Ze rozsviti zelenou diodu. Pokud mate ale dostatecné vysokou dovednost Pocitadové védy,
muzete diky tomu ziskat &tyfikrat zkuSenosti). Ted uz stadi pouze postfilet HEIDI a jeji dealery Soli a dalSi
krok k vycisténi HOLLYWOODU je hotov.



1) Vstup z Hotelu CALIFORNIE
2) Vstup od HEIDI

3) CRAZI UNCLE VIPULA
4) Vstup do Solné laboratore
5) Solna laboratof / HEIDI
6) Sklad se spoustou kofisti
7) JOSIE

8) Straze Solné laboratore
9) Solni narkomani

V kanalizaci je mimo skladu (6) jeSté jedna zajimava véc k vyfeSeni. Pobliz vchodu z Hotelu CALIFORNIE
(1) je sklad s narkomany. Tady lezi umirajici JOSIE. MlZete ji zachranit, pomoci dovednosti Chirurg na 10
urovni. Pokud se vam to povede, poprosi vas, abyste ji odvedly za RAJIM. On je mluv¢im Svobodné
Republiky HOLLYWOOQD na hibitové a je to ten, co vas nazval prasaty. Kdyz k nému JOSIE pfivedete
zpatky, zméni to kompletné jeho postoj vici vam a vénuje vam dovednostni knihu Vyhackovani zamku
(Uméni pfekonani pro debily).

Konec predstaveni v Pevnosti

Za smrt HEIDI vas VERONICA odméni 1000 zatek, ale ma pro vas hned dal$i ukol. PoSle vas za Na nebe
vstupujicim MCDADEM, ktery ¢eka na severovychodé HOLLYWOODU u brény do LOS FELIZ. Podle néj
vyuzil Odplata JONES Cas, kdy byl Na nebe vstupujici MCDADE na konferenci k pfevratu a zabarikadoval
se s laserovymi kanony v Pevnosti. Byla by sebevrazda zautocit napfimo. Ale mala skupinka, jako ta vase
by se mohla dostat dovnitf tajnou chodbou a vyfadit odplatu JONESE. Ve skute¢nosti staci vyfidit Odplatu
JONESE a deset paladinC v jeho normalnim useku v Pevnosti. Nasledné se vratte do hlavniho salu, kde
vas privita FEALTY a ostatni a vyplati vam 3000 zatek za vaSi pomoc... a pokud neumfeli, vladnou jesté
dnes.

Vérnost MATTHIASOVY

Na severovychodnim konci HOLLYWOODU, hned vedle tajného vchodu do Pevnosti stoji pocitacovy
terminal (5), pres ktery vam MATTHIAS povi o své zlaté budoucnosti a chce vas pfesvédcit ke spolupréci.
B&hem rozhovoru miizete z MATTHIASE dostat piiznani, Ze chysta tok na Pevnost Serift v ARIZONE a
diky tomu varovat generala VARGASE. B&hem rozhovoru méate po kazdém MATTHIASOVE pokusu o
pfemlouvani dvé nebo tfi moznosti odpovédi, ze kterych vétsina povede k odmitnuti a ukonceni rozhovoru.
Diky posledni zbyvajici odpovédi, ale mizete takeé fici odpovéd jako: ,Nikdy jsem neveéfil, ze to feknu, ale
chtél bych se k tobé pfipojit.“. To vyusti k tomu, ze vam MATTHIAS da celou fadu ukold, diky kterym mu
mate dokéazat vasi loajalitu.

1. Ukol: RHODIA: MATTHIAS potfebuje maso vacice pro své viastni jednotky a po vas chce, abyste
obyvatele presvédEily, aby mu ho nechaly. Hodi se to k feSeni CHRISE VAN GRAASE. Takze staci zabit
jeho otce, aby byl kol spinén.

2. Ukol: AndélIska V&stima: MATTHIAS se pieje, abyste s Andélskou V&stimou nalozily podobné jako

s RODII a vétSinu obyvatel zabily. Pokud jste dostaly k moci TORI ROBBINSON je tloha o mnoho lehéi a
neni ani spojena s tim, ze jeden z vasich ¢lenu druziny protestuje a utece kvili neodivodnéné vrazdé. Tim
bude vétsi cast MANNERITU chybét a zbyvajici jsou nepratelsti. Proto je budete moct bez problém
postfilet na hromadu.




3. Ukol: HOLLYWOOD a Pevnost: Vy&isténi pevnosti viry se témé&f shoduje s fedenim Proklatce
MAYWEATHERA. V HOLLYWOODU se muzete snadno dostat na seznam k odstfelu tim, Ze za¢nete Ukol
pro MA BROWN a pak budete vyhrozovat dustojniku LAHMOVY. Tim se stanou vSichni obyvatelé
nepratelSti a vy budete muset odstrelit celou fadu kolemjdoucich, kazdého s 30 zdravim.

4. Ukol: Poru¢ik WOODSON: Jako posledni ditkaz vasi oddanosti od vas MATTHIAS pozaduje, abyste
zabily vaSeho nadfizeného poruc¢ika WOODSONA v SANTA FE SPRINGS. Pokud to udélate, nebudete
moct logicky postupovat dal.

Po spinéni posledniho Ukolu se otevfe na pocitatovém terminalu tajna schranka. Z ni mizete sebrat
VyjimeCny protiradiacni oblek a diky nému projit do SEAL BEACH. V této verzi je SEAL BEACH mimé
pozménéno. Misto MAD-MONEY MIKE a agresivnich android(i stoji u vstupu dalSi pocitacovy terminal,
pfes ktery si muzete promluvit s MATTHIASEM. MATTHIAS vam objasni, jak neuvéfitelné oddani a hloupi
jste! On by vas sebou nikdy nevzal zpét do ARIZONY. O nékolik vtefin pozdéji vyhodi SEAL BEACH
atomovou bombou do vzduchu a tim pro vas hra konci!

SEAL BEACH (Nova zakladna)

Nova zakladna

SEAL BEACH, nebo také Nova Zakladna je MATTHIASOVO operacni stfedisko v LOS ANGELES a
posledni Ukolova oblast. Tady ztroskotal vrtulnik tymu FOXTROT i s ANGELOU DETH. Oblast vam do
mapy svéta zanesou rizni lidé: Bratr MARK-12 v CERITOSU, Stary muz z Dlouhé Plaze nebo Verbiit ALEX
FALK v HOLLYWOODU poté co jste splnily jeho vstupni test k Détem citadely. SEAL BEACH leZi v nejvice
ozarené Casti LOS ANGELES. Abyste se tam dostaly, potfebujete protiradiacni obleky na 6 té drovni.

K tomu je nutné posbirat v oblasti Pevnosti Viry a jinych oblastech nouzového volani pét pytlt zeolitu.

Vase zlata budoucnost

U vstupu do SEAL BEACH (1) potkate Sileného MIKE (MAD MONEY MIKE), ktery investoval i svou
posledni koSili do hragek robott, aby je ted prodal Détem Citadely. Jako spravny tvrdy bojovnik dojde po
rozhovoru opravdu az ke vstupu do Pevnosti. Jak uZ jste si asi domyslely, neprobihaji obchodni jednani
zrovna podle MIIKOVYCH predstav. Mizete mi pomoct tim, Ze jej budete nasledovat a roboty jednoduse
zneSkodnite. Nékolik metr( od zam&enych vstupnich vrat je vrak ANGIINY helikoptéry. Po ni v§ak neni ani
stopa. Nyni méate dvé moznosti jak se do pevnosti dostat. Bud' budete bojovat u vchodu do Uvitaciho
centra (5) REV. DEGGE T. TOMAS JR., nebo se rozhodnete ktery ze dvou nasledovniki (3) IZe a tak
vbéhnete / nebo ne do pasti.

Vpravo od hlavni cesty je ve slepé ulicce nékolik beden. V jedné najdete leték , Tvoje zlata budoucnost”.
Pfesné ty samé sracky povida také REV. DEGGLE T. THOMAS JR. (5) ve své motivacni feCi. Pfed tim nez
vstoupite do oploceni, mély byste si promluvit napravo s DIXI KLO (4). Pokud sebou méate Détské vihéené
ubrousky z kanalizace v Andélské V&stirné (ENGLE ORACLE) zaplati vam za né 500 zatek. Jakmile si vas
vSimne fecnik TOMAS, pferusi svj proslov a misto toho postve vSechny proti vam a tim se najednou
ocitnete mezi 20 nepféateli. Z nich jsou pouze tfi vyvinuti (EVOLVED) a tim pro vas nebezpeéni. Vétsina
nasledovnikd padne za obét jejich viastnim brokovnicim. Nasledné muzete dovniti pevnosti vstoupit malou
Chajdou (5).



Mapa svéta / MAD MONEY MIKE
DWEEZLE a JOHNIE ZIPPER
Zapadni vchod dovnitf citadely
Nasledovnici / DIXI KLO
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5) REV. DEGGLE T. THOMAS, JR. / Zapadni vchod dovnitf citadely

6) Nakladni vytah
7) Helikoptéra

Vlevo vedle nepfistupného pozemku (6) stoji DWEEZLE a JOHNIE ZIPPER (2). Oba se vzajemné obvifuji
z toho, Ze vas nalakaly do pasti a chtgji, abyste jednoduse toho druhého zastrelily. Nezavisle na tom, kdo
Ize, vam povi nékolik zajimavych véci o MATTHIASOVI a tak péknych novych télech. DWEEZLE vam povi,
co vSe je u Déti Citadely nahrazovano. Mimo to existuje pry atomové srdce, které mize MATTHIAS nechat
kdykoliv vybuchnout. JOHNIE ZIPPER naopak pravi, ze MATTHIAS se jako jediny vyvinul do faze tfi,
vSichni ostatni nedostanou Zadné nové télo, ale jsou jim asti téla pouze nahrazovany. JOHNIE ZIPPER
ma své jméno proto, Ze jej tak Casto operovaly, az mu na téle udélaly zipy, aby se snaze a rychleji dostaly
k jeho vnitfnim organim. On véfi, Ze Zlata cesta existuje je jediné a pouze pro MATTHIASE a ne pro
vyvinuté (EVOLVED). Oni pfi tom jsou pouze odpad. Kdyz se JOHNIEHO ZIPPERA optate na atomové
srdce, o kterém mluvil DWEEZLE, povi vam, Ze vas s nim mohou straze kdykoliv odstranit. Mimo to vam
JOHNIE ZIPPER povi, 76 DWEEZLE dostal od DR. GOOCHMANA (MATTHIASUV chirurg) ty lepi ¢asti
téla, protoZe pofad udava ostatni lidi. Pomoci Hrubiana na 8 Grovni mlzete v souvislosti s Atomovym
srdcem odvaétit: ,Oni t& nevypnuli, takze pracujes pro né?“. Otazkami a argumenty se u téch dvou
nedostanete k Zadnému vysledku, kdo Ize a kdo ne. Oboje halovéa vrata maji kazdy sv0j ovladaci pult, ktery
Ize pfekonat pomoci dovednosti Pocitadové védy. JOHNIEHO vrata maji obtiznost 12 a DWEEZLOVI
pouze 7. Prekonat vrata se vam sice nepodafi, ale lehCi cesta neni vzdy ta nejlepsi... Zastfelte tedy
DWEEZLA. Po té vas skute¢né JOHNIE ZIPPER odvede za pfepadovou jednotku k zapadnimu vchodu do
citadely (3). Pokud chcete zabranit souboji, musite zmanipulovat terminal v rohu pomoci dovednosti
Pocitatové védy. Tim se zaviou vrata ke skupince umélakd. V opacném pfipadé s nimi budete muset
bojovat, jako kdybyste nasledovaly DWEEZLA, jen nejsou tak dobfe chranéni.

Vnitfek Nové citadely

Ukoltim je ted konec. Od ted’ az do konce hra vas uz éekaji pouze samé souboje. Pokud jste si ve vasi
truhle v SANTA FE SPRINGS ulozily néjaké raketomety a granaty, tak si je ted vyzvednéte a pouzijte
v zavérecnych soubojich.



Viychodni vchod

Zapadni vchod

Spojovaci chodba se tfemi pfistupy
DUGAN

Nékladni vytah

Skupina umélaku

Kterou cestu symetrickou budovou zvolite je pouze na vas. V kazdé rohové mistnosti (6) je jedna skupinka
nepratel. NejsilngjSi skupinka neprétel je v samotném stfedu a tady ma navic vyhodu vyssiho postaveni a
kryti. VaSim hlavnim cilem je spojovaci mistnost (3) k tovarné. Chodby jsou chranény paprskovymi minami,
dvefe jsou chranény alarmem a zamceny.

Né&kolik krokdi na stfednim mistku se spusti sekvence s DUGANEM (4). Jak se ukaze, MATTHIASUV
zapfisahly nepfitel byla pouze Sikovna COCHISOVA strategie, jak ziskat od osadnikl vic zakladnich
surovin a vic pfiznivel. DUGAN a MATTHIAS tvrdi, Ze je oba CHOCHISE vybral a uméla inteligence z nich
udéla bohy. Mazete pry znicit jejich télo, ale jejich duse pouze prejde do jiného téla. UrCité byste to radi
ovefily, ale DUGAN se na konci rozhovoru rozlou€i, protoze musi vyrazit do pevnosti Serifd. Ta uz je Gdajné
pod MATTHIASOVOU kontrolou, po té co pomoci vnitinich bezpeénostnich systému vSechny uvnitr zabil.
Vas DUGAN prenecha Pracovnim robot(im a laserovému kandnu. Problém tohoto souboje je vzdalenost
Laserového kanonu, protoze Pracovni roboti se vam budou snaZit zabranit se k nému pfibliZit. AZ souboj
vyhrajete, mizete pouzit nakladni vytah, abyste se dostaly zpét na povrch.

Zavér v Nové Citadele 5
V celém WASTELAND 2 jsou dva opravdu tézké souboje. Prvni je v Bilé Ctvrti (WHITTIER) a druhy bude
ted. V obou pfipadech se ocitnéte na ploSiné a jste v obkliceni pfesilou.

Pokud se vam podafilo porazit DUGANA a jeho armadu (6), muzete ted nastoupit do Cekajici helikoptéry
(7) a odletét zpét do pevnosti $erifdl. Pokud jste pred tim pomohly ve Vézeni v ARIZONE FREDU
DARVISOVY, bude stat prfed Pevnosti Seriftl a vy u néj budete moci jesté néco nakoupit. Ted mate také
posledni Sanci vzit si cokoliv z vasi bedny, jen se musite vratit na otocku do SANTA FE SPRINGS. Také
maéte posledni §anci vyménit ¢leny vasi druziny. Pokud méte ve vasi druziné ROSE nebo LEXICANIUM,
velmi doporucuji oba ihned vyménit, jinak se v zavéreCném souboji dostanete do velkych potizi.

Utok na Pevnost Serift

MATTHIAS odvedl pfi Gtoku na Pevnost Serifi pékny kus prace. Skryté bezpecnostni systémy vyhnaly
v8echny Poustni Serify ven. Pfi pfistani vasi helikoptéry z LA uz na vas Ceka General VARGAS (1). Pté se
vas, pro€ jste s tim bldznem MATTHIASEM neskoncovaly uZ v LA. Soubé&zné vam nabidne, ze to miZete



v8e napravit. On shromaZzdil n&jaké préatele, s kterymi by rad dobyl Pevnost Serift zpét. Jak by to mohlo byt
jinak, nez Ze budete tvofit hrot Gtoku. Jako dal$i vam pfedstavi nahradni plan pro MATTHIASE. Pivodné
meél poru¢ik MING LIAN TIAN odpalit atomovou bombu, ktera lezela v muzeu. Ale ziejmé jej zneSkodnily
umeélaci, jesté nez to stihl udélat. Ted uz potrebujete jen najit bombu, odjistit a odejit. Soucasné vam
General VARGAS nabidne, Ze se k vam pfipoji. To je vice méné pouze zdvofilost, protoze se jej mizete
pokusit odmitnout, ale stejné pujde s vami. Dobré u Generala VARGASE je, Ze nemuze béhem souboju
umfit. Nemusite si tedy délat starosti, pokud bude mit malo zdravi. Je jedno, jak silné budou Utoky na néj,
jeho zivoty nikdy neklesnou na nulu.

1) Misto pfistani / General VARGAS
2) Zdravotnik

3) Skorpion

4) Laserovy kandn / Pracovni roboti

Mimo Generala VARGASE se zde shromazdily, riizni preZivi Serifové a pratelé, kterym jste v ARIZONE
pomohly, coZz znamena pfiblizné dva pomocniky na oblast.

Zemedelské stredisko / Vodarna: Ze Zemédélského stfediska vam pfijde na pomoc MATT FORRESTAL
(bez vozicku) s dalsim pomocnikem. Z Vodarny naopak pfijde KATE PRESTON a dal$im pomocnikem.
Kupodivu vam KATE pfinese energetické jidlo, ale MATT nic.

Kanon Titanu0: JILL YATES pfijde spolu s BARTEM, pokud jste je zachranily v Karionu Titanu. Druhy ukol
z DAMONTY na to zi'ejmé nema vliv.

DARWIN: Pokud jste opravily Cisti¢ku vzduchu v DAWRWINU (jedno jakou cestou) a na konci nezabily
JANA, bude vam nyni se dvéma mutanty k dispozici.

DAMONTA: Pokud jste v DAMONTE zne$kodnily roboty, budou vam z obchodu HOD-ROD k dispozici
HOPI a MAGEE.

Vézeni 1: Pokud jste ve vézeni z bahna vyprostily viz FREDA DARVISE bude zde takeé k dispozici jako
obchodnik a mizete u néj naposledy nakoupit rizné dobré zbrané hry, munici a lé€iva.

Vézeni 2: Z vézeni ziskate pomoc, pouze pokud jste vyjednaly mirové feSeni s Velitelem DANFORTEM.
V tom pfipadé pfispécha Velitel DANFORT spolu s Plukovnikem THERMANEM CAMPBELLEM.

Tabor Zeleznignich kotovniki: Pokud jste pomohly ATCHINSONUM k moci, bude vam stat po boku
MELISSA a pokud jste pomohly TOPEKANUM, bude k dispozici Nagelnik KEKKAHBAH. Pokud jste cely
spor vyfesil mirovou cestou, mély byste mit k dispozici oba. Viele doporuduji vzit sebou na zavérecny
souboj KEKKAHBAHA, viz niZe.

Kapitan ETHIL MERCAPTAN sebou sice nevzal vasi bednu, ale naopak svou vlastni. Pokud méte ¢lena
druziny, ktery oviada dovednost Tézké zbrané, muizete jej vybavit Trojkou (THE 3). To je nepochybné
nejrychlejsi cesta, jak spotfebovat vSechnu munici. U bezejmenného Serifa nalevo se mizete nechat
bezplatné vylécit a pak mizete obejit vSechny vase pratele. BEhem rozhovoru s nimi, mizete rozhodnout,
zda maji zGstat nebo jit s vami. Rozdil je pouze v tom, jak dlouhy a tézky bude zavérecny soubo.



V zavére¢ném souboji totiz nechat tdhnout az 30 spolubojovnikl udéla sice souboj jednodusi, ale zaroven
jej 0 hodné protahne. Mimo to byste se mély rozhodnout, zda je oslovite uz ted, nebo az zneSkodnite
Skorpiona u vstupu do pevnosti.

Kdyz udélate nékolik krok(i smérem ke vstupu do Pevnosti, objevi se Skorpion s trochu vétSim zdravim
(3500) a silnéjSim brnénim. Ja vzdy jako prvni vyfadim Skorpiéna a pak teprve vyzvednu podporu. U vam
znamé vstupni brany (4) stoji laserovy kanon, Ctyfi pracovni roboti a MATTHIAS vede vysilackou fe€ na
rozloucenou. Kdyz skupinku nepréatel vyradite a dostanete se dovnitf, oznami bezpecnostni kamerovy
systém vaSe vniknuti a MATTHIAS je viditelné pfekvapen. Dvefe do zadni ¢asti, kde byla zbrojnice
Porucika MINGA LIANA TIANSE jsou blokované a tim padem vam zbyva jedina cesta a to vytahem.
Mimochodem, pokud sebou mate Granat SA-44 z Andélské Véstirny, nemély byste vstupovat do

nemocnice, protoze jinak exploduje.

My jsme COCHIES

KdyZ se dostanete na dohled MATTHIASE (2) je akorat zaméstnan zavérecnym updatem COCHIESE. O
nékolik okamzikd pozdgji se ze vSech ,ja“ stanou ,my“ a vSechny bytosti s néjakou umélou &asti téla
ovladne COCHIES a stanou se nepfateli. Takze pokud mate ve vasi druziné ROSE nebo LEXICANIUM,
budete s nimi muset také bojovat, protoZe je na zacatku souboje COCHISE ovladne. Souboj skondi,
jakmile jsou vSechny nepratelské cile zneSkodnény. Protoze se od tohoto okamziku snazi COCHISE dostat
pfes sté do vSech umélakl a pocitadovych systéml na celém svétg, zbyvaji vam dvé az tfi minuty ¢asu.
Opustte halu pfes vychod (4) na vychodé odkud pfisly posledni umélaci. Tim se dostanete do zadni ¢asti
Pevnosti Serifl a projdete mistnosti Poru¢ika MINGA k atomové bombé. Pokud byly ROSE a LEXICANIUM
jedini, kdo mohl otevfit dvefe, mizete z mistnosti posledniho souboje s MATTHIASEM pouzit disketu (3)

k jejich otevieni. K manipulaci / zneSkodnéni bomby nemate dostatené vysoké dovednosti, proto je
odpaleni na dalku nemozné. B&hem souboje se musite rozhodnout, zda sami odpalite bombu, nebo to
pfenechate Generalu VARGASOVI. Pokud sebou mate Nacelnika KEKKAHBAHA z Tabora Zelezniénich
Kocovniku, nabidne se sam, Ze knoflik stiskne. Jakkoliv se rozhodnete, nasleduje individualni konec

s nasledky pro vSechny charaktery a mésta, jejichZ Zivot byl ovlivnén vadim jednénim ve WASTELAND 2.



