allout

Cely Uvod je zajimavy, ale jednoduchy. V predvale¢ném svété, ze kterého toho moc neuvidite,
si staci vybrat pohlavi a upravit vizdz. To je to, co délate v koupelné, kdyz si vybirate, pro
kterého partnera budete hrat. Pak se potloukejte po byté, promluvte si se zadstupcem
spoleénosti Vault-Tec, ktery vam zavola. A aZ zazni poplach, utikejte do Vaultu.

1. Prolog
2. Mimo Cas

Po scéng, ve které je vas partner zabit a vase dité uneseno, se probudite. Nikdo ve Vaultu neni
nazivu, kromé vas. Prochazejte pouze chodbami. Kdyz sebéhnete po schodech dold, uvidite na
okné svaba. Pod oknem je obusek, kterym se mlzete vyzbrojit. Projdéte chodbou a zabijte
prvniho Svaba. Hned za dvefmi v hale s elektrifikacnim generatorem jsou dalsi. Pozor na
elektfinu uprostfed, aby vdm neubliZila. Projdéte chodbou mezi nékolika dalSimi Svaby do
kancelare hlidace, kde je na stole par stimpakd a 10mm pistole. Oteviete evakuacni chodbu
pres termindl na stole. Jdéte aZ ke vstupni ¢asti Vaultu. Vezmi PipBoye na hlavni terminal a
aktivuj terminadl, abys otevrel brany Vaultu. Kdy?Z se vrata otevfou, vyjdéte nahoru k vytahu a
vyjedte ven. Pod kopcem je misto, kde jste bydleli, tak se tam vydejte. Vas robolog Codsworth
stale pracuje ve vasem domeé. Vyzpovidejte ho a pak ho nasledujte na prohlidku dvou domt v
okoli. Poté vam poradi, abyste si prohlédli mésto Concord.

Ve vasem domé je na kuchyrniské lince ¢asopis "Barbar Grognak". Pod skfifikou v Shaunové
pokoiji je kniha "Jsi SPECIALNI!". Prectéte si ho a ziskate jeden bod, ktery mizete rozdélit mezi
své zakladni vlastnosti. Prohledejte jiné domy. Ve svém domé se mUzZete nabourat do pocitace
a precist si zaznamy nékolika lidi. V domech jsou také dva pacidla. Jinak vdomech na zemia v
kontejnerech najdete pomérné dost rliznych drobnosti.

O dva domy vys od vas (smérem na vychod) je modry diim, vedle kterého je padly strom skrz
zivy plot. Hned za domem je vstup do sklepa (vedle néj roste Wild Mudfruit). Nékdo si uvnitf



udélal vlastni kryt, ale zfejmé se tam nedostal. Zlaté slitky jsou tfi. Mimo né stimpalk, jidlo a
par drobnosti. K dispozici je také trezor (pokrocily zamek).

Zamirte do Concordu. Silnice vede pres Red Rocket Truck Stop. Rozhodné se tam zastavte. K
dispozici je pes Dogmeat. Staci se k nému natdhnout a stane se vasim spolecnikem. MUzete
mu dat prikazy, kam ma jit. KdyzZ je vam nablizku, mUZete ho oslovit a pozddat ho, aby hledal
(predméty, nepratele) nebo zachranoval véci ze svého inventare. Na pumpé je Iékarnicka.
Uvnitf budovy je nékolik drobnosti. Pokud se zde zdrzite delsi dobu, zautoli na vas nékolik
krys. Alespon uvidite, Ze pes je pomocnik. Uvnitf je také pocitac s nékolika zaznamy. K
dispozici je také chemicka stanice, stll na zbrané a brnéni, dilna, stojan na vareni a
energetickd stanice. Za budovou, smérem na jih, je vySlapana cesticka mezi stromy a odtud
dale do Concordu, jiz od benzinky jsou vidét domy Concordu. Zde za budovou Cerpaci stanice
se nachazi jeskyné Molerat Den (mUzZete si o ni precist i na pocitaci na nadrazi). Hned vedle
budovy je telefonni budka a dvé dfevéné barikady. Pod nimi je jeskyné. U vchodu roste
Glowing Fungus. Uvnitf roste dalsi Zatici houba a Mozkova houba. Také je tu samoziejmé par
krys. Uvnitf je pouze hlavni jeskyné a tfi postranni vyklenky. Na tom vpravo je fuzni jadro
objektu, ze kterého unika radioaktivita. Pfimo naproti jadru jsou krabice "Trashbusters
Award". Na chodbé vlevo je dalsi krysa a trezor (novacek).

V Concorde jdéte do centra mésta a dokoncite tento Ukol a ziskate dalsi. Jakmile porazite lidi
pfed muzeem, muzZete se vratit do svatyné a oslovit Codswortha. Zepta se vas, co jste objevili.
Kdy?z zjisti, Ze nic moc, nabidne vam své sluzby. Mlzete ho prijmout jako spolec¢nika. Psa
muzete nechat v Utulku. PGjde do kdlny za vasim domem.

3. KdyZ svoboda vola

KdyzZ vstoupite do centra mésta, uvidite skupinu najezdnik( Gtocicich na budovu s nékolika
civilisty. Eliminujte vetfelce. U vchodu do budovy je na zemi umisténa laserova musketa. Poté,
co vycistite ulici, vejdéte dovnitf muzea.Uvnitf jsou dalsi dtocnici. Jeden je pfimo na terase
nad vami, tak ho slozte. Naproti vchodu je brana (pokrocild). Mizete ho vypacit, nebo obejit
dvefmi doprava, kde je jeden nepfitel. Na poskozeném schodisti sejdéte doll. Jsou zde
zamcené dvere (novacci). Mlzete je vypacit nebo hacknout pocitac¢ vedle nich (novacek) a
otevrit je. Za dvefmi je generator, ze kterého lze vzit Fusion Core. V tuto chvili ji
nepotrebujete, ale za chvili pro ni budete poslani. Vyjdéte po schodech, kde je dalsi nepfritel.
Projdéte postrannim koridorem, kde jsou dva nepratelé. Vzadu vystoupejte po schodech, kde
slozte dalsi dva. Tady nahore jdéte do zadni mistnosti. Je tu Preston Garvey s lidmi, které
chrani. Pozadd vas o pomoc.

Havarovany Vertibird je na stfeSe. Je tu energozbroj. Kdyz si nasadite brnéni, mizete ze stroje
odtrhnout minigun a pouzit ho proti najezdnikdim. Aby byl pancit funkéni, potfebujete Fusion
Core. To jste si mohli vzit zespodu. Pokud Zadny nemate, skocte na néj. Hrabéte mizete
hacknout na Sturges (novacek). Na stole u pocitace je také Robco Fun (s hrou Atomic
Command). Na zadnim stolku je figurka Vnimani.

Pokracujte po této strané podlahy a vylezte na stfechu. Na stole pred vami lezi holodisk (LOG
— SSG Michael Daly). Vezméte minigun a vlozte baterii do pancife. Vstupte do brnéni. Abyste
mohli pouZivat brnéni, vidy potrebujete baterii, jejiz energii pomalu spotfebovavate pfi
pouzivani brnéni. TakZe i kdyZ se vam to podafi hned na zacatku hry, nebudete to mit porad.



Baterie mUlzZete najit rGznymi zpUsoby po celém svété a také nakupovat u obchodnik{.

V brnéni neutrpite zranéni pfi padu, takZe skocte ze stfechy. Mlzete také utocit shora, ale
jesté nejste dost dobfi na to, abyste neplytvali munici. Tak seskocte doll a jdéte k
ndjezdnikdm, které porazite. Pokud jste si vzali Codswortha, pak vdm pomUze a vy mizete
uSetfit munici v minigunu. To potfebujete. Poté, co najezdniky na chvili zlikvidujete, objevi se
Deathclaw. Pokud jsou ndjezdnici stdle nazivu, ignorujte je. Soustfedte na néj veskerou palbu
z minigunu. | v Energozbroji vas to mize dostat docela rychle. Pfi prebijeni spalte a couvate. S
minigunem to pochopite docela rychle. Po boji dorazi ndjezdnici, pokud nékdo prezil.
Prohledejte jejich téla. MUzete si vzit, co chcete. Jeden z nich ma také "Corvega Storage Key".
Vezméte si ten, pouZijte ho pozdéji a uplné jinak.

Vejdéte do muzea a Preston vam podékuje. Chce jit do Svatyné, kde jste Zili pfed valkou. Za
pomoc dostanete 300 K¢, 100 zatek a 50 fuznich bunék. Promluvte si také s mamou
Murphyovou. Ma véstecké sklony a poradi vam, abyste svého syna hledali v Diamantovém
mésté. Ziskate tak roli "Klenotu Commonwealthu". Pak uz jen nasledujte Prestona a ostatni do
Sanctuary. Po cesté byste neméli narazit na Zzadné nepratele. Tak se jen projdéte. Za mostem
vam podékuji za vasi pomoc a ukol je splnén. Také se vas zeptd, zda byste mohli pomoci jiné
usedlosti. Souhlaste a ziskate hlavni roli pro Minutemana "The First Step". Také vam poradi,
abyste si promluvili se Strugesem. Od néj mUZete ziskat prvni vedlejsi roli Minutemanova
filmu "Sanctuary".

4. Klenot Commonwealthu

Vydejte se do Diamantového mésta. Pred vstupem se novinarka Piper pohada s ochrankou
Dannym Sullivanem, ktery ji nesmi pustit dovnitf kvli jejim ¢lanklm, které se starostovi
nelibily. KdyZ domluvi, vSimne si vas a bude predstirat, Ze je obchodnik. Otevfou vam branu a
vy oba vstoupite. Uvnitf se pohada se starostou McDonoughem. Ale vita vas a zajima se o to,
co vas prindsi. Reknéte mu o uneseném ditéti a on vam Fekne, Ze bohuZel nemUZe pou#it
nikoho ze straze, aby vdm pomohl. MUzZete ho presvédcit, aby vas navedl k nékomu, kdo vam
pomuze. Pokud ho pfesvédcite, zmini se o detektivu Nicku Valentinovi. Pokud ho
nepresvédcite, zeptejte se ve mésté a ostatni vas doporuci Nickovi (Sullivan, Piper, Holi¢ John,
pastor Clements).

MuzZete se také vydat do méstecka Goodneighbor a projit krdtkym, vedlejsim tkolem "Doupé
vzpominek". Poté vds Irma z Memory Den doporuci detektivu Nickovi. Pokud najdete Nicka
pred navstévou Irmy, nebudete moci pfijmout tkol "Memory Den".

Kdyz odchazite od starosty, Piper vam fekne, Ze by s vami rdda udélala rozhovor, a vy
dostanete roli "Pribéh stoleti". Staci si s ni udélat rozhovor a Piper bude k dispozici jako
pomocnik. Staci zajit do detektivni kancelare, kde je Ellie Perkinsova, asistentka detektiva
Nicka Valentina. Rozhovor s Ellie tento Ukol ukonci.

5. Nepravdépodobny Valentyn

V Diamond City vas zavedou do detektivni kancelare, kde vyslechnete Ellie Perkinsovou,
asistentku detektiva Nicka Valentina. Rekne vam, 7e Nick zmizel pfi Fedeni posledniho pfipadu.
Huddy Malone unesl Zenu a Nick ji Sel zachranit, i kdyzZ Ellie véfila, Ze je to past. Maloneho
gang sidli ve stanici metra Park Street. V podchodu je vchod do starého Vaultu. Eli mizete
pozddat o odménu za nalezeni jejiho Séfa (125, 150, 200 zatek).




V oblasti Boston Common se nachazi vchod do stanice metra Park Street. V sekci oblasti je
popis stanice, kde je par drobnosti, ale nic vyjimec¢ného. Na stanici je skupina Triggermand,
kterymi se musite probojovat. Projdéte tunelem az na konec, kde je vchod do Vaultu 114.
Pokud jste tu uz nékdy byli, mohli jste odsud vypadnout. Vault 114 ma na mapé samostatny
bod pobliz budovy Hubris Comics. Oteviete hlavni vchod pomoci PipBoye. Vstupte dovnitf a
pokracujte chodbou pres dva Triggermany po vasi levici. Dalsi skupina je ponizena ve
rozestavéné ¢asti na vyhlidkovych plosinach. Probojujte se jimi az do mistnosti na konci a
skocte do diry v ni.

Vstupujete do casti, kde drzi Nicka. Je zamceny v pokoji hlidace. Dino, jeden z gangsterd, s
nim mluvi. Nick ho pfesvéddi, Ze $éf je na néj nastvany, a tak se vydésené odstéhuje. Pokud ho
pustite, pUjde pouze do podzemni chodby a vy ho potkdte na cesté ven. Nebo ho mizete
zabit ted, kdyz odchazi. Jdi do pokoje s Nickem. Bud hacknéte panel u dvefi (novacek), nebo
pouzijte kdd, ktery ma Dino u sebe. Uvnitf je na stole figurka rétoriky (Speech Bobblehead).
Spojte se s Nickem. Stézuje si, Ze unesena divka nebyla unesena, ale je to Malonein novy
pritel. Nasledujte Nicka. Jdete doll do jidelny, kde je par novych gangster(. Zabij trojici v
jidelné a nasleduj ho na konec chodby za jidelnou, kde odemkne dvere. Na barikadé pred
vami je také ¢asopis Astoundingly Awesome Tales pfi svickach a prazdnych lahvich. Vedle
projdéte loznicemi a probojujte se pres nékolik dalSich gangsterd. Vyjdete chodbamia na
konci Nick odemkne dvere, kterymi projde, a vy se dostanete zpét na zacatek Vaultu.

Vyjdéte ze dvefi a tam na vas ¢ekaji Malone, Darla a dva jeho muzi. MlzZete Darlu pfesvédcit,
aby se vratila domuU. Odejde, a kdyz uz na Maloneho nedéld dojem, necha vas jit. TakZze nez
napocita do 10, staci vybéhnout ven a nemusite bojovat. Pokud zlstanete nebo se vratite,
budete napadeni. MlzZete presvédcit Maloneho, aby se Darly zbavil. V tom pripadé je to
stejné, jde za rodici a ten vam da 10 sekund na to, abyste odesli. Darla je jinak Silena. Mizete
ji také presvédcit, aby Malonea zabila. Ona na néj zautodi a on a jeho muZi zautoci na ni a na
tebe. Pokud to Darla prezije, utece, a kdyz ji oslovite, fekne, Ze se vraci k rodi¢dm. Darla ma na
sobé pouze baseballovou pdlku a Saty (flitrové Saty). Malone nosi smoking (smoking) a
formalni klobouk. Pokud jste dali mdmé Murphyové drogy v Sanctuary, abyste méli vizi pro
roli, fekla vdm vzkaz pro tloustika. Diky tomu budete mit novou pfileZitost odpoveédét na
pohovoru. Kdyz si ji vyberete, Malone vas pusti do 10 sekund. Darle se to nelibi a také odchazi
za rodici. S touto mozZnosti prosté nemusite presvédcovat. Mlzete ho také presvédcit, aby to
ukoncil mirovou cestou. D4 vam 10 vtefin na to, abyste odesli, a Darla dostane a odejde. Nebo
je mUzZete vyprovokovat a vSechny zabit. Nic se tim nezméni, jen Nick poznamena, Ze to
Darlyiny rodice nepotési.

Bez ohledu na to, jak to ukoncite, jdéte s Nickem ven (pokud vam Malone dé 10 sekund na
odchod, Nick odejde okamzité, pokud zlstanete). Podékuje vdm za vasi pomoc a fekne vam,
abyste se zastavili v jeho kancelafi, Ze vdam za odménu pomUze s hledanim vaseho syna. Tim je
ukol splnén.

6. Ziskani voditka

Po predchozim ukolu se vratte do Nickovy detektivni kanceldfe. Obratte se na Ellie Perkins a
podékujte vam. Pokud jste se s ni dohodli na odméné, zaplati vdm. Navic pfihodi obnoseny
klobouk (Worn Fedora) a oSuntély kabat (Faded Trench Coat). Také vam rfekne, Ze pokud




zachranite Nicka, mUzete mu pomoci s jeho pripady. Na stole vpravo je jedna slozka a na
krabicich vlevo dalsi. M{Zete je studovat a pfijmout dva vedlejsi Ukoly, "The Disappearing Act"
a "The Gilded Grasshopper". Poté, co pomuzete Nickovi, mUzZete také volné brat véciv jeho
domé, nejedna se o kradez. Pak se posadte pred Nick(v stll a promluvte sis nim. Jen mu
popiste, co se stalo, kdyz bylo vase dité uneseno. KdyzZ popiSete vSe, co mizete, dospéje k
zavéru, ze Kellogg, ktery si nedavno koupil dim ve mésté, s tim mize mit néco spole¢ného. Po
rozhovoru nasledujte Nicka ven a celou cestu do Kelloggova domu. Dvere jsou zamcené
(master). Pokud mate treti Uroven zamecnictvi, mlzete je vypacit. Pokud nemate nebo
nechcete, staci na né kliknout a poté Nicka znovu kontaktovat. Poradi vam, abyste se zeptali v
kancelafi starosty.

Kromé toho, Ze si dvere vypacite sami, mate nékolik dalSich moZnosti.

Pokud béhem tohoto Ukolu date mamé Murphyové Iéky, bude mit vizi a poradi vdm, abyste
prohledali Zidle pod domem. Pfimo pod ploSinou s domem jsou Zidle a jako jediné jsou
aktivovatelné. Staci na né kliknout a ziskate klic.

Dal$i mozZnosti jsou u starosty. Tam z néjakého ddvodu maji celou sbirku kli¢t od jeho domu.
Jdéte do jeho kancelare. Pokud Piper neni vasi aktivni spolecnici, mlzete ji najit se
sekretarkou, kterd se dozaduje schiizky se starostou. Poslou ji pry¢ a vy mizete presvédcit
Piper, aby vam fekla, co se déje. Starosta se pry setkd s podezfelym kuryrem. Kli¢ ma starosta i
jeho sekretarka Geneva. MUzZete presvédcit nebo podplatit Genevu (250 zatek) a ona vam
poloZi kli¢ na stéil. Pokud si to nevezmete hned, mlzZete piesvéd¢it i starostu. Pokud Zenevu
nepresvédcite, mlzZete pfijit v noci a ukrast kli¢ od jejiho stolu (novacek). Mizete presvédcit
starostu McDonougha, aby Uplatek nepfijimal. Pokud ho nepfesvédcite, mizete mu ho ukrast.
Nebo pfijd v noci a ukradni ho z jeho sejfu (pokrocily), ktery mUzes$ otevfit i pfes starostlv
poditad (novalek). Kli¢ od starostky Zenevy si miZete vzit z jejiho stolu a z jeho sejfu. Ne Ze
byste je potrebovali, jen je zvlastni, Ze maji tolik kopii.

Hlavni pfibéh 3

Jakmile budete mit kli¢, vratte se k Nickovi, odemknéte a spolec¢né vstupte do Kelloggova
domu. Dovnitf si mUzete vzit, co chcete, i kdyz tam obvykle jsou drobnosti. Pod stolem je
skryté tlacitko, takze jeho stisknutim otevrete tajnou mistnost. K dispozici jsou 2x Nuka-Cola
Quantum, 3x Nuka Cherry, nékolik zasob munice, jidla a vody. Z malého stolku s pivem si
vezmeéte doutniky. KdyzZ si je vezmete, vy nebo Nick navrhnete, Ze vas pes Dogmeat by mohl
Kellogga vystopovat po Cichu. Pak se vas Nick zept3, jestli chcete, aby Sel s vami. M{Zete ho
pfijmout, nebo ne, ale pokud ho odmitnete, nezablokujete ho jako partnera. Vyjdéte ven pfed
ddm a tam uz na vas ¢eka Dogmeat. Natdhnéte k nému ruku a pficichnéte k doutniktim.
Zachyti pach a sleduje stopu. Tim je tento ukol splnén.

7. Schlize

Hned po predchozim ukolu staci sledovat svého psa Dogmeata, jak stopuje Kellogga. Pljde to
dlouha cesta a po cesté se pfipravte na rlizné druhy nepratel, ktefi vam zkfizi cestu. Mohou to
byt lidé i tvorové, jen nahodni nepratelé na cesté. Psi maso se obcas zasekne, kdyz ztrati
stopu. Pak se jen rozhlédnéte kolem sebe a dejte jim priCichnout k nové véci. Az budete
odjizdét z mésta, dejte mu u malého jezirka u Zelezni¢ni trati dal$i doutnik (San Francisco
Sunlight) na molu mini rybnika. Odtud pokracujte podél Zeleznice, kde na vas zautoci krysy.
Kdyz Zeleznice prejizdi dalnici, pes vas vezme doll na silnici, kde je par mrtvych lupic¢d. Na tyci
u schodd jsou zakrvacené obvazy, které si pes mize ocichat. Pokracujte podél Zeleznice, kde



na vas zautodi par pst, hmyz a mozna i Yao Guai. Cesta vas dovede k malé zastavce. MUzete
vstoupit do prvni budovy, uvnitf je pouze mrtvy civilista, provizorni baterie, krev, kosti a dvé
krabice s cetkami. Druha budova nema interiér. V ném staci sebéhnout po schodech do
tunelu pod Zeleznici. Tam si mGzZete prohlédnout matraci s navnadou na konci chodby, nebo
venku u vychodu z tunelu Gwinnett Strout Bottle. Odtud prejdéte most. Tam na vas zautoci
par divokych ghull. Nasledujte je po silnici pres vesnici Forest Grove Marsh. Cestou je mrtvy
kupec a par znicenych ochranct. Promluvte si s hlavou zniceného Assaultronu, vedle kterého
je také dalsi doutnik. Nyni vas odvede z cesty a lesem. Zastavi se u diry v ploté. Na ploté jsou
dalsi krvavé obvazy, které mu davaji ¢ichat. Odtud uz to do Fort Hagen neni daleko.

Pred zabarikddovanym vchodem do budovy se zastavi Dogmeat. MUZete si ho vzit jako
spolec¢nika, nebo zUstat s Nickem nebo nékym jinym, koho jste vzali s sebou. Musite najit
vchod do budovy. Vjet se da podzemnimi garazemi nebo stfechou. Na strané je vjezd do
garazi. Dole je mrtvy civilista s lékarnickou, letadlem a chemickou stanici. V mezipatfe gardzi je
vjezd. Za budovou je leSeni, po kterém se da vylézt na stfechu. Na stiese je nékolik vézi, které
musite znicit, a na vrcholu stfechy je vchod do budovy. Nahote, v kuchyrice (vedle vchodu ze
stfechy) je na stole zasobnik Guns and Bullets. Ve vedlejsi mistnosti je krb. V budové je nékolik
vézicek a syntl. Sebéhnéte po schodech dolU. Vlevo v pfizemi jsou zabarikddované dvere. Za
nimi je par syntd. Mlzete je stfilet z vedlej$i mistnosti skrz diry ve zdi, ale tam se zatim
nedostanete. V dal$i mistnosti je trezor (pokrocily) v podlaze u jednoho ze stold. Pokracujte
pfes recepci. V hale je chemicka stanice a vedle ni odpovidajici truhla. Projdéte chodbou za
recepci aZz na konec a dojdéte do mistnosti za zabarikddovanymi dveimi. S pocitacem
uprostied (pokrocilym) mlzZete otevfit dvere, za kterymi je Iékarni¢ka a dvé bedny na munici.
Jinak odsud staci vyjet vytahem. To je vas hlavni cil, staci projit pfizemim a vytahem na konci.
Dostaneme se do podzemni chodby, kde mlzZete odemknout dvefe vedouci do chodby ke
vchodu z podzemniho parkovisté vpravo vlevo. Ve druhé mistnosti nalevo mate stdl na zbrané
a brnéni. Probojujte se posledni mistnosti a nasledujte ji po schodech dolt do velitelského
centra.

| zde na vas Cekaji synty. Projdéte prvni chodbou a pokracujte chodbami za ni. Napravo je
oSetfovna, kde jsou 2 Rad-X a 3 RadAway. Za dvermi je |ékdrnicka. Naproti oSetfovné je
jidelna. Na polici mezi ledni¢kami v kuchyni za jidelnou je figurka Bobbleheada s energetickymi
zbranémi. Naproti jidelné se chodba rozdvojuje. Cesta vpravo vede jen k mrtvému Udrzbari.
Vedle néj je Nuka-Cola Quantum a v krabici s naradim vedle néj je dopis s heslem do zbrojnice
(Fort Hagen Armory Password). Pokracujte chodbou a dostanete se ke zbrojnici. S heslem,
které jste si vzali, mQzete dvefe odemknout. Uvnitf je par Stimpak(, Rad-Xov( a sponek. Ale
za dverfmi (novackem) uz? je vyzbroj. Pistole, laserova puska, Fat Man a Mini Nuke. Ve
vedlejsim pokoji u postele je na nocnim stolku ¢asopis "U.S. Covert Operations Manual".

Z posledniho pokoje s posteli a nékolika zasobami a munici staci dojit do haly, kde je Kellogg
se dvéma syny. Udélejte rozhovor a dozvite se, Ze vase dité odevzdal do Ustavu. Pak mé to
napadne. O ditéti se také mlzete dozvédét z jeho pocitace, takze na néj mlzete zadtocit,
jakmile se objevite, a pfipadné ho rovnou dostat pomoci Fat Mana ze zbrojnice. V normalnim
boji se po chvili stane neviditelnym, takze se syntl co nejdrive zbavte a pak na néj stfilejte
zbranémi, které nepotrebuji pfesné miteni. Kdyz ho zabijes, vezmi si ho. Ma s sebou heslo
pocitaCe. Vezméte si také Cybernetic Brain Augmenter, budete ho potfebovat pro dalsi dkol.
M3 také unikatni pistoli "Kellog's Pistol" a jedine¢ny oblek "Kellogg's Outfit". Dalsi dva



kybernetické dopliky (Cybernetic Limb Actuator a Cybernetic Pain Inhibitor) jsou prosté k
nicemu. MUZete je prodat nebo nékde vystavit. TakZe i kdyZ nejsou v kategorii harampadi,
nepotrebujete je k nicemu zvldstnimu. Na stole je také kamera (rekordér). Nevyzadané, ale
objevuje se jich malo, takze pro zajimavost. Vedle pocitace je Casopis Robco Fun, ve kterém je
také hra Pipfall. Pouzijte pocitac, na kterém se docCtete, Ze Kellogg dorucil vase dité do Ustavu.
Otevrete dvere pres pocitac a on otevie dvere vedle vas, takZe se nemusite vracet zpét.

Vyjdéte z chodby, kterou jste pfisli, a na jejim konci jsou dvefe vytahu odemcené. Vezméte to
na stfechu. Uvidite obrovskou lod Prydwen, kterd nad vami prelétd a ohlasuje prichod
Bratrstva oceli do oblasti. To ma co do Cinéni s Ukoly Bratrstva, ale musite vyjet vytahem na
stfechu, abyste vidéli pfijezd Bratrstva a odemkli dal$i moZnosti.

Ted'si musite promluvit s Nickem Valentinem. Pokud je s vami, promluvite si pfimo tady a
doporuci vam, abyste Sli do Piper v Diamond City. Pokud s vami Nick neni, jdéte do Diamond
City, jeho kancelare, a Nick si promluvi s Piper. At tak ¢i onak, dozvite se, Ze byste mohli pouZzit
Kellogglv mozkovy implantat, ktery jste mu vzali z téla, abyste z néj vytahli néjaké vzpominky.
Toto zjisténi splnilo Ukol. Jen se rozhodnéte, jestli pljdete do Goodneighboru s Nickem nebo
Piper.

8. Nebezpe€né mysli

Po predchozim ukolu staci vzit Kelloggliv mozkovy implantat a zamifit do Goodneighboru. Tam
do podnikového Memory Den. Pokud jste nesli s Nickem, uz na vas ¢eka uvnitt. Nick prohodi
par slov s madame Irmou a jde za doktorkou Amari. Jdéte s nim a povidejte si. Tady dole jste
to predtim nemohli udélat jinak. Na stole je ¢asopis Robco Fun, ve kterém je hra "Grognak &
The Ruby Ruins". Po nékolika diskuzich souhlasite s tim, Ze pfes Nicka zapojite Kellogglv
mozkovy implantat, aby fungoval a odemknul jeho zakdédované vzpominky, abyste je mohli
propojit se sebou a znovu je proZit. Nick sedi na jedné pamétni Zidli, vy sedite na druhé.

Pfesunete se do Kellogovych vzpominek. Prochazejte se po nervovych spojenich, kterad se vam
objevuji. Kazdy z nich vas dovede k jedné vzpomince. Pamét se jednoduse prehraje sama,
automaticky. V kazdém z nich mUZete kliknout na nékolik véci a poslechnout si Kellogglv
monolog o tom, jak si danou osobu pamatuje. Za prvé, ma vzpominku z détstvi. Kellogg,
matka, otec a radio jsou aktivni. Vzpominka z mladi. Kellogg, Sarah, okno, Mary. Vzpominka z
chodby. Jen si to projdéte, neni tu nic aktivne.Bar. Kellogg, Wastelanders, Barmaid.Institute.
Kellogg, Synt, agent institutu.Vault. Kellogg, védci z institutu, kryopod, vy, vas chot. Posledni
vzpominka. Kellogg, Shaun, of Ustavu, slozka Dr. Virgila.KdyzZ aktivujete monolog, pamét se
zastavi, aby vdm nic neuniklo. Nemusite poslouchat Zzadné monology ani ¢ekat, az scéna
skonci, staci vyjit z paméti (jen ta posledni si to musi projit celd). Naopak, pokud chcete, po
opusténi paméti se k ni mUzete vratit a znovu se restartuje.

V posledni vzpomince se za okamzik objevi of (Zabijaci Institutu) a polozi na stdl slozku
doktora Virgila. Kdyz odejde, Dr. Amari aktivuje vas vychod. Staci aktivovat televizor. Az se
vratite, promluvte si s Amari o tom, co jste zazili, a s doktorem Virgilem, ktery se skryva v
Zaricim mofi, misté plném silné radioaktivity. Pak si promluvte s Nickem, ktery na vas ceka.
Nick je vasim partnerem od dokonceni Ukolu Ziskani stopy, takZe zde je jen zavér diskuse o
tomto Ukolu. Tento Ukol je spInén jiz rozhovorem s lékafem.



9. Zarici more

NeZ se vydate k Zaficimu mofi, pfipravte se na radiaci. Vezméte si energetické brnéni nebo
protiradiacni oblek. Pfipadné chemikalie proti radiaci. Vstupte do této radiacni pousté a z
neznamého ddvodu vas ukazatel Ukolu nasméruje na jihozapad do oblasti Crater of Atom.
Cestou se pripravte na divoké ghuly, Skorpiony nebo Deathclawy. V krateru Zije Atom kult
Cirkve déti Atomu. Promluvte si s matkou Isoldou, vidkyni kultu. Budte mili a pfesvédcte ji, ze
potiebujete informace od Vergilia a ona vas k nému nasméruje. Pfipadné mUzete ukrast jeji
dopis "Vzkaz od bratra Hobermana", ze kterého se také dozvite, kde se Vergilius nachazi. Staci
se do néj dostat hloubéji pres pasti Zaficiho more. Uvnitf je super mutant Virgil, kterého
hledate. Promluvte si s nim a slibte mu pomoc. Chce od vas svij lék z Ustavu, az tam prijdete.
Na oplatku vdm fekne, jak se do institutu dostat.

10. Lovec / Lovend zvéf

M3as zabit lovce z Institutu. Tyto typy syntl jsou vybaveny Cipem pfipojenym k teleportacnimu
zafizeni institutu. Pfejezd do oblasti zficenin C.I.T. PFimo pod nimi se nachazi Ustav. Zde
zapnéte radio a naladte Courser Signal. Cim bliZe jste k signalu, tim vy$&i procento vidite v
levém rohu obrazovky. Tu a tam se objevi, takze vse, co musite udélat, je vydat se spravnym
smérem. Pro jednoduchost staci dojit na vychod k vysoké budové, kterou je Greentech
Genetics. U vchodu jste 100% a mlzete vypnout radio. Jdéte dovnitf a pfipravte se na bitvu.
Budovu ovladaji délostrelci. Staci se jimi a jejich véZzemi probojovat aZz do nejvyssiho patra.
Vsimli jste si, Ze vas lovec s nimi také bojuje. Vyjdéte o Sest pater vys a vyjedte tam vytahem.
Cekal na Z2-47, ktery sem pfiSel, aby chytil svého syna na utéku. Byl obsazen Gunners, takze
se jimi probojoval jesté pred vami. MlzZete s nim prohodit par slov a pak ho zabit. Vezméte
¢ip z jeho téla a je to. NeZ odjedete, mlzete jeSté pomoci svému synovi K1-98. Oknem vam
fekne, kde je kod k termindlu (master). Naproti dvefim pod schody, v kuffiku na naradi.
Aktivujte panel pomoci svého hesla. MlzZete také aktivovat vytah, abyste mohli sejit po
schodech doll, aniz byste se museli vracet po schodech nahoru. A mlzete svému synovi
otevfit dvere. Ona vam jen podékuje a odejde.

11. Molekuldrni droven

Tim, Ze si vezmete Cip, jste dokoncili pfedchozi ukol a ziskali tento. Musite to dekddovat. Lidé
z Zeleznice jsou k tomu nejvhodnéjsi. Pokud jste s nimi jesté nebyli, pak vas Ukol zavede zpét
do Goodneighbor. Tam si promluvte s doktorkou Amari v Memory Den. Odkaze vas také na
Zeleznici. Dokoncete tedy jejich Ukol "Cesta ke svobodé". Az budete u Zeleznice, pozadejte
Desdemonu, aby Cip rozlustila. Dohodnéte se, Ze si ho pak mohou nechat a Tinker Tom Cip
dekdduje. Pokud jste z néjakého diivodu zautocili na &leny Zeleznice a zabili je, vstupte do
jejich sidla sami. PouZij pocita¢ Tinker Toma a nauc se analyzovat zafizeni Institutu. Poté
pomoci zafizeni (Circuit Analyzer) na vedlejsi stole dekddujte Cip sami (jesté efektivnéji nez
Tom).

Jakmile budete mit Cip rozlustény, vratte se do jeskyné za Vergiliem. D4 vam nakresy zafizeni,
pomoci kterého se mlzete pripojit k teleportu Institutu. Také vam pripomene vas souhlas s
tim, Ze mu pfivezete sérum z jeho vyzkumu z Institutu.

Nyni, kdyZ mate vykresy, se musite rozhodnout, co dal. Zeleznice, Bratrstvo oceli a
Minutemani vdm mohou pomoci.

Jste-li ¢lenem Bratrstva oceli, navstivte nejprve starsiho Maxsona. Posle té za Proctorem



Ingramem. Skocte za ni a feknéte ji o vykresech stroje. Poskytne vam seznam véci, které
potfebujete k vybudovani zakladni platformy. KdyZ ho postavite, dad vam seznam dalSich véci.

Pokud jste u Zeleznice, jedte do Desdemony. Posle té k Tinker Tomovi. Popiste to od Virgila a
on vam da seznam veéci, které potfebujete k vybudovani zakladni platformy. KdyZ ho postavite,
da vam seznam dalSich véci. Jako misto stavby navrhuje Mercerdv ukryt. Ale mdzete si ho
postavit kdekoli, tedy v kterékoli ze svych usedlosti. Kdyz postavite zakladni plosinu, skocte za
ni. Da vam seznam dalSich potfebnych polozek a nez je ziskate, pfesune se na plosinu.

Pokud jste s Minutemans, jdéte nejprve do Prestonu Garveyho. Posle vas do Sturges. Ukazte
mu popis teleportaéniho zafizeni. Poskytne vdm seznam véci, které potrebujete k vybudovani
zakladni platformy. Kdyz ho postavite, dd vam seznam dalSich véci.

Hlavni pfibéh 5

Nejprve postavte stabilizovanou reflektorovou plosinu. Hlinik (hlinik): 10; Obvody: 3; Ocel
(Ocel): 5.Pak dostanete instrukce i pro stavbu dalSich véci. K nim kromé materiall potrebujete
také dvé polozky, skener a vojenskou desku s plosnymi spoji. Jako volitelnou soucdst ukolu
budete muset tyto véci najit. Na mapé uvidite také nemocnici pro skener a vojenské
stanovisté pro perimetr. Pokud je ale mate nékde doma v krabici, mUzZete je také pouzit.
Postavte dalsi véci. Zari¢ molekularniho paprsku: Obvody: 3; Méd (méd): 5; Obvodova deska
vojenské tridy: 1; Guma (Guma): 2; Ocel (ocel): 10.0vladaci konzola: Biometricky skener: 1;
Meéd (méd): 3; Guma (Guma): 2; Ocel (ocel): 5.Parabola relé: Latka: 6; Méd (méd): 3; Zlato: 3;
Ocel (ocel): 3. Zari¢ molekularniho paprsku a stabiliza¢ni odrazova platforma musi byt
postaveny spolecné. PloSina tedy musi byt dole a emitor nad ni. Na zemi nesmi byt Zadné véci
(dokonce ani koberce, které jsou v misté, kde stavite pro Bratrstvo), na kterych budete stavét
tyto novoty oddélené, ale spolecné neuspéjete. Jiné véci prosté musi byt nablizku. Musite
také zasobovat véci energii, konkrétné 27 body elektfiny. Zdroj: 20; Ovladaci drzak: 2; Satelitni
parabola: 5. VSechny pfistroje musi byt pfipojeny pfes jeden obvod. Pokud tedy stavite
nékolik mensich generdtord, pfipojte je vSechny k jednomu a vytahnéte z néj kabely ke vSem
zatizenim.

AZ bude zafizeni postaveno, aktivujte ho, postavte se na plosinu a budete teleportovani pfimo
do Institutu. Tam tento Ukol automaticky ukoncite a zahajite dalsi.

11.1. Vergilitiv |é¢ivy pfipravek

To je druhotny Ukol. TakZe, pfisné vzato, malicky, nemate to ani ve svém diafi. Ale vy vite, ze
Vergilius vas pozadal, abyste mu nasli |ék v Ustavu, a na oplatku vam dal prostifedky, jak se do
Ustavu dostat. Jakmile se dostanete dovnitf, jdéte do oddéleni biologickych véd. V Biovedé je
na zadni strané terminal (FEV LAB Entry Terminal), ktery je chranén heslem (master). Mzete
ho hacknout a dostat se pfimo do Virgilovy staré laboratorfe. Nebo u vchodovych dveri
Bioscience jdéte do chodby vpravo a najdéte dvere vedouci do FEV LAB a vypacte je ven
(novacek). Zde je koridor, ve kterém znicite tfi laserové strely. Na konci vypacte dvere
(pokrocily) nebo hacknéte pocitac (novacek), ktery dvere otevrie a ovlada také strelnice. Tady
staci projit chodbou. Na jeho konci jsou dalsi stfelnice a pocita¢ (novacek), ktery také ovlada
stfelnice a se kterym musite dale otevirat dvere. Za nimi je jiz stara Vergiliova laboratof. V
ném, napravo od dvefi vedoucich zpét do Bioscience (naproti dverim), je stal s
experimentalnim sérem. Zkumavka v malém pfistroji na okraji stolu. Teprve kdyZ si ho
vezmete, dostanete "Nechte sérum Vergiliovi" mezi drobnymi Gkoly v deniku. M{zZete jit




pfimo zevnitf a deaktivovat laserové paprsky zevnitf pomoci pocitace bez hesla, pokud jste
pocita¢ nehackli zvenci.

Nasledujte Vergilia do jeho jeskyné. Mate |ék, ale mlzete ho presvédcit, Ze jste |ék nenasli.
Presvédcte ho, Ze jeho stav supermutanta se mlze zhorsit. Kdyz je z toho nestastny, mizete
ho presvédcit (tézké presvédcovani), Zze by se mél zabit. Pokud se vam to podafi, nezabije se,
ale po7ada vas, abyste to udélali. Prosté ho zastfelte, nebude se branit. Ukol je nelspé&sny.
MUzZete si vzit jeho zbran "Vergiliova puska", kterou jinak ziskate pouze tehdy, kdyz ji
ukradnete. Pokud jste spravedlivi, dejte mu ten |ék. Pak za par budete mit informace, abyste
se u néj zastavili. Stac¢i tam skodit a uvidite, Ze droga fungovala. Opét je to ¢lovék. Podékuje
vam za vasi pomoc a vy mlzete jeho laborator vyuzit jako odménu. V praxi to tedy znamena,
Ze si z jeho jeskyné mlzete beztrestné vzit cokoli.

12. Institucionalizované

SpInénim predchoziho Ukolu automaticky spustite tento Ukol, kdyz dorazite do Institutu. Je to
spi$ prvni Ukol ze série Ukold Institutu, ale musite se dostat az sem v hlavnim pribéhu, takze je
to stale soucast obecnych ukold. | kdyz to mozna nedokoncite.

Uslysite hlas Otce, ktery je vidcem institutu. Nastupte do vytahu a sjedte s nim dol{. Tam uz
jen staci prejit prazdnou chodbou k dalSimu vytahu a projet jim také. Jdéte k cele, kde je dité.
Myslis si, Ze je to tvlj syn Shaun, tak mluv. Nakonec zjistite, Ze je to syn, kterého Otec vypina.
Otec k vam pfijde osobné. Nyni zjistite, Ze je to vas syn. Byl vybran o 60 let dfive nez vy. | kdyz
to vypadalo, jako bys odesla ve stejnou dobu jako on. Také vysvétluje, Ze Institut uméle
prodlouzil Kelloglyv Zivot, takZze mohl unést Shauna jako dité a vypadat stejné, kdyz byl Shaun
uz stary muz v domé, kdyz jste se setkali s Kellogem o samoté. Navzdory tomu, Ze se rozhodné
jedna o Sok, tvdrci se zde nesnazili udélat z toho Zadny emotivni moment. Kromé nékolika
dialogovych moZnosti, abyste vidéli, jak to do sebe zapada, nemate mozZnost dalsiho
rozhovoru. Je to vas dospély syn, kterého jste nevidéli od té doby, co byl unesen jako
pfisluhoval. Ted je z néj stary muz a vy jste bojovali v postapokalyptickém svété, abyste ho
nasli. Rodice by jisté radi védéli, jak vyrlstal. Co je to za ¢lovéka, zvlast kdyz je Séfem
obavaného Ustavu a zaméstnava Kelloga (i kdyz on sam fika, Ze to bylo nutné zlo, Ze to bylo
lepsi, Ze ho tak mohl alespon trochu ovladat a Ze zabiti druhého rodice byla politovanihodna
vedlejsi Skoda). Zda je Zenaty, zda ma déti a zda jste jiz prarodici. A hlavné, pro¢, kdyz maji
prehled o tom, co se déje, a musel védét, Ze ho hledate, proc¢ vas uz davno neosukal, ale
nechal vas riskovat Zivot v tom drsném svété? Vysveétli pouze, Ze Ustav potfeboval geneticky
material nékoho, kdo nebyl ovlivnén radiaci a vlivy tohoto svéta, takze byl unesen, protoze se
narodil pred valkou. Pak tady vyristal, pracoval a vypracoval se az na $éfa. Pro¢ nepomaha
svétu venku, vdm nerekne a ani ho nenapadne se zeptat, takze mu nem(zete vynadat za to,
ze je sobecky. Ale navrhne vam, abyste se k nim pridali.

Chcete-li Ukol dokoncit, méli byste se s timto mistem seznamit. Setkate se s vedoucimi
veédeckych oddéleni, kterymi jsou Allie Filmore, Clayton Holden, Justin Ayo a Madison Li. PFi
jejich hledani se v Ustavu alespon trochu zorientujete. Nic vic zde neni v sazce. Staci se
postavit na vSechny Ctyri, pfedstavit se, udélat rozhovor a je to. Dr. Li také aktualizuje vas
PipBoy, takze budete moci vyuzivat rychlé cestovani do a z institutu.

13. Rozhodovani s frakcemi




Po predchozich akcich se musite rozhodnout, se kterou ze ¢tyr frakci chcete spolupracovat.
Na zacatku mazZete splnit par ukoll za vsechny, ale postupné se jejich ukoly protnou a jejich
splnénim postvete ostatni proti sobé.

Minutemani. Ty jsou idedlni. U nich najdete pouze Ustav, ktery je stejné& nejvice naklonén ke
zlu. O nich samostatné nize. Jejich Ukoly mizete splnit po "Old Guns".

Bratrstvo oceli. Jejich Ukoly mizete spinit po "Show No Mercy". Ostatni budou k dispozici po
splnéni dkolu "Institucionalizovano". Nasledné z vas ukol "Taktické mysleni" udélad nepfitele
Zeleznice a ukol "Valecna kofist" z vas udéla nepfitele Institutu.

Zeleznice. U nich mGZete na za&atku splnit pouze Ukol "Tradecraft" a vedlej§i tkoly. Tam stoj
za to pracovat na Ukolech "Jackpot", abyste ziskali vylepSeni Ballistic Thread. Dalsi hlavni role
se uvolni po uUkolu "Institucionalizovany". Tento Ukol z vds udéla nepfitele Bratrstva oceli. Ne
pfimo tento Ukol, ale abyste v ném mohli pokracovat a dokoncit ho, musite pro Institut chvili
pracovat. A tak, aby Institut splnil Ukol "Mass Fusion", ve kterém se postavite sami sobé s
Bratrstvem oceli. A pak se u "Jaderné volby" postavite Institutu.

Ustav. Pro né mGzete plnit Gkoly po "Mankind-Redefined". Ukol "Mass Fusion" si znepfatel
Bratrstvo oceli. V Ukolu "Pfipnuté" miZete, ale nemusite poslat e-mail Minutemanovi.
Nakonec se v Ukolu "End of the Line" utkdte s Zeleznici.

14. Relativné idedlni konec s Minutemany

Toto je strucny popis, jak postupovat, abyste splnili maximum kol a na konci ziskali co
nejvice prilezitosti. MUzZete splnit vSechny dostupné ukoly pro Minutemany (po Old Guns),
Brotherhood of Steel (po Show No Mercy) a Tradecraft, které jsou vam k dispozici pfed "The
Molecular Level". Také mUzete splnit mnoho vedlejsich Ukol. Pokud jde o Zeleznici, kromé
"Operace Ticonderoga" a nékolika mensich ukoll, mlzete splnit vSechny. Splrite ukoly pro
PAM a ziskejte odménu "Ballistic Weave". V Bratrstvu oceli se mlzZete setkat se vSemi kromé
"A Loose End" a "Coolant". Splite ukol "Molekuldrni Uroven" pro Minutemeny, tedy s

Prestonem a Sturgesem. Pak samozifejmé dokoncete Ukol "Institucionalizovano".

V Institutu splfte ukoly "Synth Retention", "The Battle of Bunker Hill" a "Mankind-Redefined".
MUzete také splnit vedlejsi ukoly institutu, které budou prozatim k dispozici. Po "Mankind-
Redefined" bude vasim partakem X6-88. Pokud chcete, mUzZete s nim béhat po svété a ziskat
si jeho naklonnost, abyste ziskali jeho park "Shield Harmonics", pokud mate zajem.
Nezapomerite si také z Ustavu vzit vSe, co chcete, véetné ¢asopisu, a koupit si to, co chcete, od
jejich prodejct. MUzete splnit "Budovani lepsi Urody". Dokoncete Vergililiv mensi ukol. Pak
mUzete také pro Bratrstvo hrat roli "A Loose End". Dokonci "Inside job", "From Within" a
"Outside the Wire". Dokonci "Liberty Reprimed" a zac¢ni "Slepou zradu". Pockejte, az bude
dokoncen po "Valecné kofisti", protoze nékdy se mUze stat, ze ukol neskondi. Pro Institut pro
vas zacal ukol "Mass Fusion". BéZte o tom informovat Bratrstvo a dostanete Ukol "Vale¢na
kofist". Splnte tento Ukol pro Bratrstvo, ¢imz si definitivné znepratelite Institut a nepodafi se
vam dokoncit kol "Mass Fusion". Poté dokoncete Ukol "Slepd zrada". Tim se povysite na
hodnost paladina a splnite Danseho kvazi-osobni Ukol a zvysite svou popularitu u néj na
maximum.

Od Bratrstva ziskate roli "taktického mysleni". Nemluvte s kapitdnkou Kellsovou a ignorujte ji.



Kdyz dokoncite hlavni pribéh, bude zrusen/nedokoncen.

Poté jdéte do Prestonu Garveyho a dokoncete Ukol "Brarnite hrad" a ukoncete pfibéh pro
Minutemana v jejich Ukolu "Jaderna volba".

Tim je hlavni pfibéh dokoncen. Praveé jste se zbavili Institutu. Stale se pratelis jak s Bratrstvem
oceli, tak s Zeleznici. Kdy? se zastavite u Desdemony, pochvali vas. Star§i Maxson nefika nic
jiného, nez ze je zaneprazdnén (ano, vydali 1 datadisk a 5 DLC a stdle je nenapadlo to upravit,
aby to reagovalo). | kdyz vas Proctor Quinlan pochvali za to, Ze jste vyuZili minutemany a
zachrdnili zdroje Bratrstva. Stadle se mUZete pustit do vétsiny drobnych Gkold. Od PAM mUzete
pfijmout roli Variable Removal:, od Dr. Carringtona roli Lost Soul:, od Desdemony roli To the
Mattressess. MUzete také prijimat Ukoly od PAM, abyste se zbavili zbytk( Bratrstva, kde mluvi,
jako kdyz znicite Prydwen (ano, 5 DLC a takové chyby neopravi). M{zete se ujmout Ukolu
Chladici kapalina od Proctora Ingrama a role Jit pfikladem od kapitana Kellse, Ukolu Kfivka
uceni a technickych dokumentd od Quinlana, ukolu Nakrmit vojaky od Teagana a ukolu Vzorky
krve od Neriah. A dokonce i pro Rhyse a Haylen na policejni stanici mdzete splnit jejich
proviantni ddstojniky a ¢isténi Commonwealthu.

1. Prvni krok

A7 se vratite do Sanctuary Hills s Prestonem po "When Freedom Calls", promluvte si s nim a
on vam fekne o skupiné osadnikd, ktefi potfebuji pomoc. Staci jit za osadniky, ktefi jsou v
nouzi, a promluvit si. Reknou vdm o najezdnicich, ktefi na né Uto&i. Vasim cilem je jit a
zlikvidovat najezdniky. Misto, kam vas poslou, je ndhodné. ZaleZi také na tom, zda jste jiz néco
vyzkoumali nebo ne. Informace o misté najdete v popisu oblasti. Jinak je pfima. Zlikvidujte
vetfelce a vratte se, abyste informovali osadniky, ktefi na oplatku slibi spojenectvi
Minutemandm. Pak se vratte do Prestn Garvey. Za odménu vas jmenuje generalem
Minutemen( a da vam pistoli na svétlice, se kterou muizete pfivolat Minutemany na pomoc,
pokud jsou v dosahu néjaci. Preston Garvey je nyni k dispozici jako cestovni partner. Po
splnéni tohoto ukolu mate moZnost postavit vlajku Minutemen v rdmci ozdob v reZzimu
vystavby.

2. Ziskani nezavislosti

A7 ziskate asi 4 usedlosti pro Minutemana jako soucast jejich mensich Ukoll, promluvte si s
Prestonem. Bude vam vypraveét o hradu, ktery byl starym sidlem Minutemand, ktery byl
udajné kdysi zni¢en néjakou pfiSerou. Preston se pt3, jestli chcete tuto oblast osvobodit.
Pokud budete souhlasit, pdjde na misto, kde se mate setkat. Staci, kdyz jste tam jesté nebyli a
okoli je pIné nepratel. Na konci vas ¢ekd pomérné tuhy boj, takze je dobré vzit si energetické
brnéni a néjakou poradnou zbran. V pevnosti na né ¢ekd Preston a tfi dalsi Minutemani v
ruinach malého bistra. Nechybi ani par min, granat a lékarnic¢ka. Pohovor a navrhnou tfi
pristupy. Bud vbéhnete pfimo dovnitf, zalutocite ze dvou stran, nebo pockaji u prorazené zdi a
vy prisery vylakate ven.

Vyberte si jeden z pfistup( (pokud pribéhnete sami, aniz byste s nimi mluvili, pak kdyz zacnete
bojovat, pobézi za vami). V pevnosti na vas ¢eka skupina mirelurkd (rzné typy, rGzné drovné).
Kromé nich je zde nékolik hnizd s vejci. MlzZete si vzit néjaka vajicka, ale z mnoha se lihnou
larvy mirelurkova. Ti druzi jsou spiSe otravni nez Svabi, nepfedstavuji velkou hrozbu. Kdyz se
zbavite mirelurkova, obsadite nadvofi. Tam budete souhlasit s tim, Ze vSechna vejce by méla



byt zlikvidovana, aby se k nim mirelurky nevratily. Za¢néte tedy nicit hnizda, vajicka (mUzete je
stfilet, ale i brat) a larvy. Po chvili se ve vodé objevi kralovna Mirelurkov. Kvili ni se vyplati mit
energetické brnéni a mocnou zbran, protoze je to tuhé stvoreni, i kdyZ jste na vyssi urovni. Ty
vaSe vam pomahaiji. Preston a jedna minuta jsou v patrani nesmrtelni, ale mohou zabit dalsi

Vees

Po zabiti krdlovny mizete zlikvidovat dalsi hnizda vejci. Pak vam Preston fekne, Ze musite
zprovoznit radio. Ma velky dojezd a to je hlavni dlvod, pro¢ navrhl obsadit tuto pevnost. Aby
to fungovalo, postavte vedle néj generator a natahnéte kabely, aby fungovaly. VyZaduje 10
bodl napajeni, takze postavte dva stfedni nebo jeden velky generdtor. Na ovlddani radia bude
automaticky pfifazena jedna minuta (proto byl jeden z nich nesmrtelny, stejné jako Preston).
Stadi si promluvit s Prestonem a Ukol je hotovy. Misto je vam k dispozici jako usedlost. Vedle
radia je ¢asopis "Zbrané a naboje".

3. Staré zbrané

Po predchozim uUkolu a spIinéni nékolika mensich Ukold pro Minutemana vam tento ukol mdze
priradit Preston. Nebo o tom mUzete slySet v radiu. Nebo se zastavte v The Castle a narazte na
Ronnieho. Ukol stejné za&inate rozhovorem s Ronnie Shawem. Je to byvald Minutemanka a
chce se vratit. Odhali vdm také informace o staré zbrojnici pod Castle.lt dovede vas k
zablokovanym dvefim, které nelze otevfit. Pak ji ndsledujte do interiéru, do pokoje byvalého
generala. Ukdze vam chodbu, kterd je zasypana. Staci prepnout do stavebniho rezimu a
seSrotovat zasyp v chodbé. MzZete z néj dokonce ziskat beton. Zruste stavebni rezim a Ronnie
zamiti do chodby. Nasleduijte ji.

Uvniti davejte pozor na nastrazené miny. V tunelu dvakrat odbocte doprava a ocitnete se v
mistnosti, kde je na polici sedm pytld cementu a 10 délovych kouli. Pokud odpdlite nastrazné
vybusniny a dojde k vybuchu v blizkosti, nékteré kulicky se mohou odkutdlet mimo dosazZitelna
mista. Projdéte chodbami a véZickou. Za ni je par cetek, jidlo, laserova musketa, chemicka
stanice a generator, ve kterém je fuzni jadro. Jdéte do dals$i chodby, kde na vas zautoci Sentry
Bot Serge. Znicte ho a na konci se dvere otevfou pres bezpecnostni terminal Ronnie. Za
dvefmi je mrtvy generdl McGann, vas predchddce ve veleni. Nosi generalsky oblek a klobouk
(Minutemen General's Hat; Uniforma generala Minutement). U jeho téla jsou také dvé lahve.
| kdyZz maji neobvykly nazev (Amontillado Bottle), jsou to jen obycejné lahve na vyhozeni nebo
na sklo.

Pak uz jen projdéte dvefmi do Zapadni Bastily. Je soucasti vnéjsiho svéta, jen je zevnitf
uzavrena. Jdéte do zbrojnice, kde mate Fat Mana, 2x Stealth Boye, par min a granat(, dva
baseballové granaty, Mini Nuke.Ale hlavné si vezméte plany pro délostrelectvo a ze Zluté
krabice v polici 10 kourovych granat(. Pak se spojte s Ronniem. Musite vyrobit jedno délo.
Umistéte ji nékam na stény, jsou zde také plvodni, znicena déla, ktera mzete odstranit. Pak
pfifadte muze k délu. Spojte se znovu s Ronniem. Mate délo, které muizete otestovat. Jako
volitelny Ukol musite zapnout Radio Liberty, abyste ho slySeli, abyste ho mohli zapnout v
Pipboyi. Staci zajit do bistra pod hradem a hodit tam jeden dymovnici. Staci je oznacit jako
aktivni v inventari a poté je hodit dovnitf (alt). Po nékolika Uderech Ronnie oznamuje Uspéch.
Stadi jit a oznamit dokonceni Ukolu Prestnovi a tim to skonci. Kourové granaty (délostrelecké
koufrové granaty) se budou pravidelné objevovat ve Zluté krabici ve zbrojnici. Jen si je
vezméte. Pak, kdyzZ jste v dosahu dél pobliz svych usedlosti (musi byt samozfejmé postavena a



mit pridélenou osobu), mlzete je hodit na nepratele a oni budou pokropeni délostreleckou
palbou.

4. Uvnitf prace
Pokud se chystate splnit kol "Molekuldarni Uroven" pro Minutemana, pak vas Struges pozada,

abyste od néj ziskali informace pred teleportaci do Institutu. Struges vam da tésné pred
teleportaci holodisku program, ktery vam umozni ziskat informace z jejich serverd. Jednoduse,
kdy?Z jste v Institutu, pouZijte jakykoli pocitac, ktery mate k dispozici. Po pfichodu do Institutu
pokracujte normalné s ukolem "Institucionalizovan" a po jeho dokonceni budete moci Institut
opustit. Pouzijte tedy pocitac, vlozte do néj disketu, poté z nabidky pocitace vyberte kopirovat
soubory, vezméte disk zpét a je to. Az budete odchdazet z Institutu, pfineste disk Strugesovi.

5. Brarite hrad

Pokud proti sobé postavite Institut a neprekrocite Bratrstvo oceli (nemUzete pokracovat pro
Yeleznici, kdyZ délate pro Institut), jdéte do Prestonu Garveyho. Rekne vam, Ze obdrzel zpravu,
Ze se nepratelé blizi k hradni pevnosti. TakZze zamifte do pevnosti a promluvte si s Ronnie
Shawem. Rekne vam o bli%icich se neptatelich a zmini se, Ze také naverbovala nékolik
dobrovolnikl (abyste nebranili pevnost s minimem, pokud jste nezvysili pocet osadnik(). Po
rozhovoru s ni zacne Utok. Bude to v nékolika vinach a budete mit procenta z toho, jak moc
jste pevnost branili. Je to jednoduché, staci likvidovat nepratele, dokud zcela neodrazite cely
Utok. Po zapase se spojte s Ronniem a pak s Prestonem.
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6. Jaderna volba

Po dokoné&eni piedchoziho Ukolu se obratte na Prestona. Rekne vam, e Sturges nasel zpGsob,
jak se infiltrovat do Institutu. Tento Utok prfesveédcil Minutemany, Ze Institut je hrozbou, o
kterou je tfeba se definitivné postarat. Sta&i sko€it za Sturgese a povidat si. Rekne vdm o
chladicim systému, ktery pfivadi vodu do Ustavu potrubim. Jdéte tedy k mostu, ktery je pod
Greentech Genetics, nad amfiteatrem Charles View, a tam plavte pod vodou do potrubi.
Doplavte do prvni mistnosti a aktivujte Ciselny panel na sténé. Kombinace byla detekovana
Sturgesem, takZe s ni oteviete potrubi vlevo ve vodé. Nad trubkou je mistnost, kterou mlzete
otevfrit pres terminal (pokrocily), ale uvnitf je jen par drobnosti a truhla s munici a ndhodnou
kofisti. Proplujte potrubim a pokracujte chodbami. V nich je dvojice strazi, laserové véze a
ghulové. Na konci je mistnost s nékolika synty. Mlzete hacknout prvni dvere, vypacit druhé
nebo je obejit dirou ve zdi. Tam projdéte potrubim do cile.

Budete odvedeni do haly s teleportem v Institutu. PouZijte termindl a vloZte do néj disk
Sturges (Institute Relay Targeting Sequence). Sturges (ktery se zmocni terminalu), Preston a
nékolik minutemand jsou zde teleportovani. Promluvte si s Prestonem, ktery vam da
vybusninu Fusion Pulse. Také vam fekne, abyste aktivovali evakuaci (volitelna ¢ast Ukolu), aby
nevinni mohli utéct.

U vytahu projdéte dvefmi na strané do sekce Stara robotika. Nad schody mUzete vyradit véze
pres terminal (pokrocily). Zabijte par syntl niZze. Pokracujte az doll pres dalsi synty a véze. Ve
spodni ¢asti konce oteviete poklop v podlaze a skocte o Uroven niz. Zde vedle vas je
generator, ve kterém je fuzni jadro. Projdéte chodbou vedle generatoru do oddéleni
biologickych véd. Zde v hale zabijte skupinu syntezator( a dvé robotické gorily. Odtud se
vydejte do centrdlni ¢asti Institutu.



Zde zahodte odpor synt(. Zabijte vSechny a Sturges to uslysi. Abyste se dostali k reaktoru,
musite jit do Advanced Systems. Ale dvere jsou zablokované. DolU se svezte vytahem
uprostfed haly. Projdéte chodbou a na konci sjedte dalsim vytahem. Vstupte do mistnosti, kde
je vas syn na smrtelné posteli. MlzZete si popovidat a rozloudit se. Pokud ho 2x presvédcite
(stfedni Uroven), ze chcete pomoci jeho lidem, da vam kod k vypnuti ¢asti syntld. MdzZete ho
zabit nebo opustit (kvlli vybuchu reaktoru), zalezi na vasich pocitech. Nakonec pouzijte
pocitac na stole vedle néj. V ném se mizZete rozhodnout zakazat syntezatory, pokud jste z néj
mavli kddem. Tam si také vyberte evakuacni protokol (abyste zachranili nebojujici synty) a
nakonec otevrete dvere. Vratte se dold do lobby a prejdéte na Advanced Systems. Probojujte
se az ke generatoru. Ukoncete a vstupte do generatoru. Zde je dalsi skupina nepratel.
Vsechny zabijte, vstupte do reaktoru a umistéte na néj vybusninu. Az jej umistite, obratte se
na Prestona. Spoji se se Sturgesem a teleportuje vas k sobé. Vedle néj se objevil i détsky syn
Shaun. Rozhodnéte se, zda si ho vezmete s sebou, nebo ho tu nechate. Pak si promluvte se
Sturgesem a dohodnéte se, Ze vas posle pryc. Vstupte do teleportac¢ni haly a Sturges vas a
Prestona teleportuje na stfechu budovy Mass Fusion. Tam staci aktivovat rozbusku u zabradli
a odpalit cely Ustav. Poté si promluvte s Prestonem, ktery vdm podékuje a tkol je splnén.

7. S naSimi silami spojenymi

7.1. Brarite hrad

Tento ukol ziskate pouze v pripadé, Ze jste si znepfratelili Bratrstvo oceli. ProtoZe jste general
Minutemenov, vasi nepratelé jsou jejich neprateli. Proto se spojte s Prestonem a on vam
fekne, Ze po zniceni Institutu je ¢as vyporadat se s Bratrstvem. Abyste znicili jejich
vzducholod, musite zautocit alespor z péti mist najednou a prekonat jejich obranu. Takze
staci postavit délostielectvo na péti usedlostech. V pevnosti uz jste museli postavit jedno
délo, takZe v podstaté jen ve Ctyrfech dalSich. V kazdé usedlosti musi byt samoziejmé k délu
pfifazen i clovék, ktery ma slouZit k provozu. AZ budete mit pét skladeb, vratte se do The
Castle a oslovte Minutemana v radiu. Rekne vam, Ze jsou viichni pFipraveni, takZe sta&i dat
rozkaz k palbé. Jak Ronnie Shaw, tak Preston pfibéhnou ke zdi, takZze je mlzete vzit s sebou,
aby se podivali na zkazu Prydwenu. Po jeho znieni se na vas vrhnou zbytky sil Bratrstva. To
vam dava roli "Brarite hrad". Pfed Ukolem mUZete samoziejmé vylepsit pevnost a postavit
hromadu vézi. Pomoc se hodi, protoze nékolik vin rytif( a paladin( Bratrstva 1éta ve
vertibirdech. Kdyz vSechny zabijete, stali se obratit na Ronnieho a Prestona, aby splnili oba
ukoly.

Minutemen — Vedlejsi ukoly

1. Svatyné
Kdyz se vratite do Sanctuary Hills po "When Freedom Calls" s Prestonem a jeho lidmi, Preston

Garvey vam rekne, abyste si promluvili se Sturgesem. D4 vam ukol, ktery je vlastné zakladem
pro budovéni usedlosti. Uplné zéklady toho, co osadnici potiebuiji k preziti. Nejprve
samoziejmé potrebuji misto na spani. Rozeberte odpadky v mistnosti nékterych dom( a
postavte tam pét Gzek. Vratte se ke Struges. Postavte Cisticku vody a generator nebo dvé
vodni ¢erpadla a postupujte podle nich. Ted potrebuiji jidlo. Za domem s dilnou rostou dva
melouny. MUzZete je vzit a zasadit, pokud nemate jiné zdroje pro zacatek. Nebo nékde najit
nebo koupit jiné rostliny. Poté v reZimu budovy pfidélte osobu, kterd se bude starat o rostliny.
Nakonec vam Sturges fekne, Ze ochrana je nutna. MUZete postavit strazni stanovisté, ale



musite k nému priradit osobu. Nebo postavte automatické véze pro obranu. Ty zase potrebuji
drazsi dily. Kdyz mate vSe hotovo, staci to nahlasit Sturgesovi a Ukol je spInén. Neni to tak
jednoduché, dostanu zadani a stavim. Zvlast kdyz resite, o ¢em budova je. Musite sehnat
suroviny a vyzkouset, co se da délat.

2.Zohné

Kdyz dokoncite nékolik béznych Ukoll pro Minutemana, mizete vam pfifadit tento Prestonlv
ukol. Nebo pokud pfijdete na Finchovu farmu, dostanete kol pfimo od Abrahama Finche.
Jakmile dorazite na farmu, namifi na vas zbran v domnéni, Ze patfite k najezdniklim ze skupiny
Forged. Ale on uvidi svou chybu, protoZe se nespalil. Rekne vam, Ze se k nim pfidal i jeho syn
Jake. Utekl ze statku a vzal s sebou mec Abrahamyv, rodinné dédictvi. Chtél by ho zpatky. To
bude vas Ukol. Zeptejte se také na Jakea. Rika se, 7e pro néj je jeho syn mrtvy, protoze se
pridal k ndjezdnikiim. Ale dostanete volitelny Ukol presvédcit Jakea, aby se vratil. Lupici jsou v
Zelezarndach Saugus, coz je budova pobliz farmy. Probojujte se pres najezdniky v budové. Z
prvni haly jdéte do druhé. Bud dvermi, kde je potfeba hacknout terminal (pokrocily), nebo z
horniho patra projit po vyhlidkové plosiné pfimo do druhé haly. V ném staci dojit do jeho
zadni ¢asti a po schodech kolem vézZe se dostat do slévarenské haly (Saugus Vysoké pece).

Uvnitr je Slag, vidce najezdnikd. Jake je tam také a Slag chce, aby Jake zabil vézné. Jake se
pfiznava, Ze chtél jen pomoci rodiné a myslel si, Ze budou loupit mimo Commonwealth a
neublizovat mistnim. Podafi se vam presvédcit Jakea, aby vézné zabil. Udéla to a pak mu Slag
prikaze, aby vas zabil, takZe zautoci na vas a ostatni a vy ho musite zabit. Pokud ho
presvédcite, aby se vratil ke své rodiné, pripoji se k vam. Staci zvolit pouze sarkastickou
odpovéd a bez pfemlouvani se k vam pripoji. At tak ¢i onak, musite zabit Slaga a jeho dva
kumpany. Struska ma energetické brnéni, coz ho trochu ztézuje. Po boji mu z téla vyndejte
mec Shishkebab. M4 také stfesni kli¢ Saugus. Na sténé je jeho terminal (novacek). Na
vyhlidkové plosiné, kde Struska stal na zacatku, je krabice s vybavenim. Na zemi vedle néj je
zasobnik "Plotové ploty" €. 3 a na ovladacim panelu na sténé vedle krabice je vybusna figurka
(Explosive Bobblehead).
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Pokud Jake neprezil, jdéte za Abrahamem a podejte mu mec. Mlzete mu fict, Ze Jake zemfel,
nebo |hat, Ze to prezil a on bude doufat, Ze se jednoho dne vrati. Jako odménu dostanete
mec. Pokud to Jake prezil, pak vas po boji pozadad, abyste se s nim setkali na farmé, aby
nemusel Celit svym rodi¢m sam. Je jen par krokd od farmy, tak ho nasledujte a vratte se
spole¢né za Abrahamem. Ten se na syna zlobi, ale Zena ho uklidni a pfijme zpét. Za odménu
dostanete vicka (kolem 250) a mUZete si také ponechat mec. Pokud jste pfijali ukol od
Prestona, dejte mu védét o dokonceni pro zkusenosti a dokonceni.

3. Rozbouiené vody

Tento Ukol vam mUZe dat Preston, mizete se o ném dozvédét od Radia Svoboda, nebo se ho
mUZete ujmout na misté. Vydejte se na roboty fizenou usedlost Graygarden. Promluvte si se
supervizorem Whitem. Maji problémy s vodou a potiebovali by, abyste se podivali do
nedaleké Upravny vody Weston. Budova byla obsazena supermutanty, ktefi se kolem ni
utaborili. Zabijte je a vejdéte dovnitf. Vyjedte vytahem dol(. Davejte si pozor na zdejsi véze.
Vpravo je pocitac, ktery mlzete pouzit k jejich deaktivaci. Pfejdéte doll a aktivujte cerpadlo
tam vlevo. Tim se od¢erpa voda v hlavni mistnosti. Vejdéte dovnitf a jdéte ke dverim nalevo.
Dejte si pozor na Mirelurky, kterych je nékolik. Za dverfmi vlevo projdéte mistnosti vpravo a
aktivujte tam Cerpadlo. Odc¢erpate dalsi porci vody. Vyhlidkova ploSina, kterd sem vede, je




rozbitd, takze jste sli pres mistnost. Vratte se mistnosti zpét do haly a sebéhnéte po
vyhlidkové plosiné na opacné strané. Tam aktivujte tfeti cerpadlo a od¢erpejte posledni
zbytek vody. U pumpy je par mirelourovych vajicek. Dalsi najdete ve spodni ¢asti. SeskocCte
dold pod pumpu a plavte do dvefi po pravé strané. Za nimi vyjdéte po schodech a aktivujte
¢tvrté Cerpadlo. Tim se vypusti veskera voda. Vratte se dold a jdéte k poslednimu patému
Cerpadlu. Aktivujte jej, abyste splnili cil Ukolu. Otevrete dvirka ¢erpadla. Za nimi je také bedna
s vybavenim a vytah pro cestu zpét a ven, takZze nemusite Splhat cestou, kterou jste pfisli.
Staci se po 200 zkuSenostech vratit do White, par kouskd jejich plodin (kukufice, meloun,
meloun, mutfruit) a Graygarden se stane vasi usedlosti. Pokud vas sem Preston poslal, dejte
mu védét.

4. Vraceni laskavosti

Jihozapadné od Cerpaci stanice "Red Rocket Truck Stop" se nachazi farma Abernathy, kterou
sem mUze poslat Preston. Nebo skocte dovnitf sami a promluvte si s Blakem Abernathym.
Rekne vam, Ze byli napadeni ndjezdniky a zabili jeho dceru Marii, ktera se jim postavila.
Nabidnéte mu pomoc minutemand a on ji fekne, Ze by ji chtél vratit privések, ktery ukradli.
Pfesunuli se na satelitni stanici USAF Olivia. Tam se probojujte pfes najezdniky a dovnitf az na
dno, kde je velitel ndjezdnik( Ack-Ack s minigunem. Tamhle u zamcenych dvefi je privések v
cerveném kuffiku na naradi. Prosté to pak odneste Blakeovi. Pokud jste privések dostali dfive,
muzZete ho rovnou odevzdat. Dostanete odménu, jeho statek vam bude k dispozici i jako
usedlost, ale mize se stat, Zze ukol nebude ve vasem deniku vibec zapsan. To je sice splnéno,
ale i privések jako Ukolova polozka bude pry¢, takze to nevadi.

Minutemen — Drobné ulohy

Uvolnit cestu pro ...

Tento Ukol dostanete od Prestona. Musite jit do vybrané usedlosti a promluvit si s osadniky.
Reknou vdm o daldim mist& vhodném pro stavbu usedlosti, které viak bylo zamoteno
néjakymi priSerami. Jdéte tedy na vybrané misto a tam zabijte vSechny tvory, ktefi jsou na
misté (krysy, ghulové atd.). Jakmile je porazite, aktivujte pracovni stll, abyste zajistili usedlost
a zpfistupnili ji pro rezim stavby. Pak se vrat do usedlosti, ze které jsi byl poslan, a fekni jim, ze
jsi zabezpecil nebezpecné misto a zpfistupnil ho usedlosti. Obdrzite odménu. Nakonec se
vratte k Prestonovi a feknéte mu, ze cely Ukol byl splnén. Ziskate kolem 100 zazitkd a 100
zatek.

H4jit... Pomozte branit...

Usedlost mazete branit ve dvou verzich tohoto Ukolu. V prvni verzi obdrzite pouze zpravu, Ze
vaSe usedlost byla napadena. Pak mate tento Ukol napsany (Help Defend...) pouze v mensich
"Misc" Ukolech, ne jako samostatny. Po dobu trvani dtoku mate urcity ¢asovy limit. Limit se
nezobrazuje, ale je to nékolik minut, takZe pokud dostanete zpravu, kdyz pravé délate néco
jiného, nemusite ji hned prerusovat. Az budete pfipraveni, staci jit do ohrozené usedlosti a az
dorazite, Utok (Raiders, Gunners, Super Mutants nebo Synts) jiz bude v plném proudu.
PomlzZete porazit vetrelce. Pokud nepomuizete, Utocnici mohou poskodit obranné struktury
usedlosti, generatory nebo obili. Nebo dokonce zabit par osadnik.




Druha verze je normalni Uloha (napsana mezi béznymi ukoly), kterou mlzete ziskat z
Prestonu. Rekne vam, Ze jedna z vadich usedlosti odrazila maly Utok neptétel a predpoklada,
7e jen kontrolovali terén. Vydejte se na vybranou usedlost a oslovte osadniky. Reknou vdm o
utoku. Nyni miZete posilit obranu usedlosti. Asi 2 véZe zvysi obranu na 100% - v ramci ukolu,
ne v ramci celkové obrany usedlosti. Postavte tedy néco na obranu a pak nepratelé zautodi.
PomUzete osadnikim a véZim porazit nepratele a pak uz jen oslovite osadniky, ktefi vam
podékuji. Nakonec se vratte a oznamte Prestonovi dokonceni Ukolu. Zde ziskate pfiblizné 100
zkuSenosti a 100 zatek. Na rozdil od prvni verze neni tato casoveé omezena.

Bod odbéru: ...

Preston vam fekne, Ze Minutemani objevili misto, které by bylo vhodné pro stavbu usedlosti.
Ziji tam ale nebezpeéni tvorové. Jdéte tedy na vybranou lokaci a prosté v ni zabijte véechny
nepratele (krysy, supermutanty, ghuly, najezdniky atd.). KdyzZ je porazite, zabezpecite oblast.
Chcete-li ukazat, Ze oblast je vhodna pro osidleni, postavte naborovy radiovy majak. Vyzaduje
pouze 1 bod energie, takze staci postavit maly generator a véz. Propojte je kabely a poté
aktivujte véz. Pak se vratte k Prestonovi a feknéte mu o splnéni ukolu. Po aktivaci véze mé
nékdo teleportoval na 100 zatek a po splnéni Ukolu ziskate kolem 100 zkusenosti.

Ghoul Problém na ... Problémy ndjezdnikd v ......: Greenskin

Jednd se o tfi samostatné role, které muizete ziskat od Prestona nebo o nich slySet od Radia
Svoboda. Pobliz usedlosti se objevila skupina divokych ghulll, nebo usedlost suzuji ndjezdnici
¢i supermutanti. Jdéte na vybranou usedlost a promluvte si s hlavnim osadnikem. Bude vam
vypravét o misté, kde se usadili ghulové, kde se zdrZuji ndjezdnici, nebo kde prebyvaji
supermutanti. Tim mistem bude nahodnd oblast kolem usedlosti. Jdéte tam a eliminujte
hrozbu. Jako obvykle staci ke splnéni Ukolu zabit pouze oznaceného ghula, ndjezdnika nebo
supermutanta. A7 to udélate, promluvte si s osadnikem znovu. Pokud byla usedlost vase,
dostanete 100 zatek, pokud nebyla, pfipoji se k vdm. Chcete-li ziskat 100 zkuSenosti, nahlaste

Prestonovi dokonceni ukolu.

Unosv...

O Unosu mUzete slySet z Prestonu nebo z Radia Svoboda. Stadi jit do vybrané usedlosti a
promluvit si s uréenym osadnikem. Reknou vam, Ze nékoho unesli ze své usedlosti a poZadujf
vykupné. MUzete zaplatit vykupné (200 az 500 zatek) a dokoncit praci. Nebo mUzete jit
zachranit ¢lovéka. Osadnik vam fekne, kde ho uchovavaji. Je to ndhodna oblast kolem. Jsou v
ném najezdnici, supermutanti nebo stfelci. Staci se probojovat neptateli a na konci jejich
vlidcem, aZ vSechny zabijete, osvobodte rukojmi. Staci mluvit a osvobodte ho. Na cesté ven
vas bude nasledovat, ale pak pdjde svou vlastni cestou. Clovék samozFejmé nesmf{ zemfit,
jinak neni ukol dokoncen. KdyzZ zachranite ¢loveéka, nahlaste to osadnikiim. Bud se k vdam
pfidaji, nebo, pokud uz jsou s vami, vam daji 100 zatek. Pokud jste dostali Ukol od Prestona,
feknéte mu o spInéni Ukolu ve 100 zazitcich.

Hlavni pfibéh 10: Bratrstvo oceli

1. Palebnd podpora

Kdyz budete v okoli Lexingtonu, montazniho zavodu Coverga nebo jesté jiznéji pobliz policejni
stanice, chytite vojenskou frekvenci AF95. Zapnéte jej v radiu a uslysite volani o podporu.
Vydejte se tedy na policejni stanici v Cambridge. Tam, pred budovou policejni stanice,
pomozte nékolika ¢lendm Bratrstva oceli odrazit Utok divokych ghul(l. Paladin Danes se jich
dokdze zbavit i bez vyrazné pomoci, takze pokud nechcete, nemusite pfilis riskovat. Po boji
mdZete posbirat mrtvoly a poté se obratit na Dany. Reknéte mu, kdo jste a odkud jste, a on




vam nabidne, Ze si vas najme, abyste vam pomohli. Ztratili vétsinu ¢lent prizkumné jednotky
a bylo by uZite¢né pomoci jim obnovit signal, aby se mohli spojit se svym. Souhlaste a
dostanete ukol "Call To Arms". Po spInéni tohoto Ukolu mate mozZnost vztycit vliajku Bratrstva
oceli v ramci vyzdoby v reZzimu vystavby.

2. Voléni do zbrané

Po Ukolu "Palebnd podpora" vam paladin Danes fekne, ze chtéji zvysit vykon vysilace na
policejni stanici, ale potfebuji k tomu stejné zafizeni. Vstupte na policejni stanici za Dany.
M{Zete si promluvit s pisafem Haylenem a rytifem Rhysem a také si prohlédnout budovu. Az
budete pfipraveni, feknéte to Danovi a on zamifi do Arcjet Systems. Nasledujte ho. Cestou
muUZete narazit na skupinu najezdnikd a divokych psl. Az dorazite do cilové budovy,
promluvte si venku a vejdéte dovnitf. Nasledujte ho do mistnosti se znicenymi roboty. Tam
vam bude vypraveét o syntezatorech, syntetickych lidech. Pokracujte do mistnosti se
zamcenymi dvermi. Méli byste se je pokusit otevrit. Na stole mate pocitac. MUzZete to
hacknout (pokrocilé). Nebo pouzijte postranni pocitac laboratorniho asistenta. Z néj ziskate
heslo a mlZete rovnou pouzivat hlavni pocitac. PouZijte jej k odemknuti dvefi. Za nimi jdéte
nahoru s Dany. Jdéte az do chodby v patfe, kde jsou na stropé automatické strilny. Mlzete je
znicit. MUZete ale také vbéhnout do mistnosti nalevo, kde je pocitac (Repair Department
Terminal, Novaceke), hacknout ho a vyradit ndboje z provozu. Pfesurite se s Dany do dalsi
Casti jddra motoru Arclet. Sebéhnéte doll do haly a tam vam fekne, abyste aktivovali vytah.
Jdéte chodbou do velinu (v generatoru je Junk Jet a fuzni jadro). Hacknéte pocitac (novacek) a
obnovte napdjeni. Utikejte do haly. Danové budou utocit na skupiny synt(, tak je znicte. Pak
privolejte vytah. Pokud chcete, mUzZete také aktivovat tlacitko pro otestovani raketového
motoru ve velinu a uvidite zazeh. Jedte vytahem. Vstupte do hlavni kontrolni mistnosti a
porazte tam skupinu syntd. Pro zvédavost. V mezipatre jsou dvere oznaceny Cislem 2. Schody
k nim jsou zni¢ené. Po vstupu muzete vyskocit na zabradli a skocit na né. Nebo pokud
pojedete vytahem, miZete jednoduse skocit shora na ploSinu pred dvermi. Za dvermi sedi na
stole Fat Man. KdyZ porazite synty, prohlédnéte si jejich téla. Jeden ma vysila¢ s dlouhym
dosahem. Vezméte si to a mate to, pro co jste pfisli. Opustte tuto mistnost vytahem. Vynese
vas pfimo na povrch. Tam si promluvte s paladinem. Odménou vdm bude jeho upravena
laserova puska Rightous Authority. Nabidne vam také ¢lenstvi v Bratrstvu oceli, které mizete
pfijmout nebo odmitnout. Tim je Ukol spInén. Pokud jste ¢lenstvi pfijali, je vam pfimo udélena
role "Semper Invicta".

3. Semper Invicta
Roli jste dostal hned po rozhovoru s Danse, kdyz jste byl po vysilaci. | kdyZ tam zUstal, méli
byste se sejit na policejni stanici v Cambridge, tak tam skocte. Oficidlné vds Danse jmenuje

cvvs

se obratte na rytife Rhyse a terénniho pisafe Haylena a pozadejte ho o dalsi postup. Pro
Haylen splnite Ukol "Quartermastery". Je to opakujici se Ukol, ktery od nynéjska budete moci
prevzit. Haylen vas posle do ndhodné oblasti, kde mate ziskat predvale¢nou technologii, ktera
tam byla objevena. Staci projit oblasti a na jejim konci si vzit predmét. A samoziejmé se
probojujte pres nepratele, ktefi tam budou. Pak uz jen ucpejte ¢asti Haylen.

Pro Rhyse je to role "Ocista Commonwealthu". Je to opakujici se Ukol, ktery od nynéjska
budete moci prevzit. Rhys vas posle do nahodné oblasti, abyste se tam zbavili hada. To mUze
byt reprezentovano supermutanty, divokymi ghuly nebo synty. Vy v oblasti mate za Ukol najit
konkrétniho nepfitele (mate ho oznaceného jako cil Ukolu) a kdyz ho zabijete, Ukol je splnén a



jen to nahlasite Rhysovi.

KdyZ dokoncite ukoly, nahlaste to Danse. Pokud jste jiz dokoncili roli "Reunions" v hlavnim
pribéhu, pak se presunete do role "Shadow of Steele". Pokud jste tak neucinili, nemuzete
jesté pokracovat v Bratrstvu, ale mUzete prijmout roli "Ztracené hlidky" od Danse.

4. Stin Steela

AZ dokoncite ukol "Shledani" z hlavniho pribéhu ve Fort Hagen, vyjedte vytahem z podzemi
budovy na stfechu. Kdyz vyjdete ven, uvidite preletét materskou lod Bratrstva oceli, ktera
pfiplouva do téchto koncin jako mobilni zakladna Bratrstva. Pokud jste s Bratrstvem oceli
nebyli viibec v kontaktu, pak mate za ukol tuto lod prozkoumat. Az dorazite na letisté, kde
kotvi jejich lod Prydwen, straze vas odkazou na policejni stanici do Dansea. Najdéte ho a
splite prvni tfi Ukoly Bratrstva. Pokud jste jiz splnili pfedchozi tfi ukoly, pak az uvidite
Prydwen, staci naladit vojenskou frekvenci AF95 a uslysite, Ze vSichni v oblasti se maji znovu
hlasit Dansea.

Vratte se tedy na policejni stanici v Cambridge. Kromé Dansea a jeho dvou pomocnik( jsou tu
také nové posily Bratrstva. Nékteré véci v budoveé byly zrestaurovany. Ale co je nejdUlezitéjsi,
trezor v kancelari vlevo bude opét uzamcen (odbornik). Uvnitf bude zdsobnik "Zbrané a
kulky". Ohlaste se u Danse a on vdm obéma fekne, abyste se hlasili starSimu. Nasledujte ho na
stfechu a nastupte na Vertibird. BEhem letu mate k dispozici minigun. Pokud uvidite néjaké
nepratele, mlizete odpalit, ale to je zcela na vas. Nenapada vas nikdo, kdo by byl s timto
Ukolem konkrétné spojen, a tak si mlzete jen uzit par minut letu a kochat se vyhledem na
mésto.

Pfistanete na bostonském letisti, konkrétné na jejich lodi Prydwen, kterd kotvi nad letistém.
Nasledujte Dansea za kapitanem Kellsem. KdyZ posila Dansea pry¢, fekne vam, abyste se
hlasili u starSiho. Mzete si s nim promluvit a pak uz jen vejit dovnitf a do mistnosti nad
kokpitem. Starsi Maxsonova tam vylozi sv{j plan. Znicte Institut a jeho Synty, ktefi predstavuji
hrozbu pro lidstvo.

AZ domluvi, oslovte ho. Ocenuje, jak vas Danse hodnoti, a proto vas povysuje do hodnosti
rytife. Touto hodnosti patfite i vy do Energozbroje. Vyjed po Zebtiku z pfedni ¢asti jeho kajuty
na hlavni palubu. Dostali jste také maly ukol "Otevti svou osobni truhlu". Uprostfed paluby
jsou postele. Na prostfedni strané na vychodni strané je truhla s vasim jménem. Vezméte z
néj fuzni jadro a mensi Ukol je dokoncen. V opacném pfipadé jdéte za Dansem a oslovte ho.
Rekne vam, Ze jako va$ sponzor by na vas mél dohliZet. Proto je nyni vadim stalym
spolecnikem. MUzete si ho vzit s sebou nebo ho poslat na jednu ze svych usedlosti — jako
kazdého jiného spolecnika.

Kdyz domluvite, Ukol bude dokoncen a automaticky dostanete dalsi. K dispozici jsou tfi brnéni
Dansea. To uzZ neni soucasti ukolu, ale nezapominat. Vzit si dvé z nich je kradez, ale jedna z
nich je pro tebe, protoze jsi byl pasovan na rytife. Kompletni pancérovani BOSII T-60b.

5. SluZebni cesta
Jedna se o jednoduchou misi, kterou dostanete hned po rozhovoru s paladin Danse a mlzete
ji spInit hned zde, na hlavni palubé Prydwenu. Musite se sezndmit s mistnimi obyvateli, to




znamena oslovit Ctyfi lidi. Jedna se o Proctora Ingrama, ktery dohlizi na energetické brnéni.
Proctor Teagan, ktery prodava vybaveni. Proctor Quinlan, ktery ma na starosti pisafstvi a
knihy. Rytifsky kapitan Cade, ktery ma na starosti oSetfovnu. Jeho sluzeb mdzete vyuzit jako
lékar. KdyZz mluvite se vSemi, Ukol je spInén a dostanete druhy. MUzZete také prevzit mensi
ukoly od Teagana a Quinlana.

6. Neméjte slitovani

Jdéte za starSim Maxsonem. Bude vam vypravét o Strongové pevnosti, ktera byla zamorena
supermutanty. V pevnosti je skladisté Mini Nukes, takZe ho chce zabezpedit pro Bratrstvo a
neriskovat, Ze ho objevi mutanti. Pak nastupte do Vertibirdu a popadnéte kulomet.
Helikoptéra vas prenese nad prostranstvi pfed pevnosti. Jsou tu mutanti a také Behemoth,
obrovsky super mutant. Slozte ji kulometem. Hazi po vas kameny, ale kulomet je rychla zbran,
takze by vam nemél ubliZit. Soustfedte na néj vSechnu palbu a sejméte ho. Ostatni pak
muzete také nicit kulometem. Po zni¢eni Behemotha se helikoptéra zastavi na jednom misté a
spadne dold, abyste mohli vystoupit. Dokud se ale nedostanete ven, zlistane na misté, takze
muzete pomoci kulometu zlikvidovat mutanty v dohledu a dosahu. Pak uz jen vystoupit a
pokud to nékdo prezil, tak k nému pfijet. Popis objektu je v samostatné sekci. Pro ukol staci
porazit vSechny mutanty v pevnosti, ktera neni pfilis velka. Zlikvidujte vSechny v budové a
teprve poté vyjedte vytahem do suterénu vzadu. Tam zlikvidujte ostatni a Danse rekne, Ze
oblast zabezpedi.

Vratite se k Prydwen a ohlasite Maxsonovi splnéni Ukolu. Za odmeénu vam da signdlni granaty
pro Vertibird. Obdrzite 8 kus( a dalsi si pak mUZete zakoupit u Proctora Teagana. Ty slouzi k
vyvolani Vertibirdu, se kterym se mlZete pohybovat po zemi.

7. Zevnitf

Pokud se chystate udélat "Molekularni Uroven" pro Bratrstvo oceli, Maxson vas poZada,
abyste tam nasli Dr. Madison Li, neZ se teleportujete do Institutu. Dfive pracovala pro
Bratrstvo, ale odesla a nastoupila do Institutu. Pokud jste délali kol pro nékoho jiného,
zastavte se. UZ vi, Ze jste se dostali do Institutu a poZada vas, abyste udélali to samé, abyste
nasli Li.

Béhem Ukolu "Institucionalizovany" se setkate s Dr. Li, ktery sidli v Institutu pokrocilych
systému. Promluvte si s ni a pozadejte ji o pomoc. Je zde spokojend a Ustavu dlvéruje.
MUzete ji pfesvédCit, ze navratem do Bratrstva pomUze celému kraji (tézké presvédcovani), a
pokud uspéjete, bude souhlasit. Pokud ji nedokazete presvédcit, reknéte ji, jak zradili doktora
Virgila. Chce dUkaz. NezélezZi na tom, Ze jste se s nim setkali a on vam pomohl dostat se az
sem. Nevéri vam.

Dikaz najdete v sekci Biologické védy Institutu. Tam mate dveé trasy na FEV Labak. Od vchodu
se muzZete vydat doprava a tam udrzbarskymi chodbami ke dvefim vedoucim do FEV Lab.
Pokud vstoupite z této strany, musite prebéhnout nebo se probojovat nékolika chodbami s
automatickymi véZzemi. Je to uzaviena ¢ast Ustavu, takZe obhajoba je zapojena tam. Druhou
cestou je vstup do hlavniho salu Bioscience. Tam hacknéte terminal (master) u koridoru, ktery
je blokovan laserovymi paprsky. Chodbou vstupte do FEV Lab a tam se dostanete pfimo do
laboratore s tanky. V laboratofi se dvéma nadrzemi obsahujicimi supermutanty je na stole
pobliz terminalu zaznam (Brian Virgil Personal Log 0176), ktery si vezmete. Prosté to prineste
Madison Li, a kdy? si to poslechne, souhlasi s tim, Ze Institutu se nedd véfit. Rika, Ze se do



Bratrstva dostane sama. Nakonec reknéte starSimu Maxsonovi, Ze jste presvedcili Iékare, aby
se vratil.

8. Mimo drat

Pokud se chystate splnit Ukol "Molekularni Uroven" pro Bratrstvo oceli, Maxson a Ingram vas
pozadaji o ziskani informaci od nich predtim, nezZ se teleportujete do Institutu. Tésné pred
teleportaci vam Ingram da holodisk s programem, ktery vam umozni ziskat informace z jejich
server(l. Jednoduse, kdyzZ jste v Institutu, pouzijte jakykoli pocitac, ktery mate k dispozici. Po
pfichodu do Institutu pokracujte normalné s ukolem "Institucionalizovan" a po jeho dokonceni
budete moci Institut opustit. PouZijte tedy pocitac, vlozte do néj disketu, poté z nabidky
pocitace vyberte kopirovat soubory, vezméte disk zpét a je to. A7z budete odchdzet z Institutu,
vezméte si s sebou Ingramovu desku. Pokud jste se dostali do Institutu s Minutemanem a
splnili tkol "Inside Job" pro Strugese, pak se zastavte pro Maxsona. Pozada vas o tyto udaje. |
kdyZ se mu nelibi, Ze jste nevybudovali zafizeni s Bratrstvem, je rad, Ze jste uspéli a musite
dodat zdznamy z Institutu. Staci se zeptat Sturgese a on vam da nahravku s tim, Ze stejné
udélal kopii.

9. Svoboda pokdrana
Starsi Maxson vas posild za Proctorem Ingramem. Pokud jste dokoncili nebo nedokoncili kol
"Zevnitf" a zda jste také dokoncili ukol "Mimo drat". Jdéte za ni a ona vam fekne o robotovi

ostatkd. Poté, co ji oslovite, ji nasledujte do mistnosti, kterou odemkne, a uvidite v ni ¢asti
robota. Tam si znovu povidejte a on vas posle do Li nebo Scary. M{Ze se stat, Ze se s vami
Ingram na zacatku ukolu nebude bavit, takZze bude mit jen pravidelné odpovédi mimo ukol.
NapiSte bez uvozovek cheat "setstage 00ae51c 01".

Pokud jste dokoncili ukol "From Within", fekne vam, Ze potrebuji pomoc Dr. Madison Li, ktera

pred lety pomahala robota postavit. Nyni ale odmita pracovat na robotovi. Jdéte za Madison a
promluvte si s ni. Dr. Li je nyni na palubé Prydwenu, na hlavni palubé u baru. Nechce opakovat
stejnou chybu, kterou udélala v minulosti. Ale staci si promluvit a pfesvédcit ji, aby pomohla s

robotem. Pak se vratte k Proctoru Ingramovi.

Pokud jste zmeskali ukol "From Within", protoze jste zabili Dr. Li, nebo jste postavili Institut
proti sobé a byli jste odtamtud vyhozeni, Proctor Ingram vam fekne, Ze v Diamond City je
profesor Scara, odbornik na robotiku, ktery by vam mohl pomoci robota opravit. Ve mésté
jdéte do védeckého centra, kde vam Dr. Duff fekne, Ze Scara odjel na expedici do General
Atomics Galleria. Totéz mizete zjistit z jejiho pocitace, pokud jej hacknete (master). Tak se
vydejte na zminéné misto. Scara je v Back Alley Bowling.

Abyste se dostali na bowlingovou drahu, musite na recepci presvédcit robota Tenpina, aby vas
nechal se tu rozhlédnout. Nebo zacnéte otevirat cely park tim, Ze presvédcite reZisérova
robota v sose uprostfed parku, nebo se nabourate do jeho pocitace poté, co reditele znicite.
Jakmile si zajistite vstup, staci dojit do zadni chodby za bowlingovymi drahami a tam najdete
profesora. Promluvte si s ni a presvédcte ji, aby pomohla Bratrstvu. Pak se vratte k Proctoru
Ingramovi.

Li nebo Scara vam feknou, Ze budete muset postavit ¢tyfi akéni ¢leny, abyste mohli zprovoznit
koncetiny robota. Musite shanét dily. Potfebujete vysoce vykonny magnet; 1x Srouby; 3x
opticka vlakna, 5x obvody; 5x guma (guma); 10x ocel (ocel). Robot ma ale Ctyfi koncetiny,



takZe je potreba celkoveé vice véci. 4x vysoce vykonny magnet; 4x Srouby; 12x opticka vlakna,
20x obvody; 20x guma (guma); 40x ocel (ocel). VSechny véci uz mizete mit, véetné magnetu.
Vysoky vykon je pomérné vzacny, ale uz jste ho mohli najit. Pokud ho nemate, samotny ukol
vas zavede do jedné z nemocnic v hernim svéte, kde vas zavede pfimo k magnetu. V tom
pfipadé se probojujte vybranou nemocnici a ziskejte magnet. AZ budete mit véci, jdéte na
letistni prepazku (Workshop), ktera je v sekci, kde mlzete stavét. Tam jsou postaveny Ctyfi
pohony.

Hlavni pfibéh 12: Bratrstvo oceli 2

A% budete hotovi, vratte se do Ingramu. Rekne vdm, Ze stéle potiebuji atomové zbranég, aby
robota vyzbrojili. Potfebuji specificky typ, jako by nemohli pouZit jinou vyzbroj. Jdéte na okraj
Zariciho more a vedle néj je Waypoint Echo. Minitabor Bratrstva, kde na vas ¢eka pisar
Haylen. D& vam nouzovy signal, ktery se aktivuje, kdyz najdete bomby. Pfejdéte na oznacené
misto. Nevédi, kde jsou bomby, ale pfesné to oznaci na mapé. Na misté se nachazi stanovisté
Sentinel. V této raketové sile staci sebéhnout po schodech do pfizemi. Tam pouzijte pocitac a
zruste planovany start rakety. Tim se oteviou zabezpecené dvere. S nimi jdéte do hlavniho
salu a seskocte doll do chodby. Probojujte se podzemni chodbou divokymi ghtly az na konec.
Dole v hale je bratr Henri z Cirkve déti atomu. MUlzZete ho presvéddit, Ze jste na jeho strané a
chcete Sifit sldvu Atomu. V takovém pripadé vam poskytne heslo k pocitaci. Pokud ho
nepresvédcite, vzpomenete si na néj a jeho Uto¢nika Atom's Wrath. Zabijte je a vezméte si
heslo z Henriho téla. Na pocitaci, ke kterému mate pfistup pouze pomoci hesla, pak ponizené
oteviete dvere. Projdéte jimi do haly s bombami. Vpravo aktivujte bagr, na ktery umistite, a
aktivujte vysila¢. Nad dvermi mizete aktivovat vytah, ktery vas odveze zpét . Vratte se pro
Ingrama.Po navratu je vSe pfipraveno. Mate tu Cest aktivovat bota, takze staci stisknout
tlacitko mezi Ingramem a Li. KdyZ se bot spusti, Ingram vam podékuje a ukol je splnén. Na
pomoc vam da lékafskou pumpu pro motorovou zbran T-60 (modifikace trupu).

10. Slepad zrada

Po splnéni predchoziho Ukolu vas Ingram posle pfimo k Maxsonovi, ktery s vami chce mluvit.
Ten se vas zepta, jestli jste védéli, Ze paladin Danse je synt. Z nahravek, které jste ukradli z
institutu, zjistili, Ze Danse je syntezator oznaceny jako M7-97. Maxsona (stfedni obtiZznost)
muzete presvédCit, Ze jste nic nevédéli, coz je pravda. Nakonec vam nafridi, abyste nasli
Dansea a popravili ho. Jdéte na hlavni palubu a podivejte se na Proctora Quinlana. Zacne
radit, jak Danse vystopovat. Pferusi vas pisar Haylen, kterého rozCiluji obvinéni proti Danse.
Ale ona fikd, Ze o ném ma informace a vy ji mate sledovat. Sledujte ji o jednu palubu niZe a
ona vas pozada, abyste dali Danse alespon Sanci vysvétlit, co se déje. Slibte ji to a ona vam
fekne, Ze by mohl byt na odposlouchdvaci stanici Bravo.

Tak se podivejte na Bravo's Listening Post. Je to blizko Greygarden, odkud se tam da bézet.
Stanice je chranéna dvéma vézemi venku, jednou uvnitf a nékolika ochrannymi vézemi uvnitf.
Uvnitr aktivujte terminal u vytahu, abyste presmérovali energii do vytahu a sjeli dold. Tam
najdete Dansea.

MUzete ho rovnou zabit. Nebude se branit. Nebo si mizZete promluvit a on souhlasi, Ze ho
popravi. Zabij ho a vrat se a fekni to Maxsonovi.

Promluvte si s Danse. Nevédél, Ze je synt. Je loajalni k bratrstvu a trvd na tom, abyste ho
popravili. Pfresvédcte ho, Ze zabit se je zbabélost nebo Ze by vam chybél. Souhlasi s tim, Ze



musime pokracovat v boji. On vam da své znacky, abyste je ukazali jako dUkaz. Vypadnéte s
nim. Ale Maxson Ceka pred stanici. Sledoval té a pfistihl té i s Dansea, jak odchazis. Mlzete
splnit MaxsonUv rozkaz a zabit Dansea. Nebude se branit. Pokud Maxsona nepresvédcite, aby
ho nechal Zit, nebo mu rovnou nefeknete, aby to udélal sdm, zabije Dansea. Pokud ho
presvéddcite, aby nechal Dansea Zit, souhlasi, ale zaroven bude vyvrhelem. Pokud se objevi s
Bratrstvem, bude zabit. Maxon odchazi. Stale oslovujete Dansea. Rozhodne se zUstat zde na
stanici Bravo. MUzZete si ho vzit s sebou jako partnera a pak ho poslat na jednu ze svych
usedlosti.

Vrat se na Prydwen a nasleduj Maxsona. At uz Dansea zabijete, nebo ho nechate Zit, vysledek
je stejny. Danse je pry¢ a jmenuje té Paladinem. Odménou vdm bude jeho brnéni a prostor.
Mistnost je na hlavni palubé u zebfiku (Prydwen Quarters) a dalsi pancit u baru je také jeho
(BOS V T-60d). Pozdéji, kdyz se zastavite za Haylen, podékuje vdam za zdchranu Dansea a zmini
se, ze ho nékolikrat navstivila.

11. Taktické mysleni

KdyZ splnite prfedchozi Ukol s Maxsonem, posle vas ke kapitanu Lanceovi a vy tento ukol
okamZité dostanete. Jdéte za nim a on vam fekne, abyste znicili Zeleznici. Nemaji Zzadny
konkrétni dlvod, jsou prosté schopni ohrozit Bratrstvo, i kdyZ to nedélaji. Ale co je
nejdllezitéjsi, pomahaji uniknout syntezatorlim a Bratrstvo povazuje synty za ohavnosti
lidskosti, takZe je musite vrazdit spiSe z ideologického hlediska. Dostanete seznam s hlavnimi
cili, které musite zemfit. Jsou to Desdemona, Deacon, Dr. Carrington, Tinker Tom a Glory.
Jdéte tedy do starého kostela a vejdéte dovnitf. Tam uZ na vas Cekaji ¢lenové Bratrstva.
Nasledujte je do sidla Zeleznice. Staci odfouknout zed, kde jste predtim vyresili hadanku.
Umistili na néj vybusninu (pokud ji nelze aktivovat, opustte kostel, navstivte jiné misto a vratte
se). Probojujte se dovnitf do velitelstvi. Zabijte kazdého, kdo je na vasem seznamu. Nalevo je
také robot P.A.M., kterého musite znicit nebo preprogramovat pomoci desifrovaciho
programu, ktery vam dal Proctor Ingram. P.A.M. neltodi, takZe jednoduse vloZte disk z
Ingramu do pocitae na P.A.M. a spustte program. Pak uZ se jen vratte na lod' a oznamte
Kellsovi splnéni ukolu. Posle vas pro Ingrama.

12. Vale¢na kofist

Po ptedchozim tkolu vas Kells pogle za Proctorem Ingramem. Rekne vam, e potiebuji
soucastku, aby robota Liberty Prime uvedli do provozu. Nachdzi se v budové Mass Fusion.
Mdte moZnost informovat Institut, zda vdm stdle vyhovuji. Reknéte jim, o co se Bratrstvo snaZ,
a Institut bude také chtit ziskat tuto soucdstku pro svij jaderny reaktor jako soucdst ukolu
"Hromadnd fuze". Pokud pujdete s Bratrstvem a nastoupite do helikoptéry, kterd vds vynese
na vrchol budovy Mass Fusion, zrusi to tukoly Institutu a vy se stanete neprateli Institutu. Pokud
vyjedete vytahem do teleportacni mistnosti v Institutu a teleportujete se na stfechu budovy
Mass Fusion, zrusi se ukoly Bratrstva, pokud mdte néjaké nespinéné a stanete se neprateli
Bratrstva. Tento ukol miZete ziskat i diive. Pokud jste pinili hlavni tkoly pro Ustav, poslou vds
na dil jako prvni. Pak muZete informovat Bratrstvo a tento ukol okamZité spinit.

Nastupte do vertibirdu a vylette na stfechu budovy. Na ném je skupina synt(. Dvakrat ho
obletite a mlzete je znicit kulometem. Pak pilot fekne, Ze chytate pfilis mnoho zasah, a tak
preleti pres stfechu. Vyskolte nahoru a dorazi zbytek nepratel. Na stfese vejdéte a vyjdéte po
schodech nahoru. V back office je pocitac (pokrocily, nebo heslo od stolu). Pred kancelafi je
stll pod logem budovy. Na stole je heslo (Mass Fusion Executive Lab Password) a pfistupova



karta (Mass Fusion Executive ID). Pomoci pocitace si mUzete zpravy prohlizet. Zjistite, kde se
reaktor nachdzi. Nastupte do vytahu a poufZijte ¢tecku karet. Budete uvedeni do interiéru
budovy. Cestou doll za vami shofi syntos Institutu. Az sejdete dold, vezméte si kli¢ (Mass
Fusion Lab Key) od svého stolu nalevo od vytahu v kancelafi.

Projdéte protéjsimi dvefmi a za nimi doprava. V mistnosti na konci vySplhejte po troskach o
uroven vyse. Vyjdéte do predsiné a vejdéte do protéjsich dveri. Za dvefmi vpravo (horni patro
mistnosti, do které jste vesli po troskach) je na panelech casopis "Tesla Science" ¢. 5. Jdéte
vedle na opacnou stranu tohoto patra s ¢asopisem a do posledni mistnosti. Tam na zdi
prepnéte vypinac a obnovite napajeni vytahu. MUzete se po ném svézt. Nebo jdéte do
Takze jste nahofe, ale jste na Urovni, na kterou byste se normalné mohli dostat mimo tuto
roli. Staci se probojovat dol do prizemi. At uz sami skokem nebo vytahem, dostante se do
pfizemi. Tam si kartou oteviete druhy vytah a svezte se do haly s reaktorem (vytah tu byl i
drive, jen jste se na kartu dostali kvlli tomuto Ukolu).

Hlavni pfibéh 13: Bratrstvo oceli 3

Obratte se na Ingrama a oni vam daji 2x Rad-X, pokud feknete, Ze proti radiaci nic nemate a
poradi vam, abyste si nasli néco proti radiaci. MlzZete si vzit oblek nebo energetické brnéni.
Pod schody je mala kanceldr. V ném u pocitace (Analyst's Terminal) je Rad-X a protiradiacni
oblek (Hazmat Suit). Vstupte do chodby smérem k reaktoru a stisknéte v ni tlacitko. Dojde k
dekontaminaci a oteviou se dvere reaktoru. Jdéte dovnitr, staci stisknout tlac¢itko a odebrat
¢ast z vysunuté Casti reaktoru.

Tim se spusti poplach v budové. Znicte dvé véze v hale a vratte se do chodby. Opétovnym
stisknutim tlacitka znovu dekontaminujete a vratite se do Ingramu. Stéle plati poplach. Zde
znicte dalsi véZ a objevi se par robotd. Protectron zespodu, Sentry Bot, dva Assaultrony a jesté
jeden protectron. Chcete-li splnit tuto ¢ast, tj. zrusit poplach, znicte vSechny véZe a roboty.
Pokud chcete, mizete hacknout nékolik pocitacl a otevfit pristup vSem robotlm pred
vstupem do reaktoru. Mdzete je tak postupné nicit a po ndvratu z reaktoru vdm zbydou jen
véze. Kdyz vSechny znicite, vytah se znovu otevre. Vratte se do pfizemi. MlZete odejit, nebo
pomoci ¢lendim Bratrstva porazit posily Institutu (jedna se o volitelnou ¢ast ukolu). At uz
budete bojovat nebo ne, nakonec budovu stejné opustite. Vratte se na letisté a sledujte
Ingrama, ktery uz tam je. Staci si s ni promluvit. Dokoncite Ukol a hned dostanete dalsi.

13. Ad Victoriam

Hned po predchozim ukolu, kdyZ jej dokoncite rozhovorem s Ingramem, pokracujte v
konverzaci a zacnéte tento Ukol. Mate tu Cest provozovat Liberty Prime. Vylezte na leSeni k
robotovi a vioZzte do jeho zadni ¢asti beryliovy mixér. Poté prejdéte na Ingram a aktivujte
tlacitko na pultu vedle néj. Ted uz jen nasledujte robota, ktery zamifi do Institutu. Prosté se
toho drzte, nemusite nic délat. Po cesté na néj zautoci nékolik skupin syntezator( a nékolik
spolecnych nepratel z okoli. Poradi si s kazdym. A protoze méné pouZziva lasery z oc¢i a vrha
vice atomovych zbrani, radéji se drzte dal od nepratel, aby jeho Utoky nezasahly i vas. Prosté
ho tak nasledujte. Kdyz prekroci reku, pfipoji se k vam rytirka Lucia a nékolik dalSich rytird.
Vydejte se po ni ulicemi az k Institutu. Maxson a dalsi ¢lenové Bratrstva se tam také pfipoji.
Robot zacne skenovat oblast, takze zlikvidujte synty, které se objevi. Parta ¢lent Bratrstva je
dobrd pomoc, takZe nic tézkého. Nakonec robot objevi misto, kde se Ustav nachazi. Vypali diru
do zemé a odejde. Prosté skocite dirou do Institutu.




14. Jaderna volba

Vloupali jste se do teleportacni komory. Ingram prevezme kontrolu, aby vas pak mohl
teleportovat pryc. Jakmile se Bratrstvo dostane dovnitf, jako sbératelé technologii ani
nepomysli na to, Ze by si toto misto zabralo pro sebe. Kazdy vyCerpany najezdnik by zaujal tak
skvéle chranéné misto. Promluvte si s Maxsonem, ktery vam da vybusninu Fusion Pulse. S nim
mate vyradit reaktor a odpalit cely Ustav.

U vytahu projdéte dvefmi na strané do sekce Stard robotika. Nad schody mUzZete vyradit véze
pres terminal (pokrocily). Zabijte par syntl nize. Pokracujte az doll pres dalsi synty a véze. Ve
spodni ¢asti konce oteviete poklop v podlaze a skocte o Uroven niz. Zde vedle vas je
generator, ve kterém je fuzni jadro. Projdéte chodbou vedle generatoru do oddéleni
biologickych véd. Zde v hale zabijte skupinu syntezator( a dvé robotické gorily. Odtud se
vydejte do centralni ¢asti Institutu.

Zde zahodte odpor syntl. Zabijte vsechny a uslysite Ingrama. Abyste se dostali k reaktoru,
musite jit do Advanced Systems. Ale dvere jsou zablokované. Dol( se svezte vytahem
uprostied haly. Projdéte chodbou a na konci sjedte dalSim vytahem. Vstupte do mistnosti, kde
je vas syn na smrtelné posteli. MlzZete si popovidat a rozloucit se. Pokud ho 2x presvédcite
(stfedni Uroveni), Ze chcete pomoci jeho lidem, da vam kéd k vypnuti ¢asti syntd. MlzZete ho
zabit nebo opustit (kvali vybuchu reaktoru), zaleZi na vasich pocitech. Nakonec poufZijte
pocitac na stole vedle néj. V ném se mizete rozhodnout zakazat syntezatory, pokud jste z néj
mavli kddem. Tam si také vyberte evakuacni protokol (abyste zachranili nebojujici synty) a
nakonec oteviete dvere. Vratte se dold do lobby a prejdéte na Advanced Systems. Probojujte
se az ke generatoru. Ukoncete a vstupte do generatoru. Zde je dalsi skupina nepratel. MUzete
je porazit, nebo, pokud chcete, prosté dobéhnout k reaktoru a umistit na néj vybusninu. Kdyz
ho umistite, Ingram vas po chvili automaticky teleportuje k sobé.

Objevil se s ni i jeji syn z détstvi Shaun. Rozhodnéte se, zda si ho vezmete s sebou, nebo ho tu
nechate. Pak si promluvte s Ingramem a dohodnéte se, Ze vas posleme pryc. Vstupte do
teleportacni haly a Ingram vas a Maxsona teleportuje na stfechu budovy Mass Fusion. Tam
staci aktivovat rozbusku u zabradli a odpalit cely Ustav. Poté si promluvte s Maxsonem, ktery
vam podékuje a ukol je splnén.

15. Novy usvit

V rozhovoru na konci predchoziho Ukolu vam Maxson fekl, abyste se mu hlasili o Prydwen.
Naskocte tam a kapitan Kells na vas bude ¢ekat také. Povysi vds na hodnost Sentinel a jako
fyzickou odménu ziskate energeticky jetpack. Oba vam podékuji za vase sluzby. Poukazuji na
to, Zze maji pred sebou jeSté hodné prace, aby oblast zabezpecili, stale existuji hrozby, které je
treba eliminovat. Ale Ukoly si vybirate, jak chcete, nyni mate nejvyssi hodnost po Maxsonovi.
Tim je ukol splnén. Pokud jste s sebou vzali malého Shauna, oslovte ho na hlavni palubé
Prydwenu, pobliz vasi kajuty, kterou mate po Danse. Da vam nahravku od dospélého Shauna.
Proctore Teagan, pokud po ném skocite, vam bude vypravét pribéh o kamaradovi, ktery tyto
boje neprezil, a da vam lahev whisky. Madison Li, pokud jste ji naverbovali, je na vas nastvana.
V Institutu zemrelo mnoho nevinnych lidi a on vam rekne, Ze opousti svou praci na Liberty
Prime.

Bratrstvo oceli — vedlejsi ukoly




1. Ztracena hlidka

Pokud jste jeSté nepokrocili v hlavnim pfibéhu, mdze vdm tento Ukol svéfit Danse po
dokonceni Ukolu "Semper Invicta". Pokud jste jiz splnili tkol "Shledani", mize vdm ho kapitan
Kells dat. Bratrstvo vysila prlizkumné jednotky po celém svété a jeden tym se pred nékolika
lety ztratil. Bratrstvo nema prostfedky na zachranné mise, ale pokud mohou, alespon se
pokusi zjistit, co se stalo. Posle vas tedy, abyste zjistili, co se stalo s tou konkrétni skupinou

: Jdéte prvni na posledni misto, kde zachytili signal. Tam také zachytite nouzovy signal.
Naladte si ho v radiu na PipBoy a sledujte ho. Zavede vds do vyzkumné budovy Med-Tek.
Nemusite jit dovnitt, odbocte na jihovychod. V podstaté sejdéte po bocnich schodech z terasy
pred budovou a jdéte rovné odtud. Po par metrech prijdete k silnici, kde je par vrakd aut. Za
silnici je vedle dalsich aut vrak malého domku. Je v ném mrtvy rytif Varham. Vezméte si od néj
holokazetu z Battlefieldu a poslechnéte si ji. Zjistite, Ze ostatni se stahli do nedaleké vojenské
pevnosti. Také si vezméte jeho zndmky a ma s sebou také uniformu (BOS Uniform). V blizkosti
jeho téla je také nouzovy vysilac (Distress Pulser), kterym muzete ukoncit vysilani nouzového
signalu. V ruindch budovy je také trezor (pokrocily).

Vydejte se na cvicisté Narodni gardy. U budovy znovu zachytite signal. Vstupte do hlavni
budovy, kterou je ndborova kancelai Narodni gardy. V zadni ¢asti mistnosti vpravo je nouzovy
vysilac a mrtvy rytit Astlin. Vezméte si jeji holodisk, razitka a ma také hrudni plat bojového
brnéni (BOS Combat Armor Chest Piece) a uniformu bratrstva (BOS Uniform). Poslechnéte si
jeji holodisk a zjistite, Ze jeji dalsi spolecnici méli prozkoumat nedaleky satelitni vysilac.

Prejdéte na Revere Satellite Array. Je to jen venkovni prostor s nékolika satelitnimi vézemi,
kde se zdrzuji supermutanti. Vydejte se na vrchol jihovychodni véZze. Na ném je mald chatr¢,
ve které je pisar Faris mrtev. V jeho blizkosti je také nouzovy vysilac. Faris ma zbroj polniho
pisare (polni pisarska zbroj). Vezméte si jeho razitka a také holodisk a pustte si ho.

Z holodisku jste se dozvédéli o bunkru, kam by se mél uchylit paladin Brandis. Vydejte se tedy
na sever, kde se nachazi Recon Bunker Theta. Oblast jste mohli najit sami, ale dovnitr se
mUZete dostat az nyni, protoZe mate kod k bunkru. Oteviete jej termindlem u dvefi a vstupte.
UvnitF se nachazi paladin Brandis. Reknéte mu, e jeho kamaradi jsou mrtvi a dejte mu jejich
znameni. Jako odménu za zjisténi, co se stalo, si mlzete z jeho bunkru vzit, co chcete. MUzZete
ho presvédcit, aby se vratil do bratrstva (coz mlzete pouze v pfipadé, Ze jste stale ¢lenem a
nepostvate je proti sobé). Pfesvédcovani je obtizné. Pokud ale nepfesvédcite, nic se nestane,
jen budete mit o néco hors$i odménu. Zde ma na polici Stealth Boy lepici pasku, terpentyn, v
generatoru je fuzni jadro a druhé je u muni¢ni bedny u prevraceného stolu. U postele je
krabice s vybavenim. Na dalsi polici je jeho holodisk (Hotoape Paladina Brandise), jeho
armadni okrsek, a jeho neaktivni nouzovy vysila¢ (mdzete rozebrat viechny Ctyfi vysilace).
Pokud jste se do Ukolu pustili sami (jednoduse jste nasli téla a signaly mrtvych béhem
prizkumu) a jesté jste se ani nesetkali s Dansem, nemUzZete Brandise presveédcit, aby se vratil.
A ani pak ho uz nedokazete presveédcit, protoze Ukol ukoncite setkanim s nim. Takze pokud ho
chcete presvédcit, chodte za nim jen tehdy, kdyz jste s Danse, nebo uz na Prydwenu.

Pokud jste pfijali Ukol od Danseho, jdéte se k nému hlasit. Zde mize byt mensi problém.
Pokud jste od néj ukol pfijali, ale jiZ jste postoupili a Danse je vasim partnerem, pak po jeho
osloveni ma pouze klasické moZnosti dialogu se svym partnerem a vy nemate jak oznamit



nalez ztraceného tymu. V takovém pripadé splnite Ukol "Nemit slitovani". S nim zabezpedite
starou pevnost pro Bratrstvo. Danse zabezpeci pevnost a pak se vrati do Prydwenu. Poté
muUZete nahlasit nalezeni ztracenych ¢lend. Posle vas, abyste to ohlasili kapitanovi.

Nakonec ohlaste spInéni Ukolu kapitanu Kellsovi. Odménou vam bude brnéni (Steadfast BOS
Combat Armor Chest Piece). Tim je kol dokoncéen a dokoncen. Pokud jste presvéddili
Brandise, aby se vrétil do Bratrstva, mlzete ho pozdéji znovu najit na Prydwen. Zstava tam
kolem baru. Staci ho oslovit a on vdm podékuje a da vam také svou zbran "Survivor's Special".
Laserova puska, ktera je tim silnéjsi, ¢im méné Zivota mate.

2. Povinnost nebo necest

Po dokonceni ukolu "Ztracena hlidka" a pokud jste jiz dokoncili "Neslitujte se", vam kapitan
Kells fekne, Ze nékdo krade zasoby a ma podezieni, ze je to nékdo z Bratrstva. Musite to
prozkoumat. Jdéte dolll na bostonské letiSté a tam stoji ve skladisti rytif serzant Gavil.
Promluvte si s nim. Akciim se vénuje jiZ mnoho let, takze je mimo podezfeni. Nejnovéjsimi
¢leny jsou Lucia a Clarke, a v podstaté jedini, ktefi mu ted' mohou chybét, takze vdm rekne,
abyste je poslouchali. Opravdu primitivnim zplsobem vam hra zjednodusila celé hledani zde.
Dokonce i kdyz s nimi mluvite, kdyZ se zeptate na sluzbu ve skladisti, zmini se pouze o
Gavilovi, 0 sobé navzdjem a o "ostatnich rytifich a pisafich". Docela $koda, kdyZ délaji tento
druh Ukolu. Pokud chcete, mizete nejprve na Prydwen. Tam u posteli (naproti té vasi, s vasi
truhlou) maji své hrudniky. V Clarkové (novacekce) je dopis od Lucie a kli¢ od Luciiny truhly. V
jeji hrudi (expert) je holoddisk (Knight Lucia's Log). Z posledni nahravky obviriujete Lucii, Ze
zakryva Clarkovy preslapy, a musite ji konfrontovat. Promluvte si s Clarke a Lucii. Pokud mate
Luciin denik, konfrontujte ji a ona vdm fekne o Clarke. Pokud jste si nevzali jeji denik, mlzete ji
pFesvédcit, aby vam Fekla o Clarke. Rekne vam, Ze po boji s ghuly o leti$té se zménil a navrhne
vam, abyste ho sledovali.

Pfiplizte se za néj z urcité vzdalenosti. Vydejte se po ni podél zdi k ruindm bostonského letisteé.
Jdéte tam za nim a tam se ztrati a vy ho mate najit. Napravo od vytah( projdéte dvefmi a
sejdéte doll do chodby. Ve slepé uli¢ce vlevo je mrtvy rytif Rylan, od kterého si mizZete vzit
jeho psi znamky. Zde narazite na prvni ghuly a budete se s nimi setkdvat i nadale. Jdéte na
konec chodby, kde je podlaha zaplavena. Po zficeném stropé vyjdéte nahoru do podzemnich
garazi. Vlevo ve slepé Casti je trezor (pokrocily). Vpravo sjedte dol( a jdéte doprava k metru
tésné pred zaplavenou ¢asti. V metru jednoduse projdéte ghuly tunelem vedle vlaku a jdéte
do haly na druhém néstupisti. Na recepci je pocitac s nékolika vzkazy. Sebéhnéte po schodech
dolU pred recepci.

Na konci chodby pod pfijimacim salem je Clarke. Pokud vezmete pfistupovou kartu ze stolu a
otevrete dvere do mistnosti s ghuly, zalutoci na vas jak ghulové, tak Clarke a musite ho zabit.
Pak uZ to jen musite nahlasit kapitdnovi. Jinak jen mluvte. Rekne vam, Ze ho zabili ghtlové,
protoze to byli kdysi lidé. S tim nosi jidlo v ruinach, aby je Bratrstvo nemuselo zabijet, a véfi,
ze kdyz je nakrmi, ghulové tu zGstanou také. Mlzete mu fict, Ze o ném budete |hat a nechat
to tak. Pak uz jen lzete kapitanovi pfi hlaseni a presvédcte ho, Ze to bylo néco jiného. Splinite
kol a ziskdte 50 zatek. Porad muzete fict kapitanovi, ze to udélal Clarke. Ukol spinite a ziskéte
200 zatek. Mzete ho presvédcit, aby se sam usadil. Kdyz pak jdete za kapitdanem, uz o tom vi.
Podékuje vam a vy ukol ukoncite. Dostanete 200 zatek a pouze v tomto pripadé Exemplariv



T-60c Tors (torzo energetického brnéni, které snizuje spotrebu akénich bodl o 10%).

Po vstupu do podzemi jste méli také volitelny ukol zabijet ghuly. Pokud zabijete Clarke,
muzZete se také zbavit ghull. Pokud ho nechate Zit, pak se o Ukol nemusite starat a bude
dokoncen, az dokoncite cely ukol. Dole v sekci ghull pod Clarkem je uprostred funkéni
generator, ve kterém je fuzni jadro. Jinak jsou na policich cetky jako osm pytli cementu, dva
satky, dvé ldhve nemrznouci smési, neviditelny chlapec a trezor (pokrocily).

Hlavni pfibéh 15: Bratrstvo oceli 5

3. Volny konec

Po zahdjeni Ukolu "Slepd zrada" vam kapitan Kells fekne, abyste zabili Virgila. Rika se o ném, Ze
predstavuje hrozbu pro to, co zna z institutu. Vydejte se do Vergiliovy jeskyné. Promluvte si s
nim a bud ho zabijte, nebo ho nechte %it. Pak uZ se jen vratte do Kellsu. Reknéte mu, Ze jste
zabili Vergilia nebo ho nechali Zit, IZi, Ze jste ho zabili. Pokud jste Virigila vylécili pfedtim, nez
jste pfijali tuto roli, presvédcte Kellse, ze Virgil uz neni hrozbou jako ¢lovék. Souhlasi a uznava,
Ze z toho maze mit stale prospéch. At uz Virgila zabijete, budete |hat, nebo presvédcite Kellse,
aby ho nezabijel, Ukol stejné skoncite. A jako odménu dostanete Visionary's T-60c Helmet,
helmu s energetickym brnénim.

Bratrstvo oceli — mensi ukoly

Ctvrtletnictvi

Haylen, terénni pisarka, je na policejni stanici v Cambridgi, kde jste se s ni setkal. Jedna se o
opakujici se Ukol, ktery budete moci prijmout po spusténi tkolu "Semper Invicta". Haylen vas
posle do ndhodné oblasti, kde mate ziskat predvale¢nou technologii, ktera tam byla objevena.
Staci projit oblasti a na jejim konci si vzit predmét. A samozifejmé se probojujte pres
nepratele, ktefi tam budou. Pak uZ jen ucpejte ¢asti Haylen. Ziskate zkuSenosti a ocni vicka.

Ocista Commonwealthu

Rytif Rhys je na policejni stanici v Cambridgi, kde jste se s nim setkali. Jedna se o opakujici se
ukol, ktery budete moci pfijmout po spusténi Ukolu "Semper Invicta". Rhys vas posle do
nahodné oblasti, abyste se tam zbavili hada. To m(ze byt reprezentovano supermutanty,
divokymi ghuly nebo synty. Vy v oblasti mate za ukol najit konkrétniho nepfitele (mate ho
oznaceného jako cil Ukolu) a kdyz ho zabijete, ukol je splnén a jen to nahlasite Rhysovi. Ziskate
par zkusenosti a zatek.

Technické dokumenty

Po Ukolu "Tour Of Duty" mazete Proctoru Quinlanovi pfinést technické dokumenty, které si od
vas koupite za 25 zatek. To budete mit zapsano pouze mezi drobnymi ukoly, jako je
"Shromazdéte technické dokumenty pro Proctora Quinlana". Ale i kdyZ jim dokumenty
predate, Ukol nikdy nezmizi ze seznamu. Zfejmé proto, abyste na to nezapomnéli, protoze
dokumenty mdzete nosit s sebou. Chcete-li se ho zbavit, pouZijte cheat bez uvozovek
"SetObjectiveCompleted 001b2b08 10 1". Technické dokumenty se po splnéni tohoto Ukolu
nahodné objevi ve skiinich a stolech jako obycejné, ndhodné generované objekty. Cil tkolu
vas tedy vzdy nasméruje pouze na Quinlan, protoze nemate nikde pfimo urceno, kde je
hledat.

Kfivka uceni



Po Ukolu "Tour Of Duty" mizete tento ukol prijmout od Proctora Quinlana. Je to opakujici se
Ukol. Po jeho obdrZeni jdéte k ndhodnému pisafi. Poskytne vdm nahodné umisténi (jedno z
mala, které se zde opakuji). Docasné se stane vasim partnerem, ale stdle mdzete mit u sebe
jednoho ze svych klasickych. Staci jit s pisafem do cilové oblasti a zabijet tam nepratele,
abyste to prezili. Vedte jej k oznacenému pocitaci, ktery se bude hackovat. Pak se s nim vratte
do Prydwen, abyste navstivili Quinlana a podali mu zpravu o splnéni tkolu v nékolika zazitcich
a o€nich vickach.

Krmeni vojaku

Po ukolu "Tour Of Duty" mUZete tento Ukol ptijmout od Proctora Teagana, staci pozadat o
praci navic. Je to opakujici se Ukol zajistit, aby jedna z ndhodné vybranych usedlosti odevzdala
Cast své sklizné Bratrstvu oceli. Stadi jit k oznacené usedlosti a oslovit tamniho osadnika.
M{Zete ho zastrasit, presvédcit nebo zaplatit 1 000 zatek (a dokonce ho presvédcit o nizSim
poctu 500 zatek). Pak uz se jen vratte k Teaganovi, abyste mu Fekli splnéni Ukolu, a ziskate par
zatek a zkusenosti. Ale pozor, pokud timto zplsobem presvédcite osadniky, usedlost prejde
pod spravu Bratrstva oceli. Ihned po rozhovoru s osadnikem také obdrzite zpravu: "Od této
chvile je tato oblast pod kontrolou Bratrstva". To znamena, Ze ji nebudete moci ovladat —v
ramci zpUsobu, jakym ovlddate usedlosti pro sebe a Minutemana.

Vzorky krve
Po ukolu "Tour Of Duty" mUZete pfinést vzorky krve postarSimu pisafi Neriah. Ten se nachazi

nad Teaganovym obchodem, kde zkouma zmutované druhy zvitat. Chce z jejich krve
extrahovat pripravek potlacujici radiaci, coZz zmutovana zvifata dokazou automaticky diky
zmeénéné DNA. Koupi od vas kazdy vzorek krve za 50 zatek. To budete mit zapsano pouze mezi
drobnymi ukoly, jako je "Zajistit vhodné vzorky krve pro pisarku Neriah". Ale i kdyz ji date
vzorky, Ukol nikdy nezmizi ze seznamu. Pravdépodobné na to nezapominejte, protoZe vzorky
krve mlzZete nosit s sebou. Chcete-li se ho zbavit, pouZijte cheat bez uvozovek
"SetObjectiveCompleted 001b2b08 20 1". Po splnéni tohoto Ukolu se vzorky krve ndhodné
objevi v télech nékterych nepratel (Mirelurks, Deathclaws, Super Mutants, Wild Ghuls, Yao
Guai, Wild Dogs) jako obycejné, ndhodné generované predméty. Cil dkolu vas tedy vidy
nasmeéruje pouze do Neriah, protoZe nemate nikde pfimo urceno, kde je hledat. Ke kazdému
vzorku obdrzite 50 zatek. Za kazdych 20 vzork( obdrzite 6 kus smési X-111. Je to latka, ktera
se vyrabi ze vzorkd, coz vam dava minus 700 radiace.

Jit prikladem
Kdyz dokoncite Ukol "Povinnost nebo hanba" pro kapitdna Kellse, mdzete od néj tento ukol

pfijmout. Je to opakujici se Ukol ukazat pano$im Bratrstva, jak se chovate v akci. Panosi jsou
déti a Bratrstvo jen vyuZiva toho, Ze mimozemstané délaji déti do 18 let nesmrtelnymi, takze
je mohou s radosti posilat na nebezpecné Uzemi, aby se ucily. Védi, Ze se jim nic nemUze stat.
Stadi jit do ndhodné vybrané oblasti, ve které mate zlikvidovat nepratele. Staci zabit vSechny
oznacené nepratele v oblasti a pak se obratit na panose, aby vdm podékoval za prakticky
tutorial. Pokud chcete prozkoumat okoli, mizete, nic se nedéje. Pak uz se jen vratte k
Prydwen s panoSem a oznamte Kellsovi spinéni Ukolu. Za to ziskate 300 zkusenosti a 90 zatek.

Chladivo

AZ dokoncite posledni velky Ukol Bratrstva, "Novy Usvit", nebo dokondite "Jadernou moznost"
pro Minutemeny, zastavte se za Proctorem Ingramem. Rekne vdm, Ze i kdy? palivo a reaktor
udrzujici lod ve vzduchu jsou chladné, chybi jim chladivo. Neni jen tak nékde umistén, ale da



vam recept, jak ho vyrobit. Potfebujete 1x Satek (kanystr s plynem); 2x jaderny material; 3x
nemrznouci Idhev; 5x Spinava voda. Neni to jako klasicky ukol, kde vas vievédouci GPS
nasmeéruje do cile. Ingredience si musite najit sami, a kdyz je mate, vyrobte si chladici kapalinu
na chemickeé stanici. Pak ho pfineste Ingramovi. Za 1 kus ziskate 100 zatek.

Hlavni pfib&h 16: Zeleznice

1. Cesta ke svobodé

Nahravky "Join the Railway" najdete ve méstech, ale nedaji vam ukol. V Diamantovém meésté
pfi svych prvnich ndvstévach najdete rozhovor o Zeleznici dvou muz(. Stoji v ulickach pod
nameéstim. Zdstan s nimi a naslouchej rozhovoru, a kdyz uslysis, Ze potrebujes jit cestou
svobody, dostanes$ tento Ukol. Pokud ji neziskate drive, ziskate ji v hlavnim pribéhovém ukolu
"The Molecular Level".

Prejdéte na Boston Common. K dispozici je turisticky roboticky privodce, ktery vam muze fict
néco malo o cesté svobody. Na zemi je také kulata pamétni desticka (Znacka stezky svobody).
Vede od ni Uzky pruh ¢ervenych dlazdic. Staci se jim Fidit. Na nékolika mistech je pokryta suti a
harampadim, takZze musite hledat, kde pokracuje podle sméru, kterym jste se ztratili. Cesta
vede pred historickymi budovami, vedle kterych jsou také tabule s jejich popisem a pred
kazdou je dalsi kruhova desti¢ka s kouskem kodu. Zavede vas pfed Massachusetts State
House, Old Granary Burying Ground, Old State House (nad vchodem do Goodneighbor), Old
Corner Bookstore, pred Faneuil Hall, kolem a za touto budovou, tam k domu Paula Revereho
(poznate to jen podle tabule, neni na mapé) a silnice konci na severozdpadé celé této oblasti,
pfed Old North Church. Staci hned hledat kostel, neni tfeba jit az do konce. Kostel je cil.
Nastoupit. Uvnitf je par divokych ghuld. Vstupte do hlavniho salu a hned vpravo vstupte po
schodech vedoucich do podzemi. Na konci podzemni chodby je rotujici kruh. Vypada presné
jako kruhové dlazdice, které jste nasli po cesté. No, mizete to otocit. Sipka ukazuje nahoru,
ktera vidy ukazuje na néjaké pismeno z napisu. Otocte na néj slovo RAILROAD a stisknéte
stfed kruhu vedle kazdého pismene. KdyZ uslySite nespravné pismeno, uslysite jiny zvuk, nez
kdyZ kliknete na spravné pismeno. Postava také komentuje prvni "R". Staci tedy vybrat toto
slovo, potvrdit stisknutim za kazdym pismenem a otevfe se vdm tajny prfechod.

Desdemona, vadkyné Zeleznice, ¢eka u dvefi. Mluv, jdhen bude mluvit za tebe, takze té pusti
dovnitf. Nasledujte ji do jejich sidla. Stali si popovidat a tento Ukol spinite. Posila té k jahnovi s
jinym ukolem.

2. Remeslo

Pokud jste jiz dokoncili ukol Institucionalizované, pak k vdm synti nebudou béhem tohoto ukolu
nepratelsti. Kazdého muzete nechat na jahnovi. Trochu se to zdrZi, ale nic vds to nestoji. Pokud
je odstranite, mohou byt nepratelsti i vici vam. Spinénim tohoto ukolu nebudete moci dokoncit
dilci ukol institutu "Ucpadni uniku".

Promluvte si s Deaconem a domluvte si schlizku pobliz Lexingtonu. Jdéte na misto a oslovte
jahna v pustiné. Pak se po ni vydejte pres dalnici. Bude sledovat stopy Zelezni¢niho agenta,
aby ho vystopoval. Projdete kolem autobusu s nékolika divokymi ghuly. Uvnitf je vedle
sedadla ridice Nuka Cola Quantum. Na konci dalni¢niho nadjezdu je Ricky Dalton. Oslovte ho a
on vam fekne o bistru, které je obsazené synty a Ze kolem umistili minu. Bylo to byvalé
velitelstvi Zeleznice, které bylo ztraceno pfi Utoku synt(. Pak si promluvte s Deaconem, ktery
vam fekne, Ze tunely vedou i druhy vchod. NeZ odejdete, mlzete se jesté obratit na Rickyho.
MUzZete ho presvédcit (obtizné), aby vam poskytl vybusné kryti. Pokud to udéla, neprezije,



protoze se vrhne do min se syntovymi bombami. MZete ho presvéddit (stfedni), aby vam
poskytl kryti pro odstielovace. Nebo ho miZete presvédcit (snadno), aby vam dal néjaké
zasoby a dostanete stimpaky, Med-X a jidlo.

MUzZete se rozhodnout pro primy utok. Ale je to k nicemu. Probojujte se skrz synty v bistru a
po schodech dold vstupte do suterénu (Slocum Joe's Basement). Presun skfint do rohu a
objevis vytah. Nelze ji vSak aktivovat, takZze stejné musite tunelovat.

Vydejte se tedy do unikového tunelu. Vstupte do podzemi. Tam vam Deacon fekne, Ze jste si
pFisli pro prototyp doktora Carringtona. Reknéte par slov a pokracujte. Vlevo je terminal
(master), ktery Deacon pouZzije a odemkne dvefe. Protdhnéte je syntezdtorem dold do vody.
Je tu mrtvy Maven. V chodbé vedle je na bednach symbol Zeleznice. Deacon vam fekne, Ze to
znamenad skryté zasoby. Hned za krabicemi se symbolem je trubka a v ni u zemé je dira, ve
které mate munici a krabici se zdsobami. Probojujte se tunely. Na dvou mistech budete mit
terminaly, kde si mUZete zménit nastaveni vézi a reflektor(, abyste si pomohli. Na konci
oteviete zamcené dvere pres termindl (novacek) a vstupte do haly se synty. V mistnosti vlevo
je fuzni jadro v generatoru. V mistnosti nad halou jsou dva pocitace (expertni). Ten na stole
uprostied mistnosti obsahuje jen néjaké vzkazy. Ale na stole je také "Manual tajnych operaci
USA" €. 1. Ten u dvefi umoZiiuje vypnout tfi laserové pasti na chodbé, ale mlzete je také
pfimo deaktivovat.

Za chodbou pokracujte do mistnosti s poslednimi syntezatory. Tam dostanete pistoli
"Deliverer", kterou vdm da Deacon. Otevie dvere do skladu. Na poli¢ce jsou 2x Stealth Boy a
prototyp Carringtona, pro ktery jste si prisli, tak si ho vezméte. Na polici napravo od prototypu
je Mini Nuke. V mistnosti vedle skladu je na stole nékolik drobnosti (Barika, Vysoka barika,
Nadoba na chemii, Velky jisti¢, Tenky jisti¢, Odmérny valec, Stojan na jistic¢), 2x protiradiacni
oblek (Hazmat Suit), dal na o¢ni vicka a 2x plynova maska s brylemi (Plynovd maska s brylemi).
U pancérového stolu je také provizorni baterie. KdyZ si vezmete prototyp, mizete vyrazit.
Cestou ven je po pravé strané dalsi mistnost. Na panelech je opice (Jangles the Moon
Monkey). MlzZete hacknout terminal (novacek) a otevrit dvoje dvere do postrannich
mistnosti. Jsou tam jen drobnosti (sponky, Med-X, Rad-X, vicka, Nuka Cola, Pipe Pistol).
Vyjdéte po schodech . Vpravo jsou zamcené dvere (pokrocilé), za kterymi je fuzni jadro. Vlevo
pouzijte terminal k vpusténi energie do vytahu. PouZijte vytah a svezte se . Zavede vas do
suterénu bistra, které je obsazeno synty. Mohli jste se sem dostat pfimym Utokem, ale
nemohli jste sjet doll vytahem, protoze nebyl aktivovan.

Jdéte do bistra. Tam se rozejdes$ s Deaconem. Pokud jsou synti vici vam nepratelsti, mGzete
ho nechat jit jako prvniho, nechat ho zbavit se dvou synt( a tfi vézi v bistru. Nebo mUzZete
vyuzit fast travel hned po vstupu do bistra. Vratte se do kostela Old North Church, kde je sidlo
zeleznice. Tam Deacon vypravi Desdemong, jak jsi ho zachranila a jak jsi vSéechno zvladla sama,
a zvelicuje své hrdinské Ciny. MUZete ji presvéddit, Ze mluvi pravdu. At tak ¢i onak, vas Uspéch
na né udélad dojem a nabidne vam clenstvi v jejich organizaci. Dohodnéte se, Ze se stanete
jednim z nich. Pracuji v utajeni, takze si musite vybrat prezdivku. Na vybér jich mate nékolik
(Bullseye, Whisper, Fixer, Charmer, Professor). Pokud rfeknete, Ze nechcete kryci jméno,
Desdemona trva na tom, e ho musite mit. Rekni, at to vybere za tebe a ona si vybere Walkera
za tebe.



Tim je ukol splnén. Deacon je nyni k dispozici jako vas spolucestujici. Mate také pristup do
sidla Zeleznice, kde se mUZete pohybovat pfimo rychlym cestovanim a nemusite neustale
prochazet katakombami kostela. Na stole vlevo v hlavnim sale velitelstvi je ¢asopis "UZasné
Uzasné pribéhy" ¢.9.Po splnéni tohoto Ukolu mate moznost vztycit vlajku Zeleznice v ramci
vyzdoby ve stavebnim rezimu.

Hlavni pfib&h 17: Zeleznice 1

3. Podzemni utajeni

Tato role si vds znepfdteli s Bratrstvem oceli. Ani role Zeleznice. Ale abyste mohli pokracovat v
tomto ukolu, azZ spinite vétsinu z néj, budete muset néjakou dobu pracovat pro Institut. A pro
Institut budete muset splnit ukol "Mass Fusion", ve kterém zverejnite Bratrstvo.

Po pfedchozim ukolu a poté, co jste ziskali pfistup do Institutu a dokon¢ili ukol
"Institucionalizovany", promluvte si s Desdemonou. Prozradi vam, Ze v Institutu je nékdo, kdo
pomaha syntézam uniknout. Nevédi, kdo to je, a tak mu fikaji Patriot. Méli byste jim zanechat
vzkaz na pocitaci v Institutu, abyste je kontaktovali. V sidle Zeleznice je Tinker Tom. Promluvte
si s nim a on vam da holodisk (Encrypted Message Holotape). V Institutu pak vlozte tento disk
do libovolného pocitace a nahrajte zpravu. Odpovéd dostanete hned, tak si ji prectéte.
Kontakt Patriot se chce setkat. V hlavni ¢asti Ustavu projdéte za jidelnou a dvefmi pod schody
vstupte do udrzbarského tunelu. Tam na vas ¢ekd Liam Binet, ktery pomaha synlm pfi utéku.
Mluvte a pak ho nasledujte. Zastavi se u synta Z1-14, ktery mu pomUze utéct. Je tu 13 synt(
pfipravenych k Utéku a on by je rad dostal pry¢ vSechny najednou. Dvere zabezpecovaciho
systému vedouci k teleportu jsou zabezpeceny starym systémem, ktery pouzivali v CIT. K jejich
otevreni potifebuje predvalecné jméno a heslo do systému. Vratte se do Ustfedi za
Desdemonou a feknéte ji, Ze jste navazali kontakt. Pak jdéte do P.A.M. a napiSte zpravu na
pocitac vedle néj. Robot vam poté rekne, kde najdete heslo, které potiebujete pro Liama.

Pfejdéte na web Cambridge Polymer Labs. Tam musite splnit stejnojmenny Ukol "Cambridge
Polymer Labs", abyste se dostali ven. V ramci tohoto Ukolu se dostanete do mistnosti, kde se
nachazi Bergman(v pocitac (Bergman(v terminal). V ném se podivejte do nabidky a vyberte
pfifadit jméno a heslo. Ziskate tak heslo, které potrebujete.

Vrat se k Desdemoné. Rika vam, 7e pokud vytdhnou 13 syntezator(i najednou, pak uréité zvysf
bezpecnost natolik, Ze nebudou moci dostat ostatni pry¢. To je ddvod, pro¢ chce, abyste si
promluvili se Z1-14 a ptresvédcili ho, aby nechal synty bojovat za jejich svobodu. Neméla bys
Liamovi nic fikat, pokud se mu nelibi, Ze zabiji$ jeho pratele. Vratte se do Institutu a jdéte za
Liamem, kterému dejte heslo. Pak jdéte za Z1 a feknéte mu o svém planu. Souhlasi, ale
nejprve musi zjistit, kolik lidi by je podpofilo. Za den se mate znovu setkat. Pockejte 24 hodin a
jdéte k nému znovu. Rikd se, Ze mnoho syntd je ochotno zapojit se do boje, ale nemaji zbrané.
MUzZete mu nabidnout své vlastni a jako volitelnou soucast Ukolu mu dorucit rizné zbrané do
skiifiky. Ale je pohodIné&jsi jit podle jeho planu. Rika, Ze si zbrané mohou vyrobit sami, jen
potiebuji par soucastek z tézebniho zafizeni, které jeho tym pouziva. Tym v dole je ale pod
dohledem, takze musite zabit straze. Mezi sekcemi Uchovavani syntezator(l a Robotika
vstupte do skladu dvermi pod schody. Tam nalevo se vytahem dostanete do tunel(, kde
syntos kopou. Staci zautocCit na straze a zabit vSech pét synt(, ktefi zde hlidaji. Ostatni synty
vam pomohou, ale maji pouze noze, takze vas od vas spise odvadeéji pozornost, nez aby vam
pomahaly. Kdyz zabijete strdzZe, prosté odejdéte.

Nyni se vratte k Z1-14. Rekne vam, Ze pfipravy za&inaji, ale Ze to bude néjakou dobu trvat. A



nejdllezitéjsi je utajeni. To je ddvod, pro¢ byste méli prozatim pracovat pro reditele Institutu
a on vam da védét, az budou pripraveni. Pracujte tedy pro Institut a po "Zapnuti dokoncete"
dokoncete vsechny Ukoly. Po splnéni tohoto Ukolu automaticky obdrzite Ukol "End of the
Line", ve kterém mate jit za svym synem. Ale jesté predtim synt doZzene Z1 a fekne vam, Ze vas
pokoj byl zaplaven a méli byste se tam okamzité dostat. Pak jdéte do svého pokoje v Institutu.
Tam vam Z1 rekne, Ze slysel, Ze Bratrstvo oceli planuje Utok na sidlo Zeleznice. Vratte se tedy
rovnou do hlavniho stanu a informujte Desdemonu. Jako odménu za pfipravu vzpoury v
Institutu obdrzite Zelezniéni pusku a zasobu klinového stfeliva (Zelezniéni hroty) pro tuto
klinovou pusku.

4. Véle¢na propast

Jakmile oznamite dokonceni Desdemonina predchoziho Ukolu, tento Ukol zacina, protoze Ctyfi
rytifi Bratrstva vtrhnou do sidla. Jeden je v energetickém brnéni. Zabij je a znovu oslov
Desdemonu. Posle vas, abyste pomohli Glory branit katakomby v kostele. Vyjdéte ven do
chodby, kterou jste poprvé vstoupili na Zeleznici. Je tu par mrtvych rytit a umirajici Glory.
Reknéte par slov, ne? skondi. Poté pokracujte chodbou dol(. V ném na vds &ekd 6 rytitd, tFi v
energetickém brnéni. Nastésti jdou postupné. Pokracujte ke kostelu. Je zde jak kapitan rytird,
tak rytif Brandis v energetickém brnéni (pokud jste ho presvédcili, aby se vratil do Bratrstva
béhem role "Ztracené hlidky"). Kromé nich jsou zde jesté tfi obycejni rytifi.

Kdyz vechny zabije$, Desdemona a ostatn{ t& dozenou. Rekne vdm, Ze je ¢as zbavit se
Bratrstva. Dratenik Tom ma plan, ale potiebuje k tomu vertibirda.

Vydejte se tedy na policejni stanici v Cambridge, kde byste se mohli setkat s Dansem a
Bratrstvem. Nad nadrazim ¢eka Tom. Promluvte si s nim a on se k vam pfipoji. Na stanici
musite porazit vsechny ¢leny Bratrstva. Venku je jeden v energetickém brnéni a par
obycejnych rytirQ. Uvnitf jsou rytifi a pisafi. Nechybi ani Haylen a Rhys. Zabijte vSechny uvnitf,
véetné garaze (kam se dostanete pouze zevnitr). Dalsi je v energetickém arzendlu na strese.
Pokud jste pfesvédcili Clarka, aby se vzdal v "Povinnost nebo hanba", najdete ho zavifeného v
cele. Pokud ji vypacite, prosté utece. Pak si promluvte s Tomem, ktery vam fekne plan a pfeda
vam obvinéni. Pfejdéte na vertibird, ktery Tom zacne spoustét. Objevuje se dalsi zavrat
bratrstvi. Také zasadi par rytif( do energetického brnéni. Pomoci kulometu na svém vertibirdu
mUzete sestfelit nepfitele a také rytife, ktefi se k vam dostanou. A7 se zbavite nepratel,
obratte se na Deacona, ktery vam zde pomUze, i kdyZ neni vasim aktivnim spole¢nikem.
Dostanete od néj nékolik zbrani a vybaveni, které ukradl padlym ¢lentm Bratrstva. Rozhovor s
nim tento ukol ukondi.

5. Ruda zare raket

Jakmile splnite predchozi Ukol, ziskate tento. Nasednéte do vertibirdu a Tom vas zavede na
Prydwen, lod Bratrstva. Zde si mlzete vybrat pfistup, ktery chcete. MzZete zahdjit pfimy Utok,
to je vidy mozné. A budete se muset probojovat pres kazdého ¢lena Bratrstva, na kterého
narazite. MUzZete se zkusit proplizit skrz. Pokud mate dostatek Stealth Boys, zvladnete to.
Nebo pouzijte prevlek. Oblecte si uniformu BOS, urcité ji ma jeden z mrtvych na policejni
stanici. V prestrojeni vas obycejni ¢lenové nechaji na pokoji. Policisté vas oslovi, pokud kolem
nich projdete a vy je potfebujete presvéddit, ze je vie v poradku (stfedni a obtizné
presvédcovani).

Na letisti je jeden rytif v energetickém brnéni a dva pisafi. Projdéte dvermi na velitelsky
mustek. Zde jsou jen fadni ¢lenové. Odtud prejdéte na hlavni palubu. Zde je samoziejmé



nejvétsi pocet ¢len(, a proto je to nelitostnd bitva, pokud bojujete. Tfi jsou v brnéni, Ingram v
brnéni a dvé brnéni, do kterych mohou vlézt ostatni. Pokud jste vesli dovnitf nepozorované a
planujete prestrelku, mzete ukrast fuzni jadra ze vSech brnéni (kromé Ingramova nemuzete).
Vystoupejte pouze po schodech do horniho patra a na mosté jsou vSechna tfi mista, na ktera
muUZete umistit vybusniny. A mUstek je jen jedna pfima vyhlidkova ploSina. Pokud jste
nenapadni, mizZete se po uloZeni vybusnin jednoduse vratit k vertibirdu. Pokud jste bojovali
od zacatku, pak na vas na velitelské palubé ¢eka starsi Maxson. Jinak ho nikde nenajdete,
pokud jste hned nebojovali. Timto zplsobem ho mUzZete zabit a vzit si jeho jedine¢ny oblek
(MaxsonQv bojovy kabat) a jeho jedine¢nou zbran (Posledni soud). Ale pokud nechcete
bojovat, mlZete prosté utéct nebo se proplizit.
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Nakonec staci nasednout do vertibirdu a Tom vas vyZzene z dosahu vybuchu. Odpali vybusniny,
které jste umistili, a znici cely Prydwen. Tom pfistane nad plazi Nordhagen, kde vy jen
vystoupite a on odlétd nékam schovat helikoptéru. Vratite se do Ukrytu Zeleznice a ohlasite
Desdemoné dokonceni Ukolu. Po tomto Ukolu vam také preda signalni granaty (Vertibird
Signal Grenade) v sidle Drummer Boy. Tfi kusy, dalsi si mGzete koupit u Toma. S nimi mizZete
privolat vertibird a usnadnit mu pohyb.

6. Jaderna volba

Po predchozim Ukolu té Desdemona posle, abys se nadobro vyporadal s Institutem. Je to
opravdu divné. Zeleznice zachrafiuje synty, pomaha jim Zit. Ale timto zpdsobem v podstaté
pachaji Uplnou syntickou genocidu. Syntos se nepohlavné nerozmnozuji a vznikaji pouze v
Ustavu (kde je mlzete primo vidét). Tim, Ze znici Institut, zajisti, Ze uz nikdy nebudou Zadné
synty. Teleportujte se do Institutu. V hlavni ¢asti stfedu vyjedte vytahem. Tam se obratte na
71-14. Rekne vam, abyste vyprazdnili mistnost pred teleportaéni komorou. Jsou zde dva
strazni synti a tfi védci. VSechny zabijte. Z1 pak pouZije pocitac a spusti teleport. To sem
privadi Desdemonu, Toma a tfi Zelezni¢ni agenty. Oslovte ji a ona vam da vybusninu Fusion
Puls. S nim mate vyfadit reaktor a odpalit cely Ustav.

Tom zUstane a bude pracovat na teleportu. U vytahu projdéte dvefmi na strané do sekce
Stard robotika. Nad schody mUZete vyradit véze pres terminal (pokrocily). Zabijte par synt(
nize. Pokracujte az dol pres dalsi synty a véze. Ve spodni ¢asti konce oteviete poklop v
podlaze a skocte o Uroven niz. Zde vedle vas je generator, ve kterém je fuzni jadro. Projdéte
chodbou vedle generatoru do oddéleni biologickych véd. Zde v hale zabijte skupinu
syntezator( a dvé robotické gorily. Odtud se vydejte do centrdlni ¢asti Institutu.

Zde zahodte odpor syntl. Pfipoji se k vdm i vzpurni synti. Zabijte je a Tinker Tom se ozve.
Abyste se dostali k reaktoru, musite jit do Advanced Systems. Ale dvere jsou zablokované.
DolU se svezte vytahem uprostied haly. Projdéte chodbou a na konci sjedte dal$im vytahem.
Vstupte do mistnosti, kde je vas syn na smrtelné posteli. MlzZete si popovidat a rozloucit se.
Pokud ho 2x presvédcite (stfedni Uroven), ze chcete pomoci jeho lidem, da vam kod k vypnuti
Casti syntl. MUzete ho zabit nebo opustit (kvili vybuchu reaktoru), zalezi na vasich pocitech.
Nakonec pouzijte pocitac na stole vedle néj. V ném se mizete rozhodnout zakazat
syntezatory, pokud jste z néj mavli kédem. Tam si také vyberte evakuacni protokol (abyste
usetfili synty) a nakonec otevrete dvere. Vratte se doll do lobby a prejdéte na Advanced
Systems. Probojujte se aZ ke generdatoru. Ukoncete a pfejdéte ke generdtoru, kde jste jej
spustili na ukolu "Zapnuti". Zde je dalsi skupina nepratel. MzZete je porazit, nebo, pokud



chcete, prosté dobéhnout k reaktoru a umistit na néj vybusninu. Kdyz ji umistite, po chvili vas
Tom automaticky teleportuje k sobé. Vedle néj se objevil i détsky syn Shaun. Rozhodnéte se,
zda si ho vezmete s sebou, nebo ho tu nechate. Poté vas teleportuje s Desdemonou na
stfechu budovy Mass Fusion. Tam staci aktivovat ovladac u zabradli a odstrelit cely Ustav.

Nakonec sta&i oslovit Desdemonu. Rekne, Ze mnohym z Institutu se jisté podafilo uprchnout a
budou se chtit pomstit, ale hlavni hrozba pro Institut pominula. Lidé v okoli stale vnimaji synty
jako hrozbu ze strany Ustavu, takZe prace Zeleznice tim Uplné nekondi. Tim toho dosahnete a
muzete si délat, co chcete. Pokud jste s sebou vzali malého Shauna, obratte se na néj na
Feditelstvi Zeleznice. Da vam nahravku od dospélého Shauna. Pozdéji po ndvratu do Ustfedi
bude Liamovo télo uprostied. Desdemona vdm dava dopis na rozloucenou. Zabil se, protoze
jste ho zradili a zabili kazdého, koho znal. Rekne vam to pouze. PFed ostatnimi recituje, Ze
zemrel jako hrdina.

Zeleznice — vedlejsi uikoly

1. Boston po setméni

KdyzZ splnite hlavni Ukol "Tradecraft", dostanete v ném prototyp Dr. Carringtona. Pak mu ji
predejte v sidle Zeleznice. Rekne vam, Ze potiebuji pomoc pro H2-22, syna na Utéku. Musite
najit vzkaz od starého Stocktona v mrtvé krabici. Jedna se o postovni schranku se symbolem
Zeleznice. Ma zabudovany GPS lokator, takZe ho snadno najdete. Z néj si vezméte Stocktonlv
holodisk. Pak se vydejte do samotného Stocktonu. Nachazi se nad usedlosti Bunker Hill.
Ozvéte se a odpovézte heslem (Coutnersign). Rekne vam, Ze se sejdete na uréitém misté, kde
vam preda uprchlika. Nejprve se vsak musite zbavit mista nezddoucich hostd. Jdéte tedy na
misto setkdni, kterym je stary kostel. V ném zabijte par najezdnik(. Pockejte do noci a v noci
se objevi jak Stockton, tak synt H2. Promluvte si. Stockton pak na znameni rozsviti lucernu a
odchazi. O chvili pozdéji pfichazi dalsi kontakt, High Rise. Ten vezme H2 do jejich ukrytu.
Nasledujte ho a pomozte mu zlikvidovat par najezdnik(. Az dorazi do Ticonderogy, oslovte ho.
Podékuje vam za pomoc a oba s H2 pUjdou dovnitf. Prosté se vratite do reditelstvi Zeleznice a
feknete doktorovi o spInéni Ukolu. Za odménu také ziskate 180 zatek, par predmétl a
Ticonderogu muazete vyuzit i jako Ukryt.

Do Ticeonderogy se mizete dostat pouze timto Ukolem. Pod schody u vytahu je Fat Man.
Jdéte nahoru. V mistnosti se stoly na zbrané a brnéni je pytel cementu, terpentynu a Mini
Nuke. Ve vedlejsi mistnosti lezi na stole vedle rozbitého pocitace ¢asopis "Zbrané a kulky" ¢. 8.
V poslednim pokoji je na policce nad posteli Stealth Boy. Sebéhnéte z vytahu o dvé patra niz. K
dispozici jsou dvoje dvere. Za prvnim je pouze ekonomické lepidlo a Zarovka. Za druhym je
Vault-Tec Lunchbox. Sebéhnéte po schodech o patro niz. Pod schody je 2x Nuka Cola
Quantum. Uplné dole, v mistnosti u vychodu, je trezor (expert) a pocita¢ (expert), pomoci
kterého muZete trezor otevrit.

2. Reznicky Gcet

Kdyz reknete Dr. Carringtonovi o dokonceni "Bostonu po setméni", okamzité vam rekne, ze
nékolik jejich Ukrytl bylo napadeno a dvé z nich stale nejsou nahlaseny. Jednu z nich, zvanou
Augusta, musite zkontrolovat. Jdéte k mrtvé krabici a pofidte si z ni nahravku "Augustovy
zpravy". Poslechnéte si ji a vydejte se do Ukrytu, kterym je Kendall Hospital.Uvnitf na vas




Cekaji nadjezdnici, ale nemocnice neni velka. Staci se probojovat hlavni halou. V ném
vystoupejte po schodech v rohu a nastupte do vytahu v patfe. Svezte se a projdéte se ke
zficeniné haly. Zde je nékolik pater s neprateli. Staci se probojovat niZinou, kde si vezmete
nahravku ze stolu (Augusta Station Last Update). MlzZete se vratit a vratit se na Uplny zacatek
nemocnice a ven. Pokud to chcete zkratit, staci seskocit dolll. Skakejte, jak chcete, na nizsich
Urovnich bude o néco vice najezdnikl. Uplné dole je Deathclaw. Chcete-li se dostat pry¢,
musite aktivovat spinac (jisti¢) v zadni chodbé. Pfed nim je dira ve zdi. Pomoci spinace
aktivujte tlacitko na dvefich. Stisknéte jej a dvere se oteviou. MUlZete zabit Deathclawa nebo
pobihat kolem, aktivovat spinac a tlacitko a utéct. Na chodbé za dvermi, které otevrete, je jiz
vychod z budovy. Nakonec staci nahravku odnést zpét do reditelstvi Zeleznice k lékafi. Da vam
150 zatek za namahu.
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3. Operace Ticonderoga

Kdyz se dostanete do Institutu a splnite nékolik vedlejsSich Ukoll pro Dr. Carringtona,
Drummer Boy vas oslovi, kdyZ se vratite do Ustfedi, a fekne vdm, Ze s vdmi chce mluvit
Desdemona. Spojte se s ni a ona vam fekne, Ze Ukryt Ticonderoga jim neni nahlasen.

Jedte vytahem. V mistnosti je hromada syntd, mrtvy High Rise a kurz X9-27. Mlzete mluvit a
muzete ho dvakrat presvédcit, aby se dozvédél vice. Cilem ukolu je nyni zabit tohoto Ucastnika
kurzu a dalsiho, ktery ¢eka dole pred vchodem. Jakmile zautocite na X9, vSechny synty budou
také nepratelské. Pokud jste s Institutem a nechcete si poskodit vztahy s Institutem (alespon
prozatim), pak se neni ¢eho obavat. PoraZzeni téchto syntl nenarusi vas vztah s Institutem.
Vytah je odpojeny, takZe musite sejit dol(l. Staci projit nebo se probojovat nékolika patry a
vystoupit. Je tu druhy kurz, kterého zabijete. Az se jich zbavite, vratte se na velitelstvi a
ohlaste Desdemoné splnéni Ukolu. Ziskate 500 zatek a ndhodné vybaveni.

4. Reznicky G&et 2

Po pfedchozich ukolech vam Drummer Boy fekne, Ze vas chce vidét Dr. Carrington. Doktor
vam fekne, Ze lupici zajali jejich agenta s krycim jménem Blackbird. Ta patfila k dkrytu
Augusta, ktery padl. Desdemona chce, abyste ho zachranili, i kdyZ doktor nevéfi, Ze bude jesté
nazivu. Jdéte do mrtvé krabice, ze které si vezmete zpravu Blackbird. Poté se vydejte do
nahodné vybrané oblasti, ktera je obsazena ndjezdniky. Zabijte je a najdéte v oblasti
Blackbirdovo télo. Udélejte si z néj poznamku (Note From Blackbird) a vratte se s ni zpét na
zakladnu. Dopis predejte lékafi, ktery vam za odménu da 175 zatek.

5. Mercertv Gkryt

Po prfedchozich Ukolech vam Drummer Boy fekne, Ze vas chce vidét P.A.M. Jump za ni a fekne
vam, ze je nutné poskytnout nové bezpecné Utocisté pro Zeleznici, protoze jejich organizace
ztratila nékolik pfi Utocich. Obdrzite ndhodné vybranou oblast usedlosti. Staci tam skocit a
dostat to. Udélejte tedy, co je tfeba, zbavte se dravych zvifat nebo jinych okupantd. Pak
musite usedlost zabezpecit. Staci postavit par vézi na obranu. Po kazdém obdrzite oznameni,
na kolik procent je usedlost zajisténa. Jakmile jej zajistite, vratte se do P.A.M. a oznamte jeho
dokonceni Ukolu. Ziskate 200 zatek.

6. Pamét prerusena

Po predchozim ukolu bude hovofit vedouci Zeleznice. Desdemona vam rekne, ze v
Pamétovém doupéti se nové vzpominky implantuji do syntezi, které o to pozadaji. Posledni
syn, ktery byl poslan za doktorkou Amari, tam uvizl. Tak se vydejte do Goodneighbor a
Memory Den. Tam si promluvte s doktorkou Amari a feknéte, Ze pouzijete plvodni trasu,




abyste se dostali pry¢ s H2-22. Synt, ktery jste si dfive uloZzili, ziskal nové vzpominky a uz si vas
nepamatuje. Ale na stole (u pocitace, kousek od Irmy) vam nechal disk na rozloucenou
(Goodbye From H2-22). Jdéte do Malden Center a vycistéte Synts. Sldva ¢eka u vchodu. Oba
jste byli néahodné ptirazeni ke stejnému Ukolu. MUzete ho poslat pry¢ nebo se dohodnout na
spole¢ném dokonceni ukolu. Jste-li stale v Institutu, pak k vam synti nebudou nepratelsti. V
takovém pripadé je mlzete vSechny prenechat Glory. Pokud jich par zabijete, kdyZ jste s ni,
neposkodi to vas vztah s Institutem. Az budou viechny synty v metru zniceny, jdéte tam a zpét
k Zeleznici. Oznamte Desdemoné splnéni Ukolu, coZ potvrdi, Ze H2 bezpecné odjel. Jako
odmeénu ziskate 200 zatek a 2x Railroad Stealth Boy.

Zeleznice — drobné tikoly

Jackpot....
Po dokonceni Ukolu "Mercer Safehouse" mUzete pfrilezitostné prijmout tento typ Ukolu od

P.A.M. Objevila pfedvalecny ukryt techniky. ObdrZite od ni RFID kartu, kterd vam umozni
otevirat skladové krabice. Pak uz jen postupujte podle GPS na mapé do cile. Nékdy musite
hledat cestu. Jednim z cild je vySkova budova Pinnacle (Ruined Skycrapper). Tam vas
nasmeéruje k vysoké budové. Na jeho strané se nachazi pozarni schodisté, kterym se da projit
pfimo ke vstupu do interiéru. Nachazi se na severozdpadni strané a na zdi nad schodistém visi
velky plakat s reklamou na baseball. Uvniti postranni mistnosti je cil. Druhy cil je pro Hub 360.
Vede k budové pod dalni¢nim mostem. Pozarni schodisté mUZete pouZit do sousedni, nizsi
budovy a odtud podél zficeniny na terasu k cilové budové. Z terasy Ize vstoupit do interiéru
Hubu 360. U vchodu z této terasy je hned tercovy ukryt. Nebo mUzete z ulice hlavnimi dvefmi
do Hubu (ale pouze vstupem z boku se dostanete do prvniho patra, kde je cil). K obéma se
dostanete z mostu Fallen Skybridge — co? je dalni¢ni most, kde se usadili supermutanti. Na
jeho nejhorejsi ¢asti, kde maji néco jako ndznak opevnéni, vedou dvé cesty k vySkovym
budovdm hned u mostu. Jeden (u bazénu) je vchod do Hubu 360 a vedle ruin je vchod do
Ruined Skycrapper, kterym muzete vyjet vytahy dovnitf na Pinnacle Highrise. Na tfetim misté
je nemocnice Medford Memorial Hospital. Nemocnice je obsazena supermutanty. Tam, hned
v hlavni hale, vyjdéte do druhého patra a projdéte dverfmi doprava. V postranni chodbé je
pristresek.

Kdyz se dostanete na misto, kde jsou ulozeny zadsoby, splnili jste cil. MlzZete si vzit, co chcete,
bez sankci. Pak uz se jen vratte do P.A.M. a oznamte jeji dokonceni Ukolu. Obdrzite vicka a
obleceni Covert Sweeater Vest. Obvykle po prvnim "Jackpot" questu vam Drummer Boy
fekne, Ze Tinker Tom byl nadSeny z toho, co jste objevili, a chce s vdmi mluvit. Oslovte ho a on
bude mit na prodej obycejné obleky, vylepsené balistickou vazbou. Od této chvile mlzete
balistické vldkno aplikovat i na rdzné lezérni obleceni sami.

Concierge
Kdyz dokoncite Ukol "Mercer Safehouse", vytvotite v usedlosti Zelezni¢ni pristiesek. Pozdgéji se

zde objevi spravce (Spravce). Rekne vam o problémech, které ma Zelezni¢ni agent, a posle
vas, abyste je vyresili. Jen mensi Ukol, kde vas posle do nahodné oblasti, kde mate zabit
oznacené nepratele. Udélejte to a vratte se k administratorovi pro odménu. Dostanete asi 150
zatek a predmét nebo stimpak.

Korouhvicka: ...




Kdyz splnite vice vedlejsich Ukold, Tinker Tom bude mit tento pro vas. Véri, Ze Institut chce
teramorfizovat svét, a proto postavil pfistroje (MILA) pro monitorovani udalosti. Celkem
muUZete prijmout 11 z téchto Ukold. VZdy vas posle na jiné misto, kde byste méli umistit jeho
zatizeni na vyvySené misto. Nékde se na misto dostanete zvendi, jinde se musite probojovat
vnitrkem aredlu. Pokud znicite Institut dfive, nez splnite vSechny tyto uUkoly, neda vdm nic
dalsiho, protoze Institut jiZz neni hrozbou a dokonce i aktivni ukol bude zrusen jako nesplnény.
Za kazdy ukol obdrzite pfiblizné 190 zatek a pfedmét.

Randolphtv Ukryt

Kdyz splnite vice ukold pro Zeleznici, Drummer Boy vam tento Ukol zada. Musite najit mrtvou
krabici a z ni Ukol. To proto, aby se vycistila oblast, kterou chce Randolphiv ukryt vyuzit jako
trasu pro pasovani syntll. Celkem mate 6 téchto Ukoll a v kazdém musite bojovat s neprateli
ve vybrané oblasti. Pak uz se jen vratte a oznamte splnéni Desdemony, kterd vam da odménu
100-200 zatek.

AZ splnite Sesty Ukol, bude po Desdemoniné boku pan Timms z Randolphova Ukrytu, ktery
vam podékuje za vasi pomoc a osobné vam preda vicka a modifikaci Institute Killer Weave.
Typové se podoba Ballistic Weave, aZz na to, Ze tato modifikace pridava ¢lendm Institutu +10%
poskozeni.

Odstranéni proménné: ...

Po nékolika Ukolech pro Zeleznici vdm P.A.M. zada tento Ukol, ktery miiZzete opakovat. Utoky
Institutu na Zeleznici se zvysily, takze i kdyZ pracuji v utajeni, musite najit Coursera, ktery
operuje v oblasti, a zabit ho. Ziskate nahodny oddil, ve kterém jsou synty. Staci zabit Coursera,
ostatni jsou libovolni. Poté, co ho zabijete, vratte se do P.A.M. a vyzvednéte si odménu,
priblizné 100-250 zatek a mozna i ndhodny predmét.

Hlavni p¥ib&h 20: Zeleznice 4

Lost Soul: ...

Po splnéni ukolu "Jaderna volba" pro Zeleznici nebo pro Minutemany vam Dr. Carrington
fekne, Ze néktefi syntové byli nahodné teleportovani po okoli. Musite je najit a pomoci jim
zorientovat se. D4 vam balicek pro synt. Pak uZ jen jdéte do nahodné vybrané oblasti,
zachrarite tam svého syna a dejte mu balic¢ek. S nim se vyda na Bunker Hill. Pak uzZ jen nahlaste
dokonceni ukolu |ékari. Ziskate asi 200 zatek a ndhodny pfedmeét.

K matracim

Po dokonceni ukolu "The Nuclear Option" pro Zeleznici nebo pro Minutemany vam
Desdemona fekne o L&L. gangu sadistickych najezdnikd, ktefi si libuji v zabijeni syntd. Posle
vas zabit viidce gangu. Celkem jich je 6 (Lucky Tatum; Velkd Maude; Stevie Buchanan; Tammy
Macova; Ranar; Kapitanka Sally). Kazdy bude vzdy v ndhodné oblasti. Prosté tam jdéte a
zabijte svUj cil. Oznamte tedy splnéni Desdemoné. Obdrzite 150-300 zatek a pfipadné
nahodny pfedmét. Po zabiti posledniho cile ziskate pfiblizné 400 zatek a ndhodny predmét.

Cista rovniceVysoké plida pod nohama

Po dokonceni Ukolu "Jaderna volba" pro Zeleznici vam P.A.M. fekne, Ze roztrouseni ¢lenové
Bratrstva oceli jsou po znic¢eni Prydwenu jesté vétsi hrozbou pro okoli. Jdéte do nahodné
oblasti a zlikvidujte hlidku Bratrstva (Cista rovnice). Skladd se ze tfi nebo ¢ty ¢lend, ktefi maji
rizné hodnosti (a tedy i rizné Urovné a vybaveni). Nebo najdéte misto, kde hlidkuje vertibird
(High Ground). PouZijte mocnou zbran a co nejdrive ho sestfelte. Dorazi také rytiti, kteri




vyskoci nebo vypadnou ze zavraté. Kdyz znicite svij cil, bézte to nahlasit do P.A.M. Obdrzite
100-130 zatek a pfipadné nahodny predmét.

Hlavni pfibéh 21: Institut

1. Institucionalizované

To je prvni Ukol Institutu, protoZe vas vlibec zavede do Institutu a seznami se s nim. Zaroven
ho ale automaticky dostanete, kdyz dorazite do Institutu, coZ musite udélat v ramci hlavniho
pfibéhu. Tam je Ukol podrobnéji rozvrzien. Po splnéni tohoto Ukolu mate moznost vztycit
vlajku Institutu v ramci vyzdoby v rezimu budovy.

2. Retence syntezator(

Poté, co jste se seznamili s Institutem a jeho védci, vratte se za svym synem. Bude vam
vypravét o syntezatorech, ktefi pfed nimi obcas utikaji. Pokud poukazete na to, Ze je to
svobodna vile, odmitne ji. Vyrobili je, stejné jako jejich syntezatory. Bude vam vypravét o
jednom takovém syntezatorovi na utéku, ktery se stal vidcem najezdnik( a obsadil misto
zvané Libertalia. Jejich lovec uz ¢ekd na misté, takZze mu musite pomoci.

Po dokonceni Ukolu se chova jako kdokoli jiny, kdo vdm Ukol zada. Ne jako syn, ktery nasel své
rodice o nékolik desetileti pozdéji. Poté se vydejte do pfistavisté Nahant Wharf, kde na vas
Ceka X6-88, lovec syntezatord. Povidejte si a mlzete jit do Libertalie, ktera je okamzité
ponizena, z tohoto mista je molo. Obcas se zde mohou objevit ¢lenové Bratrstva oceli. X6 se s
nimi pousti do boje. Pokud nejste v nepratelstvi s Bratrstvem, nezautoci na vds. Pokud je
nechcete nastvat, pockejte, az je X6 zabije. Mohou ho porazit, ale on je soucasti ukolu, takze
je nesmrtelny. Proto se znovu sejde a bojuje dal. M{zZe to tedy néjakou dobu trvat. Pak se
probojujte pres najezdniky u Libertalie a jdéte k velké lodi vzadu. Nahote vstupte do
kapitanské kajuty. Tam vam X6 fekne frazi, abyste za béhu vypnuli syntu. Kdyz vylezete po
zebtiku z kabiny do nejvyssi ¢asti, Ceka tam Gabriel. Tuto frazi mzZete pouZit k jeho deaktivaci.
Nebo ho mUzete presvédcit sami, aby to vzdal. Udéla to, v takovém pripadé jej X6 deaktivuje.
Musite zabit Gabrielovy muZe. At tak ¢i onak, X6 se teleportuje pryc¢ s Gabrielovym télem.
Vratte se do Institutu za svym synem. Odmeénou vam bude vlastni pokoj v Institutu. Abyste to
nemuseli sloZité hledat, soucasti ukolu je jit do toho. Tak se jen projdéte. Pfed mistnosti stoji
X6. V pokoji mate postel, funkéni toaletu (zjistite, Ze vasSe postava je Uchylka, ktera si
nesundava kalhoty) a par skfinék. Syn sice slibil velkorysou vystroj a zbrané, ale obleceni a
jednu pusku zbyvalo jen malo. Pro Ukol staci pfijit a Ukol je dokoncen. Automaticky se spusti
dalsi.

3. Bitva o Bunker Hill

Jdéte za svym synem a ten vam Fekne, Ze jim Zeleznice ukradla nékolik syntl. Normdlné to
délaji, aby je osvobodili, ale ted maji v Bunker Hill vice téchto syntezatord najednou. Chce,
abyste tam $li s lovcem a dostali je. Pokud jste splnili Gkol "Remeslo" pro Zeleznici, mdzete je
informovat o nadchazejicim zasahu. Pokud jste splnili ukol "Volani do zbrané" pro Bratrstvo
oceli, mUzete je také informovat. Mezi témito tfemi frakcemi dojde k prestrelce, kazda proti
druhé. Pokud jste splnili vySe uvedené Ukoly a mate moznost tyto strany o zasahu informovat,
znamena to, Ze jsou k vam stdle pratelské a nebudou na vas Utocit (bez ohledu na to, zda jim o
utoku reknete nebo ne). Pokud je k vam Zeleznice nepratelska a vy nakonec X4 zabijete, pak
budou pratelsti (pokud na né znovu nezautocite).

Pod Bunker Hill ¢ekd X4-18. Oslovte ho a pak se vydejte na usedlost. Hlavni vchod je nyni
uzavien. Vpravo muZete vylézt na nakladak a preskodit plot, nebo dale vpravo mizete projit
druhymi, otevienymi dvefmi. Pokud jste pratelsti ke vSéem stranam, nemusite na nikoho



utocit. Prosté jdéte, nikdo na vas nedtodi. Ale mlzete toho také vyuZit a pockat a zjistit, kdo
vyhraje, a pak mlzZete okradat mrtva téla spojencl (Bratrstvo o energetické brnéni a
uniformy, Zeleznice o jejich obrnénych kabatech a synty o brnéni). Nakonec stejné dostane
vSechny X4-18, protoZe je pro tento ukol nesmrtelny.

Uvnitr staci vstoupit do podzemi budovy. Projdéte se nebo se probojujte do podzemi az na
konec, kde jsou na utéku Ctyfi synty. MUzete je vratit do Institutu. Oslovte vSechny a aktivujte
jejich navratové kody. Pak si je X4-18 vezme zpét. MUzZete je zabit. Jsou majetkem Ustavu a to
X4 rozciluje. Zautoci na vas, takze ho musite zabit. M{Zete je oslovit a fict jim, Ze jsou zdarma.
Tim se X4 obrati proti vam. Zautoci na vas a vy ho musite zabit.

Vydejte se k ruindm CIT a na stfeSe na vas Ceka vas syn, ktery bude vypravét o tom, jak se
ztraci povrch a jejich jedind budoucnost je v podzemi Institutu. Také prozradi, Ze vas rozmrazil
ve Vaultu 111, aby zjistil, jak se vam dafi ve svété. Je to fakt zvracenej parchant. Véfi, Zze ho
institut zachranil, kdyZ byl jako dité unesen. Pustil té, kdyZ védél, Ze té nebudou potfebovat
jako nahradni sampl pro néj, protoze se syntezatory udélali pokrok, ktery chtéli. A bral to jako
experiment, aby zjistil, jestli se vtomto svété plném smrtelného nebezpeci na kazdém kroku
da vlbec prezit. Nechal své vlastni rodi¢e bez pomoci, i kdyz ho mohl okamzité privést do
Institutu prostfednictvim svych agenttl. Clovék ma hned chut to shodit ze stfechy. Rozhodné
nemaji problém vykreslit Ustav jako nejhorsi alternativu ze vSech Ctyf, vychovavat takové lidi,
ktefi riskuji Zivoty svych rodic¢t kvUli zajmdm. Ignoruji utrpeni druhych na povrchu a staraji se
jen o sebe v podzemi. Pokud jste zvolili druhou nebo tfeti moznost, mlzete fici, Ze jste byli
jednoduse prepadeni. Pokud pfiznate, Ze jste se vzdali syntl, mlzete se omluvit. Ale pokud
budete trvat na tom, Ze jste udélali spravnou véc a ze vas syn je venku, bude se zlobit. Budete
vylouceni z Ustavu, tento Ukol nebude splnén a nebudete jiz moci pokracovat v praci pro
ustav. Pokud jste zvolili prvni moZnost a poslali synty zpét, dostanete také odmeénu 500 zatek.
At tak ¢i onak, pokud svého syna nenastvete, Ukol ukoncite a automaticky tak ziskate dalsi.

4. Lidstvo — nové definovano

M{Uj syn vam fekl, Ze vas chce sezndmit s vedenim Ustavu. Nasledujte ho do kancelare v hlavni
¢asti v patfe. Tam je on a vedouci oddéleni: Allie Filmore, Clayton Holden, Justin Ayo a
Madison Li. Tam oznami, Ze je nemocny a umira. A Ze vas jmenuje svym nastupcem v Cele
Ustavu. Rekne vam také, Ze chce zprovoznit jaderny reaktor, aby zajistil dostatek energie pro
prosperitu Ustavu. On jen prohodi par slov a fekne, Ze chce, abyste se o reaktor postarali.
Stvrdit svij zavazek vUci Institutu, aby ostatni nezpochybriovali vas status lidra. Tim je ukol
splnén. Pokud jste jesté nesplnili tkol "Tradecraft" pro Zeleznici, bude nyni zrusen jako
nesplnény. X6-88 se zdroven stane vasim spolecnikem.

6. Hromadna fuze

Po pfedchozim Ukolu prejdéte na Allie Filmore. Rekne vdm o pldnu na spusténi jaderného
reaktoru. Musite jit do budovy Mass Fusion pro beryliovy mixér. Allie tam pljde a vy se musite
sejit, abyste pomohli doladit technické detaily.

Madte moZnost informovat Proctora Ingrama z Bratrstva oceli, pokud jste jeho ¢lenem a jste
stdle dobre situovani. Reknéte ji, o co se Institut snaZi, a ona se rozhodne vzit to pro Bratrstvo
jako soucdst svého ukolu "Vdle¢nd kofist". Pokud pujdete s Bratrstvem a nastoupite do
helikoptéry, kterd vds vynese na vrchol budovy Mass Fusion, zrusi to ukoly Institutu a vy se
stanete neprdteli Institutu. Pokud vyjedete vytahem do teleportacni mistnosti v Institutu a
teleportujete se na stfechu budovy Mass Fusion, zrusi se ukoly Bratrstva, pokud mdte néjaké




nesplnéné a stanete se neprateli Bratrstva.

Kdyz se teleportujete na stfechu budovy, Allie uz tam je. Existuji také ¢lenové Bratrstva oceli,
ktefi na vas zautodi, kdyz vas uvidi. Na stfeSe vejdéte a vyjdéte po schodech nahoru. V back
office je pocitac (pokrocily, nebo heslo od stolu). Pfed kancelafi je stll pod logem budovy. Na
stole je heslo (Mass Fusion Executive Lab Password) a pristupova karta (Mass Fusion Executive
ID). Pomoci pocitace si mUZete zprdvy prohlizet. Zjistite, kde se reaktor nachazi. Nastupte do
vytahu a poufzijte ¢tecku karet. Budete uvedeni do interiéru budovy. Cestou dold na vas
budou sttilet z Bratrstva. Az sejdete dolli, vezméte si kli¢ (Mass Fusion Lab Key) od svého stolu
nalevo od vytahu v kancelafi.

Hlavni pfibéh 22: Institut 1

Projdéte protéjsimi dvefmi a za nimi doprava. V mistnosti na konci vySplhejte po troskach o
uroven vyse. Vyjdéte do predsiné a vejdéte do protéjsich dvefi. Za dvefmi vpravo (horni patro
mistnosti, do které jste vesli po troskach) je na panelech ¢asopis "Tesla Science" €. 5. Jdéte
vedle na opacnou stranu tohoto patra s ¢asopisem a do posledni mistnosti. Tam na zdi
prepnéte vypinac a obnovite napajeni vytahu. MUzZete se po ném svézt. Nebo jdéte do

Takze jste nahore, ale jste na Urovni, na kterou byste se normalné mohli dostat mimo tuto
roli. Staci se probojovat dolt do pFizemi. At uz sami skokem nebo vytahem, dostante se do
pfizemi. Tam si kartou oteviete druhy vytah a svezte se do haly s reaktorem (vytah tu byl i
dfive, jen jste se na kartu dostali kvlli tomuto ukolu).

Obratte se na Allie a ona vam da 2x Rad-X a poradi vam, abyste nasli néco proti radiaci.
M{UZete si vzit oblek nebo energetické brnéni. Pod schody je mald kanceldf. V ném u pocitace
(Analyst's Terminal) je Rad-X a protiradiacni oblek (Hazmat Suit). Vstupte do chodby smérem k
reaktoru a stisknéte v ni tlacitko. Dojde k dekontaminaci a oteviou se dvefe reaktoru. Jdéte
dovnitf, staci stisknout tlacitko a odebrat ¢ast z vysunuté ¢asti reaktoru.

Tim se spusti poplach v budové. Znicte dvé véZe v hale a vratte se do chodby. Opétovnym
stisknutim tlacitka dekontaminujete a vratite se k Allie. Stale plati poplach. Zde znic¢te dalsi véz
a objevi se par robot(. Protectron zespodu, Sentry Bot, dva Assaultrony a jesté jeden
protectron. Chcete-li spinit tuto ¢ast, tj. zrusit poplach, znicte vSechny véze a roboty. Pokud
chcete, mulzete hacknout nékolik pocitact a otevfit pristup vsem robotim pred vstupem do
reaktoru. MlzZete je tak postupné nicit a po navratu z reaktoru vam zbydou jen véze. Kdyz
vSechny znicite, vytah se znovu otevre. Vratte se do pfizemi. M{zZete odejit, nebo pomoci
syntezatorlm Institutu porazit posily Bratrstva oceli (toto je volitelna ¢ast ukolu). At uz budete
bojovat nebo ne, nakonec budovu stejné opustite. Vratte se do Institutu a navstivte Allie
Filmoreovou, kterd uz tam také je. Staci si s ni promluvit. Vezme si od vas mixér na berylium,
vy Ukol dokoncite a hned dostanete dalsi.

7. Pfipnuté
Po splnéni predchoziho Ukolu budete poslani pfimo ke svému synovi, abyste si promluvili.

Rekne vam, Ze institut kontaktoval pana Wallace s nabidkou prace na reaktoru. Ale dostal
strach a volal o pomoc. Minutemani prisli na pomoc, takze to musite vyresit. Dr. Thompson na
vas ¢ekd na misté.Graygarden Homstead je dim, ktery neni zobrazen na mapé, ktery se
nachazi hned vedle usedlosti Graygarden. Uvnitf je Dr. Enrico Thompson a venku je skupina
Minutemand. Obratte se na jejich vedouciho. Tady je to jen o rozhodnuti. MUZete vyzvat



Thompsona a dva synty uvnitf s Minutemany, aby pomohli Minutemanovi, ale samozfejmé
tento ukol zrusite a odvyknete si od Institutu. MdZete zautocit na Minutemana a porazit ho.
To si samozrejmé zneprateli Minutemana a Prestona. M(iZete je ale také presvédcit, aby
odesli. MUzZete jim vyhroZovat, nebo je rozumné presvédcovat (zvolend metoda mUize na
vaseho spolec¢nika zapUsobit nebo jim prekazet), nebo jen upozornit na rizika (horni moznosti)
a nemusite je ani pfesveédcovat. To si nezneprateli Minutemany, coz je pro normalni hrace to
hlavni.

AZ se zbavite Minutemand, nebo je poslete pryc, jdéte dovnitf a promluvte si s Thompsonem.
Rekne vam, abyste si promluvili s Wallacem, ktery se zamkl ve svém pokoji. Doslechl se o
unosech Institutu a boji se. Oslovte ho dvefmi a presvédcte ho, aby se pfipojil k institutu. Tim,
Ze ho presvédcite (poté, co ho presvédcite, aby si s vami promluvil, mu feknéte o vyhodach
institutu) je ukol splnén.

8. Zapnuti
Ten se automaticky zobrazi po prfedchozim Ukolu. Jdéte za svym synem a promluvte si. Jako

budouci feditel musite nahrat vzkaz pro lidi na povrchu, aby védéli, Ze si nemaji zahravat s
Institutem. Staci aktivovat mikrofon na vedlejsim stole. Pokazdé automaticky prectéte nékolik
vét a na konec pfidejte, co uznate za vhodné, at uz pratelsky nebo vyhruzné (Ze chcete
pomoci, nebo Ze vie zvladnete a nechate je, aby se s tim smifili). Na hru to nema zadny vliv.
Nyni musite zajistit, aby se nahravka dostala do éteru. Pfejezd do Diamond City a Travisova
privésu (Diamond City Radio). Pod radiovymi zafizenimi najdete tfi komponenty. K dispozici
mate také tfi ¢asti radia. Véc s trubkami (... s trubkami) vloZte vpravo. Knoflikova véc (...
pomoci tlacitek) zasunite doleva. Véci s ciferniky (... s Ciselniky) vloZte doprostfed. Kdyz véc
vloZite spravné, rozsviti se ve stredni ¢asti radia nékolik svétel. Kdyz je vsechny vloZite
spravné, vsechna svétla se rozsviti a tato ¢ast Ukolu je dokoncena.

Vratte se za svym synem do Institutu. Tam se jde do Advanced Systems a tam rovnou
chodbou do reaktorového salu. V hale jdéte za svym synem k reaktoru a on vam fekne, Ze
mate tu Cest ho aktivovat. Stadi vstoupit do aktivni zény reaktoru a aktivovat ji vloZzenim
beryliového mixéru. Poté aktivujte terminal pfed jadrem a vyberte Start Sequence Start. Tim
se aktivuje jejich vlastni jaderny reaktor. Spojte se se svym synem a on vam fekne, Ze mate
pred sebou jesté schlzku feditelstvi. On se nezucastni, ale vy, jako jeho nastupce, ano. Vratte
se tedy do hlavniho salu institutu a vyjdéte do zasedaci mistnosti. Jen se posadte a oni oznami
svlj zamér zbavit se Bratrstva Oceli.Je bez ohledu na to, co fikate, at uZ jste pro nebo proti
nasili. Bylo rozhodnuto a oni vas pouze informuji. Také se vas zeptaji, zda by se méli zaméfit
na vyrobu vice syntl nebo zdokonalovani zbrani. Vyberte si, co chcete, rozhodnuti nema vliv
na hru. Na konci pohovoru je Ukol také splnén.

9. Konec linky

Hned po pfedchozim Ukolu automaticky ziskate tento. Jdéte za svym synem a promluvte si's
nim o rozhodnuti rady. Schvaluje to, bez ohledu na vase pocity. Také fekne, Ze védi o vasem
spojeni s zeleznici. Bez ohledu na to, kolik Ukold jste pro né udélali, museli jste se s nimi spojit,
abyste se dostali do Institutu. Zepta se, zda je povaZzujete za spojence. NezaleZi na tom, co
odpovite, pokud jste proti, jednoduse vam to prikaze. Méli byste se jich zbavit.

Pokud rfeknete, Ze je povazujete za spojence, mlzete varovat Desdemonu. Ale pouze v
pfipadé, Ze jste dokoncili jeho uUkol "Tradecraft". V takovém pfipadé, pokud je varujete,



feknou vam, abyste institut odlozili. Pokud chcete, mlzete pokracovat v Ukolech na Zeleznici.
Nemate zadny zpUsob, jak je zachranit tim, Ze budete jen predstirat jejich smrt.

Vydejte se tedy ke Starému kostelu, kde je ukryta Zeleznice. Tam mate zabit Desdemonu,
jejich vadkyni. Kdyz ji zabijete, musite zabit i ostatni vidce, kterymi jsou Deacon, Dr.
Carrington, Glory a Tinker Tom. Ale to nevadi, jakmile zautocite na jednoho ¢lena, zautoci na
vas vsichni. Glory ma minigun a silné brnéni, takZze na ni mdzete zautocit jako prvni a co
nejdrive se ji zbavit. Pak zabijte ostatni. Pokud chcete, mliZzete pouze zabit vidce a pak utéct.
At tak ¢i onak, po hadce se vratte ke svému synovi a promluvte si s nim o tom, Ze Ukol skonci.
Hlavni pfibéh 23: Institut 2

10. Sestreleni vzducholodi

Jakmile se zbavite Zeleznice, musite se nadobro zbavit Bratrstva oceli. Dr. Li vysvétli
podrobnosti. Pokud jste ji dfive naverbovali do Bratrstva oceli v ramci "From Within", Dr. Evan
Watson vam vysvétli podrobnosti. Jeden z nich a Rosalind Ormandova vysvétluji plan na
vyuziti Liberty Prime, megarobota Bratrstva, ke zni¢eni jejich |étajici lodi. Nejprve vsak musite
znicit generatory, které vytvareji elektromagnetické pole, které blokuje teleport Institutu na
letisté. Po rozhovoru se vydejte do teleportacniho centra (vytahem z hlavni haly) a oni vas
pfevezou na letisté. Konkrétné stary sklad u letisté. MlzZete zahajit Utok nebo se propliZit do
haly. Ale stejné se boji nevyhnete, kdyz zacnete nicit generatory. Ty jsou na terase nad salem.
Takze dva jsou tam a treti je ve véZi. Staci projit bocni chodbou z terasy a vyjet vytahem. K
dispozici je pouze silny protectron a dvé véze. Dole samoziejmé ¢ekd mnoho ¢lenl Bratrstva.
Mnozi bezejmenni, ale budou tam i zndmi jako Haylen, Ingram, Brandis (pokud jste ho
presveédcili, aby se vratil do Bratrstva), Clarke (pokud jste ho presvédcili, aby to vzdal), Lucia,
Danse, Rhys a dalsi.

KdyzZ znicite vSechny tfi generatory, jdéte k robotovi Liberty Prime. Poté, co jsou generatory
zniceny, zacnou se objevovat také synty, které vdam pomohou. Vedle robota jsou dalsi ¢lenové
Bratrstva. Probojujte se jimi aZ na leSeni az na vrchol robota. Tam Synt s virem se k nému
pfipoji a vy ho musite branit, dokud se virus nenahraje. Staci zlikvidovat nepratele kolem a
postupné obdrZite zpravu o tom, jaké procento viru je nahrano. Kromé obvyklych nepratel se
objevuje i Vertibird. Znicte ji a sam starsi Maxson z ni sesko¢i na zem. Nese u sebe energetické
brnéni BOS VII T-60f, své obleceni (Maxson(v battlecoat) a svij jedine¢ny rotacni laser "Final
Judgement". Nemusite se soustfedit na vertibird nebo Maxsona, ale to je jediny zpUsob, jak se
k témto vécem dostanete. Kdyz synt nacte cely virus, hackli jste robota a ten zautoci na lod
Prydwen. Zni¢i ho a ona narazi na letisté. NezZ pfistane, jste automaticky teleportovani do
bezpecné vzdalenosti, abyste mohli sledovat, jak Prydwen pada.

11. Nukledrni rodina

Zni¢enim Prydwen jste Ukol ukoncili a hned jste ziskali i to posledni. Vratte se do Institutu a
jdéte za svym synem. Vite, Ze je nemocny a umira. Uz to pfislo. Jen se s nim rozloucit, posledni
slova na smrtelné posteli. To, co nasleduje, je kratka scéna vasich vzpominek a tento kratky
ukol je splnén. Shaun zemrel a jeho télo bylo béhem scény odvezeno. Nyni jste rfeditelem
Ustavu. Ale kromé toho, Ze vas oslovi jako reziséra, z toho nemate zadné dalsi vyhody. Stale
mUZete pfijimat jejich drobné ukoly jako dfive. Spojte se s Allie Filmoreovou a feknéte ji, ze
Shaun zemrel. Potvrdi, Ze jste nyni feditelem a Ze jeho pokoje jsou vase. MUzZete je tedy
vyuzit. Dva obleky (Father's Lab Coat a Orange Institute Division Head Coat) se také objevuji




na skrince v horni mistnosti feditelny, nyni ve vasem byté.

evs v

Institut — Vedlejsi ukoly

1. Budovani lepsi Urody

Po pfijeti ukolu "Uchovavani syntezator(" se zeptejte Dr. Claytona Holdrena, zda mu mizete
n&jak pomoci. Rekne vam, Ze doktor Isaac Karlin by potfeboval pomoc. Tak to najdéte a
oslovte nas. Rekne vam, 7e otce jedné rodiny nahradili synem. Musite pfinést karlinska
geneticky upravena semena do Rorger Warwick, aby je otestovali na poli. Jdéte do Warwick
Homestead a spojte se s Rogerem. Sdélte mu heslo a on vds pozve na prohlidku usedlosti.
Staci ho chvili nasledovat pry¢ od ostatnich, a kdyz se zastavi, vezme si od vas upravend
seminka. Rekne vam, Ze jeho v(idce Bill Sutton ho podezFiva, Ze je synt. Mluvil o tom s
Cedrikem, ktery nékam zmizel. Chcete-li zjistit, kam Sel, promluvte si s mistnimi. Pfesvédcit
muzete jak jeho dceru Janey Warwickovou, tak jeho syna Wallyho (stfedni Groven). M{zZete
také presvédcit jeho Zenu June (stfedni Uroven) nebo ji fict, Ze by méla byt vdécna za to, ze se
jeji manzel méni k lepSimu. Dozvite se od nich, Ze Cedric Hoptom Sel do Goodneighboru.
Zamifte tam a vstupte do baru The Third Rail, abyste ho nasli. Podplatte ho (500 zatek), nebo
ho presvédcte a on vam rekne, Ze ho Bill poslal, aby najal Zolddka, ktery by se postaral o
Rogera. ProtoZe se mu to ale nepodafi a dlouho se nevrati, boji se, Ze Bill vezme véci do
vlastnich rukou.

Tak se vratte na statek. Uvnitf Bill mifi na Rogera. MlzZete to nechat tak, provokovat ho pfi
mluveni a pak ho zabit. Nebo ho mUzZete presveéddit, Zze se myli a Bill opusti usedlost. Pak uz
jen oslovte Rogera, ktery vdm podékuje. Za odménu od néj dostanete 250 zatek a mlzete
usedlost vyuZivat. Vratte se do Institutu za Karlinem a feknéte mu o splnéni ukolu. Dostanete
20 stimpakad.

2. Ucpani netésnosti

Pokud jste jiz dokoncili ukol "Tradecraft" pro Zeleznici, pak nemuzZete prijmout tento vedlejsi
Ukol. Po dokonéeni ukolu "Mankind-Redefined" prejdéte do sekce Synth Retention (SRB), kde
je éfem Justin Ayo. Rekne vam, Ze do$lo k nar(istu synt(i na Utéku, a véfi, Ze za to mlze
nékdo z Institutu. Nékdo, kdo méni pfifazeni Ukoll na syntézy tak, aby ti, kterym hrozi unik,
vysli na povrch. Véfi, Zze za tim stoji Alan Binet, ale nemad zadné dikazy, a vy, jako stoupenec
jejich vadce, byste mohli pfijit s obvinénim, pokud byste nasli dikazy.

Prejdéte do sekce Robotika. Tam mulZete udélat rozhovor s Alanem Binetem, ktery
vehementné popira, Ze by mél cokoli spolec¢ného s Utéky syntd, a véri, Ze Zivot na povrchu je
rozsudkem smrti. Podivejte se také na tfi terminaly na sténach. Zobrazte pristupové protokoly
v kazdém z nich, ale mZete také zobrazit dalsi zaznamy, které vas zajimaji. Zobrazite-li vice
polozek v termindlech, Uloha se sama aktualizuje a cil se zméni, kdyz zjistite vzdaleny pfistup
ve tfetim terminalu. Musite si prohlédnout Binetlv byt. MUzZete si také promluvit s Alanem o
tom, co jste objevili, ale neni to nutné. V Alanové byté si promluvte s Liamem Binetem,
Alanovym synem. Brani svého otce a tvrdi, Ze jeho otec s tim nema nic spolec¢ného. Po
rozhovoru se miZete podivat i na nahravky na jejich pocitaci na stole. Ten vas navede k
dalsimu.



Poté prejdéte do sekce SRB a napravo od vchodu, v mistnosti za sklem, pouzijte terminal SRB.
Podivejte se znovu na nahravky. Nakonec prejdéte k terminalu udrzby. Mezi SRB a sekci
robotiky v hlavnim sdle Ustavu projdéte dvermi pod schody. Tam chytite Evu. Namifi na vas
zbran. Zjistite, Ze Liam pomaha svym syndm utéct pomoci vzdaleného pristupu se svolenim
svého otce. Eva je jejich syn, ktery s nimi Zije. Liama vnima jako svého syna, a proto prisla
zahladit stopy po jeho zédsazich do systému. MUzZete presvédcit Evu, aby je neprozrazovala
(obtiznd Uroven). Pokud ji pfesvédcite, necha vas jit. Pokud ji nepresvédcite, musite ji zabit.
Pak jdéte za Liamem a konfrontujte ho. Pfiznd se vam a prosi vas, abyste se o ném
nezminovali.

Prvni moZnost: Pokud se rozhodnete, feknéte mu, ze mu to date. Slibuje, Ze neutece. Stejné
by nev&dél kam. Pak jdéte za Justinem a feknéte mu, co jste zjistili. Ukol splnite a ziskate
odmeénu 1000 zatek.

Druhd moZnost: Pokud se rozhodnete udrzet jeho tajemstvi, provedte jeho plan. Chce, abyste
tyto utéky natocili na Justina Aye. Se svym postojem to prehdni a zastrasuje lidi. Po ném by to
prevzala Alana Secordova, ktera je spravedlivéjsi. NeZ budete souhlasit, pozadejte o odménu a
on vam slibi své bryle. Justina ve hie nepotfebujete jinak. Pouze pro mensi tkol "Politické
sklony", ktery s nim mlzete opakované prijmout. Pokud ho mate aktivni a dokoncite tento
Ukol tim, Ze na Justina navysite dikazy, pak tento Ukol vynechate. Jdéte tedy do Justinova
bytu a poufZijte tam jeho soukromy pocitac. Deaktivujte ochranu na svém pocitaci, aby do néj
Liam mohl nahrat usvédcujici dikazy. Vratte se k Liamovi a tim ukol skonci. Jako odménu
dostanete jeho bryle (Liamovy bryle, Inteligence +2, Charisma +1, Hodnota: 80).

Hlavni pribéh 24: Institut 3

X6 neschvali, pokud udrzite Liamovu praci v tajnosti. Nema rad, kdyz to slibujes Evé, stejné
jako kdy?Z to fekne$ Liamovi, a nema rad, kdyz Liama Zadas o odménu. Pokud Liamovi béhem
rozhovoru feknete, Ze na povrchu je to peklo a ne svoboda, je to to, co se X6 libi a alespon
trochu zmirni negativa. Naopak, libi se mu, kdy?Z Liama trefite.

3. Rozdéleny diim

Kdyz se po splnéni Ukolu "Hromadna fuze" vratite do Ustavu, mUzete se od kolemjdoucich
dozvédét, ze v oddéleni biologickych véd je problém a hledd vas Dr. Newton Oberly. Tim
ziskate tento ukol okamzité. Tak ho ndsledujte. Je to u vchodu do oddéleni vyroby potravin,
kde se zabarikadovali doktofi Max Loken a Lawrence Higgs. Nelibi se mu, Ze vas reditel
jmenoval svym nastupcem. Oberly vam otevie bo¢ni dvefe. Projdéte koridorem, kde je
dvojice nepratelskych syntl a vézi. Ke konci mdzete jit do pozorovaci mistnosti nebo do FEV
Lab.

Pokud ptljdete do pozorovaci mistnosti, oslovte Higgsa oknem. MizZete ho presvédcit (obtizna
uroven), aby vam dal Sanci. Pokud se vam to podari, odemknou dvere a odpoji
pfeprogramované synty. Pokud ho nepresvédcite, mizete pouZit terminal vedle okna.
Nahrajte do néj disk od Newton (Bioscience Systems Access) a mate nékolik moznosti. Dvere
mUzete odemknout. Po vstupu na vas zautoci synty. Zabijte je, pak se pfriblizte k Higgsovi a
feknéte, Ze je konec, nechte ho otevrit dvefe. Max Loken ho presveédci, aby to vzdal. Pokud
jste s Higgsem nemluvili oknem, mohl by vas on a jeho synové také napadnout. PFi pouZiti
disku existuje také druha moznost. Vzorky mizete vypustit (Zahajit uvolnéni vzorku). To



vypusti syntetické gorily, které zabiji Maxe i Higgse a synty v hale. Poté otevrete dvere pres
termindl a musite jit dovnitf. Z téla doktora Higgse pfineste ke dvefim bezpecnostni kéd. Po
cesté na vas mohou zautocit i gorily, protoze jsou nepratelské ke kazdému. Az zabijete gorily
nebo se k nim pfiplizite, odemknéte hlavni dvere pred Newtonem.

Pokud na zacatku nepujdete do pozorovaci mistnosti, mlzete jit do FEV Labu. Tim se
dostanete pfimo do mistnosti s védci, ale obejdete zakdzanou ¢ast. V ném byste mohli hrat
vedlejsi roli. Pokud jste tam jesté nebyli, pak tam na vas Cekaji nepratelské véze. Nakonec
vstoupite do mistnosti s védci. Je to stejné jako vySe uvedena moznost, kdyz oteviete dvere
dovnitf pres terminal. Synty na vas zautoci, ale v tomto pfipadé na védce ne a vy je mlzete
presvéddit, aby to vzdali a otevreli dvefe. Nakonec stac¢i oznamit Newtonovi dokonceni Ukolu.
Pokud se Higgs a Loken vzdali, méli byste navrhnout trest. MzZete ho presvédcit (stfedni
obtiznost), aby je proved|. Nebo prosté feknéte, at je vyhosti, at jim daji podminku, nebo at
jim to projde bez trestu. Nema zadnou dalsi dohru. Ale pokud je X6 s vdmi, nema rad popravy
nebo vyhosténi. Libi se mu dalsi dvé moznosti. Pokud jste je pfesvédCili, aby se vzdali, a
budete v jejich trestu shovivavi, dostanete od Newtona také par 5x Mentatd, Jetl, RadAway
jako odménu.

Institut — Drobné ukoly

Privlastnéni

Po dokonceni ukolu "Synth Retention" vam tento Ukol mUze pfidélit Dr. Evan Watson (ktery
pres den zUstava v Advanced Systems). Obdivuje technologii Bratrstva oceli a véri, Ze by se z ni
Institut mohl mnohému naucit. To je dlvod, proc¢ chce, abyste Mu ptrinaseli plany Bratrstva.
Ukol mdZete ptijmout vicekrat a vidy ziskdte ndhodnou oblast, kde je ubytovana mald skupina
Bratrstva. Nebo spiSe se obvykle jedna o néjakou osamélou budovu pobliZ konkrétni oblasti
zobrazené na mapé. Pokud jste jeSté nerozzlobili ¢leny Bratrstva, jdéte dovnitf a vezméte si
plany. Nic neudélaji. Pokud jste s nimi jiz Spatni, musite se probojovat. Nebo se pfipliZit a
prosté ukrast plany. Pak se prosté vratte a pfedejte je Evanovi. Mlzete ho presvédcit, Ze si
zaslouZite odmeénu a on vam da 4 fuzni odkazy.

Hypotéza
Po dokonceni ukolu "Synth Retention" vam tento ukol mUZze pfidélit Dr. Clayton Holdren

(ktery pres den zUstava v biovédach). Pro sv{j vyzkum by potfeboval vzorek tkané
supermutanta. Souhlaste s tim, Ze mu pomuzete, a on vam rekne, kde by mohl byt. Tento Ukol
mUzete pfijmout vicekrat a vidy dostanete nahodnou oblast, jednu z téch, které ovladaji
supermutanti. Musite pouze zabit sv(j konkrétni cil, kterym je obvykle vidce mutantd na
konci oblasti. Je silnéjsi a jeho Uroven zavisi na vasem. Staci ho zabit a odebrat vzorek tkaneé z
jeho téla. Jen mimo zasoby, stejné jako jiné véci. Pak uz jen vezméte vzorek do Claytonu.
MUzZete ho presvédCit, Ze si zaslouzite odménu a on vam da 4 stimpaky.

Skbdci:...

Po dokonceni Ukolu "Retence syntezatord" vam tento ukol mdze pridélit Dr. Alan Binet (ktery
pfes den z(istavd v sekci Robotika). Rekne vam, Ze nékteré tymy syntl operujicich na povrchu
maji tézkou praci divokych ghuld. Tento Ukol mUzZete pfijmout vicekrat a vZdy ziskate
nahodnou oblast, kde se ghulové zdrzuji. Prosté tam jdéte a zabijte je. Abyste tedy Ukol spinili,



musite zabit pouze konkrétniho ghula, ale je nutné se k nému dostat pres ostatni. Kdyz ho
zabijete, vratte se a nahlaste to Alanovi.

Po spInéni Ukolu "Uchovavani syntezator(" vdm tento Ukol mdze pridélit Dr. Alana Secordova
(pres den pobyva v sekci Retence syntezatord, ale také v hlavni ¢asti Institutu). Skupina
ndjezdnikd ukofistila jejich prazkumny syntezator. Tento Ukol miZete pfijmout vice nez
jednou. Ziskate nahodnou oblast obsazenou ndjezdniky. Staci se tam vydat a probojovat se k
zajatému syntu. Dejte mu vysilacku od Alany a vrat se. V Institutu jen podejte zpravu Alané o
Uspéchu mise. MUZete ji presvéddit, Ze si zaslouzite odménu a dostanete 5 plazmovych
granatd.

Politické tendence

Justin Ayo je Séfem spolecnosti Synth Retention. Promluvte si po dokonceni Ukolu "Synth
Retention" a nékolika mensich tkol(. Rekne vam, Ze starosta McDonough z Diamond City je
synt. Sleduje vyvoj v Commonwealthu a podava zpravy. Po zpravé musite prestat. Pfekvapivé
o takové bombé nemUZete nikomu fict. Nezélezi na tom, jestli je s vami Piper, kterd pise o
hrozbé syntl. X6-88 je stastny, kdyz tento Ukol splnite. Ostatnim pomocnikim se to nelibi,
véetné Valentina. Jinak je to jednoduché. Staci zajet do Diamond City, zajet do kancelare
starosty a spojit se s McDonoughem. Odnékud u? vi, Ze pracujete pro Ustav a jste na cests,
takze vam rovnou dd posudek. Prosté to pfines Justinovi. Tim je Ukol splnén. MUZete ho
pFesvédcit, aby vas za vadi snahu odménil. Neni nadseny, ale da vam 100 zatek. Ukol mdzete
pfijmout vice nez jednou.

HP 25: Zavérem

Zavéry

F4 je zdbavna hra, ktera si zachovava prestiz velkého svéta s rdznymi atrakcemi, kterymi je
naplnéna a navazuje na zajimavou herni sérii, i kdyz stejné jako ¢len této série plsobi trochu
nepatficné a ma plné nevyuZity potencidl. Ale i pfes vSechno musim fict, Ze vypada skvéle. |
kdyZ to na hru z roku 2015 vypada velmi zastarale, je tfeba to fici objektivné. Ale pro ty, ktefi
stravili desitky hodin v F3 a NV, je tato grafika Gzasna. Nas hrdina/hrdinka ma navic hlas.
Schytal jsem i negativni ohlasy. Ty hlavni byly dva dtvody, kterymi jsou. Prvni je, Ze hraci si uz
nedokaZou predstavit, jak by postava znéla. V devadesatych letech minulého tisicileti, kdy
jsme je museli zhmotnit fantazii, hry nehrajeme. Mame knihy, které si mizeme predstavit.
Nema charakter, vZdycky plsobi jako idiot. Vsechno se kolem néj déje a on se nemUze k
ni¢emu vyjadrit. Nebo jako podivny telepat bez vysvétleni pro svou telepatii. Druhym
dlvodem bylo, Ze hraci maji radi "tiché typy". Ale i tiché typy néco feknou. Nejsou upovidani,
ignoruji mnozstvi toho, co se déje kolem, ale alespon obcas néco feknou. Takové jsou ty
filmové postavy drsnych detektivil nebo starych westernovych pistolnikd. Reknou, co je tfeba
udélat. Hloupé postavy ve hte funguji jen jako najaty vyhazovac pro ostatni postavy, aby
posunuly déj. Nebo, v pfipadé Gordona Freemana, jako naprosti idioti.

Také stavebni stranka neni problém. Jak tvrdili pfed vydanim hry, budovu mdizete zcela
ignorovat a nezatézovat se ji a hru to neovlivni. Ti, ktefi si stéZovali na Skyrim, Ze sem tvirci
tlaci Simiky, Simiky ocividné nikdy nehrali. Je to prosté zabava, se kterou se bavite, stejné jako
s rznymi jinymi, vedlejsimi aktivitami ve hrach. A tady to dava jesté vice mozZnosti nez ve
Skyrimu. | kdyzZ se zfejmé inspirovali i Uspéchem Sims. Tam vydaji datadisk se tfemi postelemi,
Ctyfmi Ucesy a deseti novymi oblecenimi a feknou si za néj 18 eur. Zde také vydali DLC, kterd
pridavaji par véci ke stavbé, Casto predméty, které jiz byly v plvodni hie, néjakého osla (jako



jsou dopravnikové pasy, se kterymi hrajete 10 minut, protoZe je to nové a pak uz je vam to
jedno) a bum pay.

To, co tu pUsobi venku, je atmosféra. Celd hra plsobi jako pohadka. Jisté, sci-fi pohadka, ale
stdle pohadka ze starsi doby, kde mate jasné definované padouchy, v tomto pfipadé
najezdniky, a zbytek jsou v podstaté slusni lidé. Diamantové mésto je trochu rasistické a
nepfijima ghuly, ale jinak se tam Zije slusné. Goodneighbor je mésto vydédénc, ale diky
Hancockovi je také viceméné férové a slusné. A vSichni ostatni jsou jen hodni farmafi. Chapu,
Ze kdyz se pridavaly usedlosti, musely se k nim pridavat zemédélci a jejich plochy. Ale jakoby
na ukor toho upustili od vytvareni jinych skupin. Farmari jsou zde viceméné neosobni,
generické NPC, které chtéji Zzit v miru. Necitit z néj temnotu postapokalyptického svéta.
Drsnost boje o preziti v nehostinnych podminkach. Neexistuje prakticky Zadna kriminalita
(nemyslime tim najezdniky nebo strelce nepratelské vici vsem), slumy, Zebraky, lidi
zneuzivajici svou moc. Nejsou zde zadné prostitutky. Ty byly zatim v kazdé epizodé, véetné
Tactics. Jsou bézné i v redlném svété, ve vSech historickych obdobich a v krutém svété po
jaderné valce je samozirejmé, Ze nékteré zeny by byly nuceny se timto zplsobem Zivit. Mozna
to nema nic spolec¢ného se zvracenou americkou moralkou, kde je v poradku rozstfilet télo na
kusy, ale vidét ho uvnitr uz je Uroven pro soudni spory a ob¢anské protesty. Neni tu ani sexy
spodni pradlo, cozZ bylo blbnuti v pfedchozich epizodach. Dokonce jste mél roli v New Vegas,
kde jste si najal prostitutku, prostitutku a sexudlniho robota pro kasino. Zde, stejné jako v
dobré pohddce, nikdo nemluvi o sexu a skute¢nost, Ze mUzete zacit romanek s nékterymi
spolecniky, je pouze o této romantice. | kdyz si vyznate lasku, nedate si ani pusu. To je misto,
kde se Bethesda ma od Bioware hodné co ucit. Tedy nejen pokud jde o romantické vztahy, ale
celkové o partnery na cestach. Nejsou zde zadni kanibalové, Zadni otrokari, Zadné tajné vlady,
zadni vykoristovatelé. Nefikam, Ze napriklad kanibalové musi byt v kazdé epizodé. Ne,
stéZovali bychom si na opakovani. Ale z toho prosté necitite syrovost. Organy ¢inné v trestnim
Fizeni NKR, bestialita legie, diktatorska enklava, mafidni z Vegas, divoci chani. Neexistuji ani
zadné spravné moralni volby. Jak znicit Megaton a vSechny nevinné ve méstg, nebo ne;
propagovat kanibalismus, at uZ v bilych rukavicich nebo ne; obsadit Goodspring pro zlocince,
nebo zachranit mésto; opravit generator, zachranit farmu a zabit lidi ve Vaultu, nebo zachranit
lidi z Vaultu a nechat farmu otrdvit; Zbavte Harolda utrpeni, nebo ho nechte Zit a trpét, aby
mohl pokracovat ve vytvareni Zivota v oaze.

A nejde jen o moralni volby, ale celkové je tu jakysi nedostatek voleb. Kromé toho, Ze se na
konci rozhodnete, ke komu se pridate, mate pocit, Ze o nicem nerozhodujete. Prosté vse
splnite tak pfimo. Kdysi davno pfidavaly schopnosti a perky dialogové moznosti. Nyni ovlivni
pouze vasi pfesvédcovaci silu a mUZete ziskat vétsi odménu, ale nemate zadny vliv na ukoly a
jejich konce jako takové. Celkové je to jako krok zpét. Ve formuli 3 jste méli mozZnost ovlivnit,
co si 0 vas mysli, méli jste frakce, kde jste se mohli jen otfit oblecenim této frakce. Z dialog(
vzesla spousta véci a diky svym statistikdm a perkim jste ziskali spoustu informaci. V New
Vegas to udélali jesté lepsi. A samozifejmeé jsou to tvlrci, kteri také vydali TES. Ve Skyrimu byly
desitky lidi (jisté, Zzadny z nich nebyl zapamatovatelny, jako v Zaklinaci, ale byli) se jmény a
plsobilo to Zivé. Zde mate desitky osadnikd, bezejmennych NPC, se kterymi nemate nic
spole¢ného. Radéji postavim jednu slusnou usedlost se jmény, pribéhy, motivacemi, nez tucty
pro bezejmenné davy. Zvlasté poté, co jste se ve Skyrimu mohli stat Sampiony mést,
ovliviiovat, co si o vas lidé mysli, lidé komentovali vase zbrané, brnéni, kouzla, mohli jste si
najit Zenu a adoptovat déti. Tady to vypada, jako by tvlrci o Skyrimu nikdy neslyseli. Celkové



je dialog zjednodusen na Uroven Ctyfletého ditéte. Odpovéd je laskava, oskliva nebo
sarkastickd. A co vic, vétsinou je jedno, co si vyberete, stejné jdete dal. Doufam, Ze se z toho
nestane RPG trend. | kdyZ se bohuZel zda, Ze ¢im jsou hry primitivnéjsi, tim lépe se prodavaji.

Vv

| kdyZ kritizuji atmosféru hry, pfibéh a svét jako celek, musim vyzdvihnout prostfedi. Hrac zde
skutecné citi, Ze se nachazi v ruinach mésta. Takze ve Falloutech jsme byli vZdycky v troskach.
Ale vétSinou to bylo par budov, néjaky veétsi komplex a pustina vSude kolem. A kdyz uz jsme
byli ve mésté, vétsSina z nich byly nepfistupné hromady ruin, které fungovaly jen jako kulisy,
coz také byly. Mohli jste jit jen tam, kam jste méli, a ty trosky vas nikam nepustily. Ale stejné
jako jste se citili v lese v Zaklinaci 3 v lese, tak i tady mate pocit, Ze jste opravdu v pozUstatcich
velkého mésta. Nevadi, Ze drtiva vétSina budov je témér prazdna, mnoho domu je obecné jen
navrsenych a rozbitych, takze v nich nemate co prozkoumavat. Ale to, Ze se mlzete toulat
ulicemi mezi domy a prochazet se témito vybombardovanymi a vyrabovanymi budovami,
vytvari opravdu dobrou atmosféru fyzického prostredi.

HP 26: Zavér 2

Navic je tu neuveéritelné nevyuzity potencidl Synts. Stejné jako Assassin's Creed 4: Freedom
Cry nevyuzil potencial ¢ernosského otroctvi. Udélal z néj pouhé rozsifeni ¢tvrtého dilu, kde
byla zména postavy zcela zbytecna, protoze i kdyz jste osvobodili otroky, mohli jste stejné tak
osvobodit vSechny ostatni zajatce. O robotech, jejich snaze stat se ¢lovékem, jejich pocitech a
snaze o nezavislost bylo napsdno mnoho knih a filma. Tvdrci hry méli hromadu materiadld, ze
kterych mohli ¢erpat. A praveé zde je boj Zeleznice a Syntl za osvobozeni z otroctvi Institutu
prakticky zakladnim tématem hry. Mohli poukazovat na to, jak chtéji nebo nechtéji byt
svobodni. Jak koexistuji s lidmi —zminili jsme se, kdyZ se jedna Zena zeptala, zda je mozZné, aby
se jeji manzel zménil. Je to slusna napovéda, kdyZ jsme védeéli, Ze je to synt. Ale opét to nejde
do hloubky. Pokud si syn uvédomi, Ze je robot, ale zaroven si je védom své jedine¢nosti a
individuality, jak pfijme, Ze nahradil skute¢ného &lovéka? Ze se stal otcem rodiny, kterou v
podstaté ukradl? Jak jsou zneuZivany. Napriklad, kdyZ se musi obétovat, aby vybudovali nové
tunely nebo zdrZeli své prondsledovatele, jednoduse kdyz si uvédomuji sami sebe a nechaji je
zemfit, protoZe jsou stroje. Nebo jak je vyuZivaji k sexualnimu uspokojeni (sexualni roboti byli
ve filmu A.l., nebo Blade Runner, v seridlu Lidé, ale i v jinych, tak vazna témata) a chtéji se
osvobodit. Pfipadné by vam mohli dat syntického partdka. Ano, mame tu Nicka, ktery si je
védom sam sebe a je starsSim modelem, a v podstaté tohoto veselého robota fascinovaného
noirovymi detektivnimi pfibéhy se vzpominkami na mrtvého detektiva. Zmifuje, ze mél krizi
identity, ale to je vSe. Pokud jste dostali Cerstvého syna, mohli jste diskutovat o svété kolem
sebe, ucit ho rliznym vécem a vést dialogy o svych volbach. Ale to by musel byt partak vic nez
Bioware. Potencidl byl prosté obrovsky. Ale dostali jsme minimum syntd. Zeleznice mluvi za
né, osvobozeni synové vam sami moc podékuji, a to je vse. Odbyli to nezajmem o téma.

| kdy?Z je tfeba pochvalit alespor vzajemnou provazanost ¢asti. V Institutu vam Justin Ayo
rekne, e je UFadujicim Feditelem. Reditelem pred nim byl Dr. Zimmer. A se Zimmerem jste se
setkali v F3 v roli "The Replicated Man", kde hledal androida na Utéku. Tam jste se také setkali
s Victorii Wattsovou, ¢lenkou Zeleznice, ktera chtéla pomoci svému synovi utéct. A vy jste se
museli rozhodnout, co s tim udélate. Madison Li, Iékarka z Institutu, ktera se chce nechat
naverbovat do Bratrstva oceli, pracovala na projektu Cistota v F3 s otcem hlavniho hrdiny.



Tam jsi ji vzal do Citadely Bratrstva oceli. Starsiho Maxsona jste také mohli potkat, kdyz byl
jesté dité v Citadele. Jako dité jste se mohli setkat s MacCreadym, ktery byl v détstvi starostou
Little Lamplight. Na druhou stranu, kdyZ uz na to navazovali, neméli byt lini. Zmini se také o
Saryh Lyonsové, kterd zemfrela kratce poté, co pfevzala veleni Bratrstva. Pro¢? Vyborna
postava. KdyZ uZ ji sem nechtéli pfivést, nemohli ji prosté nechat na pokoji?

Stale jim ale obcas unikaji logicka rozhodnuti. Treti dil byl dost kritizovan za hromadu
nesmysl{, jako naptiklad funkéni pocitac uprostred jeskyné, bez elektriny, generatoru nebo
jiného vybaveni. V New Vegas uz opravili dost téchto véci. To ale plati pro Bethesdu celkové,
jako kdyz najdete Cerstvy syr v sudu ve sto let staré opusténé jeskyni ve Skyrimu. Ale stejné
jsou zasazeni. Napfriklad ve staré tovarné na zpracovani ryb. Jisté, ryby na bézicich pasech
dotvareji atmosféru. Ale 200 let po valce by se uz davno rozpadly na prach. Stale narazite na
psy nebo brouky, ktefi v sobé mohou mit brnéni nebo pusku. Kdyz vyjmete fuzni jadro z
generatoru, stale napdji vSe kolem. Zaroven je zvlastni, ze jedno jadro bylo schopno napdjet
generator po dobu 200 let a z néj stalé svétlo, pocitae a cokoli jiného. A celé jadro
spotfebujete za par hodin v napdjecim zdroji. Ale nejkriklavéjsi jsou Silenci, ktefi si uprostied
niceho zaloZi usedlost. Bunker Hill ma zachovalé domy doslova pfes ulici naproti jejich
chatréim. Mohli opevnit jen par ulic a Zit pohodIné a mit celé ndmésti s pomnikem pro sebe.
Jinde si postavili usedlost v troskach, doslova s rozpadlymi zdmi a bez stfechy, i kdyZ nedaleko
je betonarna, funkéni s generatorem a elektfinou, poskytujici prostor a ochranu.

Vedlejsi ukoly 1

1. Vytahnéte zastrcku

Silnice vychodné od Concordu vede pobliz starého lomu "Thicket Excavations". V lomu je Sully
Mathis. Zepta se, jestli byste mu mohli pomoci sehnat vodu z lomu. Zfejmé by tam mohly byt
néjaké atrakce. Souhlasit. NeZ budete souhlasit, mdzZete pozadat o vyssi odménu. Od 50 zatek
az po 125, v zavislosti na vasem charismatu. Ve vodeé jsou bubliny na tfech mistech. Jeden z
nich ponizuje Sullyho. Druhy naproti vytahu a tfeti naproti schodisti. Sko¢te do vody a jen se
ponorte doll k bublindm. Nejsou UpIné dole, staci doplavat k ventilu a aktivovat jej. Aktivujte
vSechny tfi ventily a je to. Problém je zde pouze s vodou. Je radioaktivni (10 r za sekundu).
Dychani pod vodou vdm umozni pouzit dort Mirelurk, pokud chcete, a mizete také pouzit
Rad-X proti radiaci. Nebo pokud mate perk Aquaboy/Aquagirl, mdzete dychat pod vodou a
radiace vam neublizi. Nemyslite na Energozarmy. Je tézky a nedd se v ném plavat, i kdyz
zpomaluje ucinky zafeni a pod vodou se v ném da dychat. Pak se obratte na Sullyho a ten vam
fekne, abyste aktivovali pumpu. Stadi jej zapnout na boku. Objevi se par Mirelurk(, tak je
zabijte. Spojte se se Sullym a dostanete odménu. Tim je Ukol spInén. Pokud se sem za néjaky
Cas vratite (pomérné dlouho, dokoncil jsem par dalSich Ukold), uvidite, Ze voda z lomu je
odcerpavana. Byla zde obsazena néjezdniky, jejichz viidcem je Sully. Kdyz vds uvidi, okamzité
na vas zautoCi. MUZete je porazit, okrast a ukrast cetky z lomu.

2. Diamantové mésto

2.1. Kyle a Riley

Kyle si mysli, Ze jeho bratr Riley je syn a chce ho zabit. Pokud nic neudélate, strazny ho zabije.
Pokud zabijete Kyla, nikdo na vas nezautodi. Riley vam podékuje, i kdyz je zdrcen smrti svého
bratra, a dokonce i méstska straz vam pochvali. Neni pro to nic. Kylea mUzZete prosté okrast.
Na sobé ma modry oblek (Padded Blue Jacket) a novinarskou ¢epici (Newsboy Cap).




2.2. Najdéte si praci na nasténce

Na nameésti v Diamond City ma Moe Cronin obchod Swatters. Na zdi vedle jeho obchodu je
vyvésni stit. Druhy je v Dugout Inn. Od nich staci vzit maly Ukol a dokoncit ho. Ale i to samo o
sobé& m(iZze byt drobny Ukol. Jdéte do kancelare starosty, kde pracuje Zeneva, sekretarka
starosty. Zeptejte se ji na néjakou praci a ona vdm doporudi nasténku. Staci vzit ukol z
nasténky a tato malickost je hotova.

Pokud jste si viak pfedtim vzali Gkol z ndsténky a pak se zeptéte na praci Zenevy, posle vas na
nasténku, kde u? nic nezbude. Ukol m(Zete uzaviit cheatem "setstage
ffdiamondcitywantedpostermisc 20" bez uvozovek.

2.3. Malovani zdi

Ve mésté se mlzete dozvédét néco o opatovi a ¢ekd vas malinky ukol "Skocit za opatem u
zdi". Stac¢i k nému jit a podat mu pomocnou ruku. Pfes den maluje zed v zadni ¢asti jevisté nad
zahradou. Tim, Ze s nim mluvite, je spInén mensi Ukol. Namaluje zed' a zepta se vas, jestli
byste mu s tim nepomohli. Pokud budete souhlasit, bude vdm tento Ukol svéfen. Potfebuje
barvu a nabizi vdm 100 zitek. M(zZete ho presvédgit o vice (125; 150; 200). Rekne vam, e v
Hardware Town muZete ziskat zelenou barvu. Toto misto se nachazi jizné pod Diamantovym
meéstem. Misto ovladaji ndjezdnici, takZe se jimi budete muset probojovat. Budova neni velka.
Staci jit do zadni ¢asti skladu. Najdete zde Zlutou a modrou barvu a také michacku barev.
Naneste na néj obé tyto barvy a ziskate zelenou barvu. Zlutou a modrou najdete i jinde, ale
zelenou mUzete ziskat jen takto. Poté predejte barvu opatovi. MzZzete mu dat jinou (modrou
nebo Zlutou), coz ho nepotési, protoze zelena je tradi¢ni po staleti, ale zaplati to, co jste se
dohodli. Pokud mu date zelenou, je nadSeny a pfida stovku navic. At tak ¢i onak, ukol je
splnén. Az se vratite do mésta, zed bude vymalovana barvou, kterou jste ji dali.

2.4. Sheffieldova Kohler

Zebrak Sheffield se také zdriuje na ndmésti mezi obchody. Kdy? plijdete kolem, st&Zuje si, Ze
mu doktor zakdzal pit alkohol a Zada vas o Nuka Colu. Sta¢i mu jeden dat a maly uUkol je
splnén. Pak mUZete Sheffieldu nabidnout praci. Souhlasi, tak ho posli na svou usedlost, jestli
chces.

2.5. Vystup v levém poli

Moe Cronin také prodava na ndmeésti Diamond City Square. Je fanouskem baseballu, i kdy?Z si
mysli, Ze cilem bylo, aby jeden tym porazil druhy palkami. KdyZ se ho zeptate na praci, fekne
vam, ze hleda tfi predméty podepsané trenérem, které jeden trenér dostal, kdyZ odesel do
dlchodu. Nabizi vam 100 zatek pro kazdy predmét. Mlzete ho presvédcit, aby 125; 150; 200
a tedy vSechny x3 pro 3 pfedméty. Vsechny pfedméty jsou ve Westing Estate, kam vas zavede
signal z GPS $ténic na téchto predmétech. Tim mistem je zatopena usedlost, kde mize ¢ihat
par Mirelurkd. V trezoru (novacek) v patfe domu je podepsany mic (Signed Baseball). V garazi
v krabici s naradim je podepsana rukavice (Signed Catcher's Mitt). Od domu se da projit po
drevéné vyhlidkové plosiné az k malé dfevéné boudé nad vodou. V lednici je podepsana
baseballova karticka a na podlaze u matrace ¢asopis "Unstoppables". Az budete mit vSechny
tfi predméty, staci je odnest Croninovi a on vam za kazdy vyplati dohodnutou odménu.

2.6. Blues Diamond City

Napravo od vchodu je bar Colonial Taphouse za vytahem vedoucim ke starostovi. Kdyz tam
poprveé vstoupite, uvidite bitvu. V baru vykoufi Darcyho a jeji manzel Paul Pembroke chce, aby
Sla domU. Henry Cooke, majitel baru, Paula zmlati a vyhodi. Ve mésté se za vami zastavi Paul a




pozada vas o pomoc. Chce presveédcit Henryho, aby prestal spat s jeho Zenou, a aZ se to stane,
rad by vas mél u sebe. MlZete ho presvédcit, aby vam zaplatil za pomoc, a ziskate 80 zatek.
MZete ho také presvédcit, Ze to zvladnete sami, pokud budete chtit.

Konfrontace s Henrym Cookem

Jdéte do baru Colonial Taphouse. Pokud jste souhlasili s tim, Ze pGjdete s Pavlem, pljde tam
jako prvni. KdyZ vstoupite, namifi zbran na Henryho a vyhroZuje, Ze da své Zzené pokoj. Henry
se té zepta, co tady délas. Kdyz reknete, Ze nejste s Paulem, vzrusite ho to a zautocite na
Henryho. Je nepravdépodobné, ze vyhraje, protoze ma jen pistoli a Henry brokovnici. Kdyz ho
zabije, stéZuje si na vSechno, co se déje, a navrhuje vam spoluprdci. Pokud rfeknete, Ze jste s
Paulem, mate moznost fict Paulovi, aby zautocil. Pavel zautoci, ale JindFich zautoci znovu na
tebe. Pokud feknete, Ze jste s Paulem, mate moznost ho presvédcit, aby se uklidnil. Henry
souhlasi s tim, Zze necha Darcyho na pokoji, a aby odcinil to, co udélal Paulovi, navrhne mu
spolupraci.

Poslechnéte si Henryho navrh. Malcolm Latimer je $éf mistniho podsvéti. Cooke pracuje se
svym synem Nelsonem. Pomahd mu s obchodem s drogami, aby si Nelson mohl uZivat vice
penéz. Ale Nelson si stéZuje na Cookelv podil, a tak se Cooke rozhodne sbalit a odejit. Drogy
jsou sice ve mésté legalni, ale starosta je radné zdariuje, a proto je zde ¢erny obchod.
Souhlaste s tim, Ze mu pomUzete.

Pokud jste zabili Henryho, prohlédnéte si jeho télo a prectéte si dopis (Cooke's Note). Dozvite
se tak o obchodu s drogami a o misté, které by stalo za to prepadnout. MUzZe$ Pavlovi fict, co
jsi zjistil, a vzit ho s sebou. Nebo mu nic nefikejte a jdéte tam sami.

Kdyz vejdete do baru sami, mizete presvédcit Henryho, aby dal Darcymu pokoj. Pokud
neuspéjete, zaltoci na vas a vy ho musite zabit. Pokud ho presvédcite, slibi, Ze ji uz do baru
ani nepusti a nabidne vam spolupraci.

Prepadeni zdsilky drog

Mistem obchodu je severné od mésta, u reky. Pokud jste si domluvili schizku s Henrym a/nebo
Paulem, jdéte na misto a setkejte se s nimi v ulicce s vyvySenim. Obchod musite zmarit sami, a
kdyZ uslysi stfelbu, pridaji se.

Na bfehu je ghulka Trish, Nelson Latimer a tfi ¢lenové ochranky. Spojte se s Nelsonem, a kdyz
zjisti, Ze jste tu misto Henryho, vSichni na vas zautoci. Zabijte je. AZ bude po vsem, mazes Trish
vyslychat. Rekne vam, Ze kdy? ji nechéte #it, fekne vam, kde je Marowského chemicka
laboratof. Souhlaste s tim, Ze ji nechate zit a ona vam da heslo pro vstup do laboratore. Pokud
nechcete uzavfit dohodu a zabit ji, mQzete si vzit vzkaz z jejiho téla (Trish's Note), abyste se
dozvédéli o laboratofi a o tom, jak se dostat dovnitf, ale heslo nedostanete.

Pokud nechate Trish Zit, utecCe. Pokud jsou s vami Paul a Cooke, Cooke na ni zautoci, protoze,
jak vam fekl, nechce zanechat zadné svédky. Trish s nim bude jen bojovat a tebe a Paula
necha na pokoji. Vysledek je pestry. MUze ho zabit a pak utéct, nebo on zabije ji.

Pokud to Cooke prezil, pak se rozlouci. Vezme si svdj dil a odejde, aby se Marowski a Malcolm
Latimer nedozvédéli o jeho Ucasti. Vzhledem k tomu, Ze byl soulasti byznysu, byl by zjevné
podezrely. Odejde a uz ho nikdy neuvidite. V dasledku toho nebude k dispozici ani jako



barman a prodavac ve svém baru.

Pokud je Pavel s vami, chce se rozdélit 50:50. MZete souhlasit. V takovém pripadé si vezme
vsechny léky a vam zUstane to, co jste si vzali z tél a pozice laboratorfe. MUzete zatlacit a
presvédcit ho, Ze se rozdélite 70:30. V takovém pripadé vam léky zlstanou a chce 500 zatek.
MZete mu je dat pozdéji, nebo se mu prosté vyhnout. Pokud ho oslovite, bude je vyZzadovat,
ale vds nenapadne, kdyz feknete, Ze je jesté nemate. Davat mu je uz neni soucasti tkolu. V
obou pfipadech prebira vladu Henryho podnik Colonial Taphouse. Misto Henryho bude
vystupovat jako barman a prodavac.MUzete také pozadovat vSe. Pokud ho zastrasite, souhlasi
a odejde. Pokud neuspéjete, zautoci na vas a vy ho musite zabit. Z Nelsonova téla mizZete
vytrhnout asi 800 zatek (z nichZ Paul pozaduje podil, pokud souhlasite). V krabicich je 50 kusU
Buffouta, Jeta, Mentata a Psycho.

Marowski Lab

Vvdejte se do staré tovdrny na baleni ryb Four Leaf. Je tu spousta divokych ghuli. Vylezte na
stiechu a z ni na vyhlidkovou terasu. K dispozici je pocitac. S heslem od Trish v ném aktivujte
otevirdni dveri. Ve zdi hned vedle pocitale se oteviraji tajné dvere.

Pokud nemate heslo, alespon jste si vzali kresbu od Trish. Zde vidite 5 bodd, které je tfeba
aktivovat ve spravném poradi. Jedna se o laserové paprsky, kterymi staci projit. Pokud mate
partnera, nechte ho stat stranou, aby nahodou pres néj neprosel. KdyZ projdete pravym
paprskem, zhasne. TakzZe vite, Ze je mate ve spravném poradi. Naproti vchodu do tovarny
(trdm, zatim to nechte tak) je ndkladdk. Za nim je trdm mezi nakladdkem a plotem (u vraku
auta). Nejprve jim prejedte prstem. Druhy je mezi pfedni ¢asti kamionu a plotem, zatim to tak
nechte. Vyjdéte ven do nakladového prostoru a preskocte za tento nosnik skrz kabinu. Dalsi
nosnik je nad nakladnim vozidlem, mezi sloupem schodisté a plotem. Projdéte si to. Treti
aktivujete ten, ktery je pfimo pfed vchodem do budovy. Pfeskocte plot nebo obejdéte
budovu, abyste se vyhnuli tomu pfed nakladakem. Ctvrty aktivovany je ten mezi kabinou
nakladaku a plotem, kterému jste se dosud vyhybali. Paty a posledni je jiZz . Vystoupejte po
schodech na stfechu a vyhlidkovou terasu s pocitacem. Na vyhlidkové ploSiné je posledni
paprsek, a pokud jste je vSechny spravné aktivovali a zhasli, pak kdyzZ jim projdete, oteviou se
tajné dvefre.

Nebo pokud nemate heslo a nechcete si hrat s paprsky, mizete prosté hacknout pocitac
(master).

Vejdéte do laboratore. Pro Marowského pracuji ¢tyfi ghulové. Zabijte je. Kazdy z nich ma
ochranny odév (Hazmat Suit). UZ jen tim, Ze vejdete dovnitf, mate Ukol hotovy.

Afterplaye po splnéni ukolu

Malcolma Latimera

Nékolik dni po akci a po smrti Nelsona Latimera se jeho otec dozvi o jeho smrti. | kdyzZ jste
nenechali naZivu Zadné svédky, stejné mu dojde, Ze jste za to zodpovédni vy (i kdyZ smrtelnou
rdnu nezasadili vy, ale Cooke nebo Paul). Malcolm se ubytuje v baru Colonial Taphouse.




MUzZete pfiznat, Ze jste ho zabili. Pokud se k nému budete chovat pohrdavé, bude se na vas
zlobit a pozdéji na vas mohou ve mésté zautocit Triggermani, které na vas posle. Pokud se mu
omluvite a presvédcite ho, Ze to myslite upfimné, smifi se s tim. Uzna, Ze jeho syn délal
hlouposti, a necha to byt.

Nebo ho mUzete presvédcit, Ze jeho syna zabil nékdo jiny. Bud Paul, nebo Marowski. Pokud
obvinujete Marowského, chce, abyste ho za to zabili. Nabizi vdam 400 zatek, m{zete ho
presvédcit na 600. Jeho zabiti se pocitd jako vrazda. A to jak ve vaSich statistikach, tak v rdmci
meésta. Sejméte ho tedy bud pliZzicim se tlumic¢em, nebo perkem Mister Sandman, zatimco spi.
Pak uz jen skocte za Malcolmem a ziskejte odménu. Pokud obvifiujete Paula, chce, abyste ho
za to zabili (pokud je Paul jiz mrtvy, Malcolm a Malcolm jsou Feseni obvifiovanim Paula).
Nabizi 200 zatek, mlzete se domluvit na 300. Zabit ho je vrazda, stejné jako v pripadé
Marowského. MUZete ho zastihnout v baru, kde je obvykle sdm, nebo v noci doma, nebo v
postranni uli¢ce, pokud neprovozuje bar. Pak uz si jen vezméte odménu od Malcolma.

Pokud Nelson utekl, Malcolm proti vam nic nema. Nelson pak bude sedét v baru a také
nebude nepratelsky. Kromé toho, Zze mluvil a chlubil se, Ze vas ptivedl k Marowskému.

Colette Cooke

Asi za tyden se ve mésté objevi Colette, Henryho dcera. Pdtrd po svém otci a pfimo se vds
zeptd, jestli o ném néco nevite. MdZete ji presvédCit, Ze nic nevite. Nebo ji Fict, Ze je mrtvy a
presvédCit ji, aby to nechala byt, nebo ji vyprovokovat k boji.

Pokud reknete, Ze nic nevite, bude muset hledat svého otce. Pokud se s Paulem rozdélite
50:50, uZ se neukaze. Pokud jste se rozesli nespravedlivé nebo si vSechno nechali, za tyden se
objevi znovu a primo vas konfrontuje s tim, Ze ji Paul fekl, Ze jste zabili Cooka (i kdyz Cooke
odesel). Mlzete ji vyprovokovat a zabit. MlzZete ji presvédcit, aby to tak nechala byt. Nebo ji
muzete presvédcit, Ze Paul zabil jejiho otce. Pokud ji presvédcite, Zze Paul zabil jejiho otce, pak
by podle nékolika zdroj méla Paula zabit za néjaky ¢as. Ale ona prosté zmizela se mnou a uz
se neukdzala a Paulovi se nic nestalo.

Marowski

Pokud Nelson nebo Trish prezZili, udélaji z vas Marowského. A to i v pfipadé, Ze se vam podari
presvédCit Trish, aby o vds pri vyslechu nikomu nefikala. KdyZ prijdete za Rexfordem
Marowskim do hotelu Goodneighbor, pfimo vds obvini z okradeni a poZaduje vyménu za 2 000
zdtek.

Pokud se omluvite za to, Ze jste nevédéli, Ze skrys je jeho, mizete ho prfesvédcit, aby vam
zlevnil 1 000 zatek. Pak uz jen musite zaplatit. MZete souhlasit s tim, Ze vam da tyden na
splaceni dluhu. Pokud dluh nesplatite, posle k vam své lidi. Zvysi ji také zpét na 2 tisice, pokud
jste si vyjednali slevu. Zastavite to zaplacenim. Pokud mate Darcyho fotku, mlzete ji dat
Marowskému a on vam dluh vymaze. Pokud jste Marowského zabili, stale vam zUstane ukol
zaplatit mu ve svém deniku, i kdyz nevite jak. MZete se toho zbavit pouze podvadénim bez
uvozovek "setstage ms13marowskirevenge 380",

Darcy Pembroke

Zemrel-li Paul a Cooke odesel, nebo je také mrtev, pak vds za néjakou dobu ve mésté oslovi
Darcy. Boji se, Ze jeji manZel je pry¢, a kdyZ se zeptdte na Cooka, poukdZe na to, Ze je také
pry¢, aniz by védéla, co se stalo.




Rekni ji, Ze Paul je mrtvy. Kdy? se zeptd, co se stalo, zeptejte se, jak byste ji mohli pomoci. V
tuto chvili ne a odejde. Nefrkejte, Ze 0 ném nic nevite. Za par dni se u ni zastavte. Bude bud'
doma, nebo v baru. Pokud jste pfesvédcili Cooka, aby ji nepoustél do baru, ted popiji v Dugout
Inn. Rekne vam, Ze v Paulovych vécech nasla starou fotku. Jsou na ném Paul, Cooke a Malcolm
Latimer. Spole¢né pred 20 lety okradli Marowského. Cely jeho ukryt byl vybilen, takZze ma nyni
mnohem mensi vliv nez kdysi. Malcolm sv{j podil dobfe vyuzil a nyni je v tomto mésté velkym
zvitetem. Cooke si zfidil bar a kde je Paul travil, nevime. Darcy vam ho da, abyste ho prodali,
komu uznate za vhodné, a pak se s ni rozdéli, aby méla penize na vychovu svého syna.

MzZete jit po Malcolmu Latimerovi. Nabidne vdm za to 400 zatek. MUzete ho presvédcit, aby
jich bylo 600. Mzete za Marowskym. Koupi ho za 500 zatek

Az budete mit odménu, mlzete se o ni podélit s Darcym, jak jste slibili. Staci se k ni natdhnout
a dat ji polovinu. Nebo ji feknéte, Ze si nechate vSechno, co ji rozhodne, ale ona nic neudéla.
Nebo za ni ani nemusite chodit, nemate to ve svych Ukolech. Pokud po vas Marowski
pozaduje platbu za loupez, mGzete mu dat fotografii zdarma a on vas dluh vymaze. Kdyz pak
prijdete za Darcy, mate moznost dat ji polovinu penéz z vydirani, ona oceni, Ze jste ji néco dali,
ale ve skutec¢nosti ji nedate nic.

LoupeZ Marowskiho

Pokud misto toho proddte Marowskimu fotku Darcyho, navrhne vam, abyste pracovali na jeho
odplaté. Veéri, Ze Cooke je mrtvy (at uzZ zemrel nebo odesel). Paul je mrtvy, jinak byste tu fotku
nedostali. Jediny, kdo preZil z téch, kteri ho okradli, je Malcolm Latimer. Pokud souhlasite s tim,
Ze ho zabijete, pak tento ukol dostanete.

Mzete pfijmout 300, nebo se dohodnout na 400 ocnich vi¢kach. Zabit Latimera je vrazda.
Kdyz vyjde z baru, mizete ho vystfiknout a zabit ho tlumi¢em v plizeni. Nebo u néj doma byste
méli mit kli¢ od téla jeho syna Nelsona. Nebo kdyz spi, mizete ho zabit pomoci perku Mister
Sandman. Pak u? jen skocte pro odmeénu za Marowského a dokoncete Ukol. ObdrzZite 300
zatek, i kdy? jste se dohodli na vice.

Kdyz feknete Paulovi, aby zabil Henryho. Pokud od Pavla pozadujete vSe, nebo jen vétsi podil.
Nemaiji radi: Prestona, Curieho, Codswortha, Valentina, Danese, Piper, Deacona, Hancocka.
Libi se jim: Strong, X6, Cait, MacCreadi. KdyZ feknete Paulovi, aby se uklidnil, protoZe mifi na
Henryho. Pokud od Pavla poZadujete vse, nebo jen vétsi podil. Libi se jim: Preston, Curie,
Codsworth, Valentine, Danes, Piper, Deacon. Nelibi se jim: Strong, X6, Cait, MacCreadi.

2.7. Sebevédomy muz

V Diamond City navstivte hospodu Dugout Inn. Pak stravite trochu ¢asu ve mésté a dfive nebo
pozdéji vam nékdo ze strazi rekne, Zze s vami chce mluvit Vadim Bobrov. Pfipadné mizete do
hospody zajit nékolikrat a oslovit Vadima, abyste patrani urychlili. Kdyz za nim musite jit, staci
ho oslovit v hospodé. Rekne vdm, Ze on a jeho bratr Yefim se prateli s Travisem Milesem,
ktery je DJ v mistnim radiu. Ale on je vtom hrozny a oni mu chtéji dodat dlvéru. Souhlaste s
tim, Ze mu pomUzete, a Vadim pUjde do vedlejsi mistnosti, aby prodiskutovali plan. Oslovte ho
tam. Hlavné dva padousi, ktefi vecer zautoci na Travise v hospodé a vy mu musite pomoci je
porazit. Prosté souhlaste. Pfedtim ho muizete presvédcit, aby vam zaplatil za pomoc (100, 200,
300 zatek). Pak uz jen pockejte do Sesti hodin vecer. Bull a Gouger vejdou do baru, stejné jako
Travis. Zacnou se do néj nacitat. Spojte se s Travisem a feknéte mu, Zze mu pomUzete se jim




postavit. Pak jednoho z nich porazte v péstnim souboji a Travis porazi druhého. Po boji staci
oslovit Travise, ktery je nadSeny, Ze to zvladne, a jde si lehnout.

Spojte se s Vadimem a ten chce, abyste presvédcili jejich servirku Scarlett, aby si s Travisem
rozumeéla. Oba na sebe ocividné pokukovali, ale nikdy nenasli odvahu promluvit. Teprve pak se
podivejte do mésta Scarlett a oslovte ji. MUZete ji podplatit 20 vicky, i kdyz Vadim nechtél, aby
si myslela, Ze si z ni chce udélat stétec. Mlzete ji dokonce zastrasit. Nebo ji mizete klasicky
presvéddit. Vratte se do baru, kde vam Yefim fekne, Ze jeho bratr Vadim byl unesen muzi,
které si najal, aby napadli Travise. Pry jim nechtél zaplatit, a tak ho vzali s sebou. Nevi kde, ale
Travis by mu mohl pomoct. Nasledujte ho tedy do jeho pfivésu s radiem a promluvte si s
Travisem. Vi, kam Unosci odesli, a chce vdm pomoci, takze se dohodnete, Ze se na misté
setkate.

Prejezd do pivovaru Beantown. Pred vstupem oslovte Travise, ktery uz na vas ¢eka a pujde s
vami. Neni to velkd budova. Jen vstupni prostor recepce a velka hala, kde se vafilo pivo.
Zlikvidujte najezdniky, mezi nimiz budou i Bull a Gouger. Nakonec se vydejte do kancelafe nad
halou .V ném je Tower Tom a zajat Vadimem. Zabij Toma a pak uz jen odvaZ Vadima.
Podékuje vam a da vam par Buffoutl a asi 200 zatek, které vzal ndjezdniklim. Nakonec staci
oslovit Travise. Podékuje vam za vse, co jste pro néj udélali, a ukol je splnén.

3. Zakon o zmizeni

Po roli hlavniho pribéhu "Nepravdépodobny Valentyn" vam Ellie Perkis, asistentka
soukromého detektiva Nicka, fekne, Ze byste mu mohli pomoci s jeho pfipady. Na stole
vpravo je jedna slozka a na krabicich vlevo dalsi. MlzZete je studovat a pfijmout dva vedlejsi
Ukoly, "The Disappearing Act" a "The Gilded Grasshopper". Pfipady musite zkontrolovat jako
mensi Ukol "Zobrazit detektivni pfipady". Hrabé Sterling jednoho dne zmizel. Pracoval jako
barman v mistnim baru a jeho $éf Vadim Bobrov nahlasil jeho zmizeni. M{zete jit pfimo do
Earlova domu a vloupat se dovnitf (novacek), coz je zloc¢in. V rdmci volitelné ¢asti Ukolu tedy
skocte do baru za Vadimem, ktery vam da kli¢ od Earlova domu. MUzZete si také promluvit s
Yefimem a Scarlett v baru, ktefi vam feknou, Ze chtél, aby Earl udélal sochu. Vstupte do jeho
domu a hledejte dlkazy. Na podlaze vedle gauce lezi Ucet za potvrzeni o operaci. Pokud je
Nick s vami, po chvili vas upozorni na ucet. Jdéte tedy do mistni nemocnice. Venku si
promluvte s Dr. Sunem. Pfesvédcte ho a on vam potvrdi, Ze Ucet je od Dr. Crockera (snadné
presvédcovani) a Ze on je lékar ve skladu pod klinikou (stfedni pfesvédcovani). MizZete ho
uplatit 100 ¢epicemi, nebo ho presvédcit a on vam da klic. Nebo mu mUZete ukrast klic.
Pfipadné pfedem zkontrolujte krev na zemi u dvefri a pak se na to zeptejte Suna (tézké
presvédcovani) a dostanete k nému klic. Nebo jen vypdacte dvere sami (pokrocili). Ve skladisti
pod klinikou je doktor Crocker a rozfezané télo Earla. Crocker bere drogy a pred operaci si vzal
Earla, takZze ho nelmysiné zabil. Aby neutrpél svou povést, chtél se zbavit téla. Pokud jste
utocni, zautocCi na vas a vy ho musite zabit. Pokud se ho pokusite zatknout, zabije se silnou
davkou drogy. Dovnitf vbéhne doktor Sun, tak mu fekni, co se stalo. Pak se vratte do Elliiny
detektivni kancelafe. Reknéte ji, Ze jste pFipad vyresili a jako odménu ziskate 200 zatek a 250
zkuSenosti. Az se pak vratite na kliniku, Dr. Sun bude uvnitf. Stale poskytuje |é¢eni a také
prevzal sochu po Dr. Crockerovi, takze pokud chcete, mlzete si stale zménit make-up.

4. Pozlacend kobylka




Po roli hlavniho pribéhu "Nepravdépodobny Valentyn" vam Ellie Perkis, asistentka
soukromého detektiva Nicka, fekne, Ze byste mu mohli pomoci s jeho pfipady. Na stole
vpravo je jedna slozka a na krabicich vlevo dalsi. MlzZete je studovat a prijmout dva vedlejsi
Ukoly, "The Disappearing Act" a "The Gilded Grasshopper". Pfipady musite zkontrolovat jako
mensi ukol "Zobrazit detektivni pfipady". Prochazejte slozku a ziskejte nahravku "Marty
Bullfinch's Holotape". Poslechnéte si ho na PipBoy. Marty kdysi pracoval s Nickem. Zanechal
mu vzkaz, Ze objevil zahadu ukrytou v soSe na Faneuil Hall. Tak jdéte do této budovy. V ném
se probojujte pres supermutanty az do nejvyssiho patra. U truhly s vybavenim je zebfrik
vedouci na stfechu. Na stfeSe je mrtvola Martyho. Nahofe je na stfesSe zlata kopule a na jejim
vrcholu je pozlaceny luéni kdin. Vezméte si ho a dostanete z néj pismeno "Potrava pro
kobylku". Dopis vas nasméruje k hrobu Shema Drowneho. Vychodné od Cabot Hause, kousek
od Pickmanovy galerie, se nachazi maly hibitov. Neni vyznacena na mapg, ale ukol zachytil
GPS v hrobé. Na hrbitové ¢eka par divokych ghult. Tam staci aktivovat Shema's grave a
automaticky ho vykopete (nemusite mit lopatu, jako ve starych Falloutech). Tim je ukol
splnén. A budete odménéni obsahem hrobu. Je zde dopis "Nebojte se", mec¢ "Shem Drowne
Sword" se 3 médénymi ingoty (Copper Bar), dvéma stfibrnymi ingoty (Silver Bar) a jednim
zlatym prutem. MdzZete si také vzit jeho lebku (Lebka Shema Drowneho), kterd ma jedine¢né
jméno, ale jinak je to obycejna lebka.

5. Rodina Cabott

5.1. Zvlastni doruceni

Hospoda Dugout Inn v Diamond City nebo bar The Third Rail v Goodneighboru mohou byt
Edward Deegan. Kdyz ho oslovite, on sam vas oslovi a nabidne vam praci. Poté se vydejte do
Cabot House. Roboti hlidaji pfedni ¢ast domu. Staci aktivovat bzucak u dvefi a vejit dovnitf.
Tam Ceka Edward a pripoji se k nému i Jack Cabot, majitel domu a hlava klanu. Povidate si a
seznamujete se, ale o Ukolu vam toho moc nefeknou. Jen to, Ze nékdo mél balicek pfenést ze
svého zafizeni sem do domu, ale balicek nedorazil. Tak jdéte do Parsons State Insane Asylum.
Tam na dvore najdete Marii, velitelku Zoldnérd. Bude vam vypravét o lupicich, ktefi ukradli
dodavku. Ty jsou nedaleko, severné v Parsons Creamery. Je to mald oblast, kde zabijete jen
par najezdnikl. Jeden z nich ma u sebe tajemné sérum (zvysSuje vytrvalost, silu a extrémné
snizuje radiaci). Uvnitf se Jack pohada se svou matkou Wilhelminou, ktera je znepokojena
zmizenim jeho sestry. Oslovis Edwarda a fekne$ mu, Ze ses zbavil najezdnik(. Ziskate 100
zatek a 200 zkuSenosti. Pokud mu date sérum, ziskate dalSich 50 zatek. Ale kdyZz mu rfeknete,
Ze jste sérum nenasli, protoze ho zfejmé zkonzumovali ndjezdnici, nic se nestane. Ty
padesatky navic prosté nedostanete.

5.2. Emogene si bere milence

Jakmile splnite Ukol "Specidlni zasilka", ziskate i tento. Wilhelmina Cabotova je znepokojena
tim, Ze jeji dcera Emogen zmizela. Edward Deegan vas instruuje, abyste nasli Emogene. Jdéte
do Goodneighbor a tam do baru The Third Rail. Zeptejte se barmana Charlieho na Emogene a
on zavold zpévacce Magnolii. Rekne vdm, 7e Emogene odesla s kazatelem, bratrem
Thomasem. To je jednoduché. Staci zajit do Charles View Amphieater, kde se usadil novy kult.
MuUzete si promluvit s bratrem Thomasem a podplatit ho, zastrasit ho nebo ho presvédcit, aby
nechal Emogene jit. M{Zete mu pfipadné ukrast kli¢, nebo prosté jit do zadni mistnosti, aniz
byste s nim mluvili, a vypacit dvere (pokrocilé). Za dvermi stoji Emogene, se kterou si mizeme
promluvit. Vibec se neciti jako zajatkyné, i kdyz je zaviend. Jen vdm podékuje, Ze jste pfrisli na




zadost jeji rodiny a pUjde domU. Z rozhovoru se také dozvite, Ze jejich rodina prestala starnout
diky séru, které jste méli najit v pfedchozim Ukolu. Pokud jste si sérum ponechali, mUZete ji ho
dat. Nickovi, Codsworthovi, Strongovi, Prestnovi a Hancockovi se to libi, ale jinak nic neziskate.
MacCreadymu se to nelibi. Jen pro informaci, mizete si také promluvit s Jackem. Musite ho
presvéddit, aby se vam svéfil, a také vam bude vypravét o objevech svého otce, které ucinil
pred prvni svétovou valkou, a o tom, Ze prestal stdrnout a je drzen v Parsonsové institutu.
Kdyz Emogene odejde, vratte se do domu Cabotovych a feknéte Jackovi o dokonceni ukolu,
protoZe Edward tam neni. Ukol splnite (150 K¢) a Jack vdm za odménu rozdd 195 zatek.

5.3. Tajemstvi Cabot House

KdyZ se na konci epizody "Emogene Takes a Lover" vratite do domu Cabotovych, Jack
komunikuje s Edwardem Deeganem pres vysilacku. Najezdnici zautocili na institut a kontakt je
prerusen. Jack vas pozada o pomoc. Mzete ho také presvéddit, aby vam rekl pravdu o séru.
Ziskali ho od jeho otce, ktery pred 400 lety objevil artefakt. Ten ho zménil, dal mu zvlastni
schopnosti a od nich se zmatl, takze ho zavreli. Jack vyjde ven a vy ho musite nasledovat, az
budete pripraveni. To znamena, Ze si nyni mlzete z domova vzit, co chcete. Vyjdéte ven, kde
uz na vas ¢eka Jack, a zamirte do Parson State Insane Asylum. Nemusite jit s nim, staci se tam
na mapé presunout. PobliZ budovy jsou mrtvi ndjezdnici a Zolddci, véetné Marie, kterou jste
potkali pfedtim. Jack vas pusti dovnitf. Uvnitf se s Jackem probojujte interiérem. Z haly
chodbou, na konci po schodech, nahoru a dolt do mistnosti, kde je zranén Edward Deegan.
Na stole vedle néj je figurka charismatu (Charisma Bobblehead). V rohu skfinky je také Cell
Key. Projdéte chodbou, odstrarite fetéz ze dvefi a vratte se do haly. Jack otevie dvere do
sousedni haly. Tam se vyjde na lesSeni a z pokoje v patfe se vyjde do druhé ¢asti interiéru. Zde
se probojujte mistnosti s propadlou podlahou. Jdéte po ni dold, v dal$i mistnosti jesté niz, a
seskocte dolt do cel. V posledni cele napravo seskocte dolll dirou v podlaze. Zde se staci
probojovat k vytahu a svézt. Probojujte se do kontrolni mistnosti. Tam vam Jack otevre dvere.
Naproti tomu se Lefty snaZi osvobodit Lorenza. Utikej dopredu a tam zabij Leftyho a jeho
kumpany. Lefty ma u sebe 4 kusy tajemného séra. Dalsi tfi kusy jsou na chirurgickém podnosu
na stole se dvéma mikroskopy u okna.

Nyni vas Jack Zada, abyste zabili jeho otce Lorenza. Musite stisknout Ctyri generatory, které ji
znici. Lorenzo vas na oplatku pozada, abyste ho nechali jit. Staci stisknout tlacitko u dvefi.
Pokud se rozhodnete spojit sily s Lorenzem, pustte ho ven. Rekne vam, jak dlouho je zavieny a
Ze se chce pomstit své rodiné a zabit ji. Sejdete se v domé Cabotovych. Jdéte k nim dom. Po
vstupu k vam pristoupi Jack. Pofad mizete fict, Ze jste udélali chybu, a pridat se k Jackovi.
Nebo fict, Ze podporujete Lorenza a zUstavate jeho nepfitelem. Pokud zUstanete, abyste
podpofili Lorenza, budete tvrdit, Ze ho Jack jen vyuzil pro sérum. Odpovi Edward. Pokud ho
presvédcite, Ze tomu tak je, pripoji se k vdm proti Jackovi a jeho rodiné. Pokud ho
nepresvédcite, bude branit Jacka a jeho rodinu. Po rozhovoru se na terase objevi Lorenzo. Po
nékolika slovech zautoci na rodinu a oni zautoci znovu na vas, pokud jste stale na Lorenzoveé
strané. Podle rozhovoru je Edward bud's vami, nebo proti vam. Takze zabijte Jacka, Emogene
a Wilhelminu a moznd i Edwarda. Lorenzo vam podékuje za vasi pomoc a odhali se jako
skutecny Silenec a egomaniak. Ale da vam tajemné sérum a slibi, Ze vam vzdy da dalsi, kdyz ho
utratite. Odménou za spojeni s nim je tedy neustaly pfisun séra. Pokud se pridate k Jackovi,
musite zabit Lorenza. Jakmile to udélate, Jack vam podékuje a odméni se 500 vicky. Pokud
vSichni ¢lenové jeho rodiny prezili, mizete poukazat na to, Ze si zaslouzite vétsi odménu a
ziskat Lorenzovu artefaktovou zbran.
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Pokud nemate v planu Lorenzovi pomoci, aktivujte Ctyfi generatory pfimo v institutu, jak vam
fekne Jack, a Lorenza to zabije. Jack otevre dvere, tak skocte za néj a on vam podékuje a
odmeéni vas 500 vicky. Také se zmini, Ze zacind artefakt prozkoumadvat a vy se miZete zastavit
pozdéji. V Lorenzové cele je "Massachusetts Surgical Journal" ¢. 1. Také si mlzete vzit jeho
oblek, pokud jste ho zabili.

Tim, Ze zabijete Lorenza a promluvite si s Jackem, ukol ukoncite. Pokud jste se spojili s
Lorenzem, pripojili se k Jackovi v jejich domé a zabili Lorenza, tim jste ukol ukoncili. Jack vam
pak fekne, Ze artefakt prozkouma (v prvnim pfipadé vam to fekne sam, v druhém pfripadé
Tento ukol je dokoncen a dokoncen. Za tyden pak budete mit mezi vedlejsimi ukoly ukol
"Vyzpovidat Jacka Cabota o artefaktu". Staci skocit za néj a ziskate "Lorenzovu artefaktovou
zbrant". Jedna se o obycejnou gama zbran s unikatni modifikaci, ktera pfidava sSanci omracit
nebo shodit nepfatele. V podstaté stfili razové vyboje a ne zareni, jako Gamma Gun.

6. Prozkoumejte Pickmanovu galerii

6.1. Pickmanuav darek

V Goodneighboru se mlzZete zeptat starosty Hancocka na praci. Pozada vas, abyste si
prohlédli Pickmanovu galerii. Za odménu, samoziejmé. Presvédcite ho az na 400 zatek.
Vejdéte do prostoru a po vstupu vstupte do mistnosti hned nalevo. Je tu mrtvy ndjezdnik,
ktery ma s sebou nahravku "Message To Jack". Poslechnéte si ho a feknéte Hancockovi, co
jste zjistili. Tim je jeho ukol spInén. Jeho role je v "Misc" pouze vedlejsi. Ale jakmile se ocitnete
v Pickmanové galerii, mUZete si ji prohlédnout. Po celé oblasti jsou nepratelsti najezdnici, ktefi
hledaji Pickmana. Jdéte do suterénu. Bud dvefmi v pfizemi (mistr), nebo ve druhém patre
prolezte dirou ve zdi a zadni skrytou ¢asti seskocCte aZ do sklepa. Z ni projdéte tunelem do
kanalu a na konci projdéte kandlem do ¢asti, kde je Pickman, kterého pfijal Slab a dva
najezdnici. Pokud Pickmana zachranite, podékuje vam a fekne, Ze pro vas ma darek a dd vam
kli¢. Teprve pak ziskate tento tkol "Pickman's Gift". Ukolem je pouze upozornit vas, Ze se
musite vratit do galerie s klicem. V pfizemi, v mistnosti nalevo od vchodu, vejdéte dovnitf a
povéste obraz naproti (Piknik pro Stanleyho). Za nim je trezor, ktery mUzZete otevfit pouze
klicem. V trezoru je dyka "Pickman's Blade" (cil utrpi 25 zranéni krvacenim). Pokud se tam
vydate v ramci ukolu, je tam také dopis od Pickmana "Pickmanovo podékovani". Pokud
nechate Pickmana zabit, mUzZete mu vzit kli¢ z téla. Pak ukol nedostanete, ale stale se mizete
vratit a trezor otevrit pomoci klice. Dyka tam bude, ale dékovny dopis od Pickmana logicky
chybi. Pokud ho zachranite, nemate moznost ho provokovat a zabit v dialogu. | kdyZ je to
Sileny zabijak.

7. Znalost verejnosti

V Goodneighboru ma Daisy u vchodu obchod s ghulkami. Zeptejte se ji na praci. Chtéla by,
abyste vydcistili knihovnu od supermutant(. Ma na ni dobré vzpominky z doby pred valkou.
Nabizi 200 zatek. MUzZete jej vytahnout az na 400. Do Bostonské knihovny se dostanete
zadnimi dvefmi (pokrocile). Cislo zaméstnance odhadnete pres interkom u dvefi a
automaticky systém vam dverfe odemkne. Nebo se mlzete dostat metrem. Na severni strané
budovy knihovny je vchod pfimo do stanice Copley. V knihovné jsou véZe a roboti, ktefi budou
v prestfelce se super mutanty. Pokud jste nepresvédcili automaticky systém pres interkom u




dveri zvenci, Ze sem patfite, budou vam nepratelsti i roboti a vézicky. Kratce po vstupu dorazi
skupina supermutantd, tak je zlikvidujte. Pak uz jen staci vratit Daisyinu knihu do automatu
(Book Return Terminal) a je to. Vratte se pro Daisy, abyste ozndmili dokoncéeni ukolu a vyzvedli
siodmeénu. V knihovné v severozapadni mistnosti je na ovladacim panelu inteligentni postava
(Intelligence Bobblehead). V terminalu pro vraceni knih, v terminalu ve vstupni hale, mizete
za 50 Zeton( ziskat ¢asopis "Massachussetts Surgical Journal”.

8. Problémy Brewin'

V Goodneighborovi je chlapek jménem Rufus Rubins. Bud' je v hotelu Rexford, nebo
pfilezitostné vecer v baru The Third Rail. Poviddme si a on se zmini, ze tady na baru maji
mizerné pivo. Doslechne se vSak o moderni mikropalirné a navrhne vam, abyste si ji nasli.
Nabizi 200 zatek, mlzete jich vytahnout az 400. Souhlaste a vydejte se do vycepu The
Shamrock Taphouse. Venku i uvnitf jsou najezdnici. Jejich $éf Gaff je také nahofte. Bar
Shamrock neni pfilis velky. Staci projit za barem, kolem toalet a doll do sklepa. K dispozici je
pocitac, ve kterém si mlzete precist, ze majitel schoval kod robotovi zde ve sklepé. Ze schodl
vyskocte na vrchol police. Postupujte podle néj az na konec, kde je skfirika na naradi a lepici
paska. Vedle nich je heslo (Drinkin' Buddy Password). NiZe je uveden samotny robot Buddy.
M{zZete jej vypustit termindlem (odbornikem nebo heslem z police). KdyzZ si budete povidat,
muzete Buddyho poslat do hotelu Rexford, jak jste plvodné zamysleli, nebo si ho mlzete
nechat pro sebe.

Nechat si to pro sebe je jako volitelna ¢ast Ukolu. Staci mu fict, Ze si ho nechate a poslete ho
na vybranou usedlost. Tim vSak ukol nekon¢i. Dostanete dalsi "volitelnou" ¢ast ukolu, a to
poslat Buddyho k Rufusovi do hotelu. Takze v podstaté mlzete mit Buddyho u sebe, ale Ukol
nesplnite. Abyste ji splnili, musite mu pak fict, Ze jste ji prodali a poslat do hotelu. Ale kdyz ho
nejprve vezmete k sobé domU a pak ho poslete do hotelu, mize pfijit do hotelu a pak jit do

Shamrock Taphouse. Pokud od néj nechcete pivo, mize vam to byt po skonceni tkolu jedno.

Poslete ho do hotelu a zamifte tam. Pro jistotu si uloZte svou pozici dfive, neZ se po cesté
ztrati. Pfestéhujte se do Goodneighboru sami, pockejte par hodin na lavi¢ce, neZ dorazi
Buddy, a pokracujte. V hotelu staci oslovit Rufuse a vzit si odménu, ktera ukol ukonci.

Od Buddyho si mUzete kdykoli poslechnout vtip a jednou za par dni si od néj mizete vzit
studeny napoj. Pokud mu prinesete recepty, dostanete i dalsi ndpoje, které bude mit na
jidelnim listku.

Gwinnett Pale — tento recept plati od zacatku.

Gwinnett Ale Brewing Subroutines — Diamond City, bar Colonial Taphouse, na polici za
barovym pultem. Kradez. Recept

na pivo Gwinnett — pivovar Beantown. Na stole v kancelafi Tower Toma, v severovychodni
Casti plnici haly.

Gwinnett Vétsi recept — The Shamrock Taphouse. Pod barovym pultem vyjdéte z kuchyné,
trosky oddélené od zbytku baru.

Gwinnett Pilsner / Gwinnet Pils Recept — Goodneighbor, v baru The Third Rail, na stolku s
lahvemi vedle lednice, za barem.

Recept na Gwinnett Stout — Pivovar Gwinnett, na pocitaci na stfese pivovaru. Prorazte bariéru
oknem.
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9. Doupé paméti

V Goodneighbor prejdéte do Memory Den. Tento Ukol mUzete prijmout, pokud jste Nicka
Valentina v Vaultu 114 jesté neulozili. MUzZete ho zacit hledat v jeho Ukolu, dokonce i vycistit
metro pred Vaultem, jen dovnitf nechodte. KdyZ poprvé vstoupite do podniku, oslovi vas pani
Irma, ktera vam fekne, Ze zde umoznuji lidem znovu prozit své vzpominky, ale Ze to neni pro
kazdého. MUzete ji zaplatit 100 zatek nebo ji presveédcit, aby vas nechala to zkusit. Pak uz jen
sednéte do stroje a oni zaznamenaji vzpominku na vase dité. Vratite se zpét do Vaultu 111.
Ale jen jako pozorovatel, jako duch. MUzete se hybat, ale nemUzZete nic délat. Jen se divejte,
jak undseji vase dité, a pak se po té vzpomince probudite. M{zZete pozadat o odskodnéni za
traumaticky zazitek (i kdyz jste za pouzivani stroje nezaplatili), a pokud uspéjete, dostanete
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100 zatek. Nakonec vam Irma poradi, abyste nasli Nicka Valentina, detektiva, ktery by vam
mohl pomoci pfi patrani po ditéti.

10. Eliminace konkurence

Jdéte do baru The Third Rail a oslovte robo barmana Whitechapela Charlieho. Mluvte a pak
obchodujte. Nemusite tedy nic kupovat, staci otevfit nabidku obchodu. Az ji dokoncite, zepta
se vas, zda byste méli zdjem o praci. Mlzete ho presvéddit, aby vam fekl, kdo vas zaméstnava.
Je to starosta Hancock, ktery tento bar také vlastni. A mlzete ho presvédcit o vétsi odmeéné
(250, 300, 400 zatek). Musite zabijet gangstery ve tfech skladistich ve mésté. Vsichni jsou
zamceni (novacdci) a vypacit jejich zamky je vloupani, takze si dejte pozor na pomocniky,
kterym takové véci vadi. Tito dobFi hosi budou také vadit, kdyz roli pfijmete. Jeden sklad je
pobliz Memory Den a dva jsou vedle sebe, za obchodem se zbranémi. Je to jednoduché. Kazdy
sklad je jen obycejna budova plnad gangstert ze Triggermanu. Véci uvnitr jsou jen drobnosti a
nepatri vam, takze vzit si je je je kradez. Ale mUzZete si vzit véci, které v sobé maji zabiti
gangstefi. Prosté je viechny zabijte a vratte se, abyste fekli Charliemu o splnéni ukolu a vzali si
odmeénu.

11. Stfibrné platno

V Goodneighbor prejdéte do Memory Den. V mistnosti vedle vstupni haly je ghul Kent
Connolly. Je fanouskem superhrdiny zvaného Stfibrny plast. Promluvte si s nim a on se vam
sveri, Ze ma plan, jak plast privést zpét k Zivotu. Chce, abyste nasli originalni kostym z nataceni
televizniho poradu. Jdéte do budovy Hubris Comics. Cekaji v ném ghulové. Jdéte nahoru, v
mistnosti vpravo je ve stole kli¢ od kancelare a ve vitriné fotografie Stfibrného rubase.
Vystoupejte do druhého patra. Vzadu u schodt vedoucich do tfetiho patra je mald kancelar.
Odemknéte jej klicem ze stolu. Uvnitf je holodisk scénare (Silver Shoroud Script). Naproti této
mistnosti jsou schody do posledniho patra. Zde, na figuriné pfed kamerami, je oblek
Stribrného plasté (Kostym Stribrného rubdase a Klobouk se stfibrnym rubasem). Za platnem za
figurinou je na bednach maketa stfibrného samopalu (Silver Submachine Gun Prop). V
pokynech je také samostatny popis mista, je toho vice. K tomuto Ukolu potfebujete pouze
oblek a klobouk. Ostatni véci jsou bonus. Pfineste mu je, pozadejte o odménu 440 zatek (75
125 120 120) za oblek, stejné jako za maketu zbrané, fotografii a scénar. Pak vam rekne, Ze on
neni material na superhrdiny, ale vy ano. Souhlaste, Ze to zkusite. MUzZete odmitnout, ale
abyste mohli postoupit v Ukolu, musite jednoduse souhlasit. Pokud si o odménu feknete
pfedem, dostanete 2 Stimpaky. Pokud budete souhlasit, dostanete zpét svij klobouk a
obleceni — coZ uz neni jen obleceni, ale brnéni (Silver Shroud Armor). Stfibrny samopal také
dostanete, pokud jste si Kent pfivezli repliku stfibrného samopalu.

Vyjdéte na ulici, oblecte si kostym Stribrného plasté a naladte si méstské radio. Tam bude
Kent vysilat a po chvili vdam fekne, Ze ve mésté je Wayne Delancey, ktery zabil néjakou Zenu.
M3s ji pomstit. Nemusite pouZivat stfibrny samopal, ale musite mit oblek. Jdéte za hotel
Rexford a tam je Wayne. Jakmile budete mit oblek, m{Zete vybrat moznost "Mluv jako plast".
Oslovte ho, a kdyz ho vyprovokujete, zautoci na vas. Zabijte ho. Pak nechte Navstiveni
stfibrného plasté na jeho téle. V inventari jich mate 6. Stac¢i namifit kurzor na jeho télo a
aktivovat upload (mezernik), nemusite jej pfesouvat z inventare do inventare.

Poslouchejte radio. AJ idajné prodaval drogy détem. Jdéte do Bobbiina skladu, kde je AJ se
dvéma hlidaci. Mzete k nému pfistoupit a vymamit z néj Uplatek (50, 75, 90, 200 zatek).
Pokud uplatek pfijmete, bere se jako vyfizeny. Pro dalsi ¢ast ukolu staci poslouchat radio.



Pokud zabijete AJ a jeho ochranku poté, co jste prijali Uplatek, méli byste na jeho téle
zanechat navstévu. Nebo mu vyhroZovat jako superhrdina, zabit je a odejit z navstévy na
rovinu, aby superhrdina pfistupoval férové.

Pak si znovu poslechnéte radio. Vrah Kendra je pry nedaleko. Jdéte do baru The Third Rail a
oslovte robo barmana Whitechapela Charlieho. Zeptejte se ho na Kendru. Chce Uplatek, takze
mluvte jako plast a vase vystoupeni superhrdiny ho pfesvéddi a prozradi vam, kde se Kendra
skryva. Vypadnéte z mésta. Na ulici odbocte doleva a pfi nejblizsi prilezitosti odboclte doleva.
Pfed vami je silni¢ni nadjezd. Jedte po silnici a za Skvirou v nadjezdu stoji nakladak. Naskocte
na nej, jdéte po prknech k vytahu a vyjedte s nim do Water Street Apartments. Uvnitf jsou
najezdnici, takZe se pfipravte na bitvu. Dole jsou tfi a jedna s vézickou na schodech. Vlevo je
Vault-Tec Lunchbox, Buffout na polici a karta (Racetrack Advertisment) vedle televize. Vpravo
je auticko, raketa a batoh s vybavenim. Nahote je Kendra. Jediny v budové na vas hned
nezautodi. Vedle né&j jsou Jet, Psycho, Mentats, Med-X a par min v krabici pod oknem. Oslovte
ji a skonci to bojem, takzZe ji zabijte a nechte na jejim téle navstévu.

Prohlédnéte si Kendfino télo. Kromé svych osobnich véci ma také smlouvu na jméno Shelly
Tiller. Kendra je vrazedkyné a tohle byla jeji smlouva na vrazdu. Jako volitelnou soucdast ukolu
(pokud si vezmete kontrakt z jejiho téla) budete muset zabit Shelly. TakZe, pokud chcete,
zajdéte do vycvikového dvora Narodni gardy. Jsou tam divoci ghulové. Uvnitf stali vyjit po
schodech nahoru a v rohu postranni mistnosti stoji Shelly. Nemdzete s ni mluvit, jen vas
varuje, abyste odesli, protoze sem pfichdzeji Spatni lidé. MUlzete ji zabit. Je to neutralni
postava, civilista, takZe se to pocita jako vrazda. Poté, co ji zabijete, jdéte na hibitov Old
Granary Burying Ground, ktery se nachazi naproti Goodneighboru. Kousek nad autobusem
pred hibitovem lezi u suti na zemi kuffik. V ném je odména 500 zatek za vrazdu Shelly.

At u? jste zavrazdili nebo ne, vratte se do mésta poté, co byla Kendra zabita, a znovu
poslouchejte radio. Slydite, Ze se s vdmi chce setkat starosta Hancock. Nésledujte ho. Rekne
vam, Ze on sam se chce zbavit Sinjina, $éfa gangu, jeho? lidi jste zlikvidovali. Bude vam
vypravét o dalsich dvou lidech ze svého lidu. Mzete ho presvédcit, aby prispél k vasemu Usili,
a ziskate 50 zatek.

Hancock vam prozradil, kde najdete Smiling Kate a Northyho. Vydejte se na sever od mésta a
prejdéte most pres vodu. Nedaleko mostu se nachazi Cabot House. Za mostem staci prejit do
ulice pfimo pred vami a u zniené budovy odbocit doleva. Tam narazite na Kate a pét jejich
muzd. Nedtodli hned, jak vas uvidi. M(zZete je hned vyzvat nebo se obratit na Kate. Jakmile ji
ale oslovite, po par vétach na vas zautodi. Zabijte je a pokracujte méstem k druhému
oznacenému bodu. Je tam Northy a pét jeho strazc(. Jdéte do bitvy, zautoci na vas, jakmile
vas uvidi. Béhem boje se Northymu podafi utéct, tak ho zabijte. M{Zete vyhodit navstévniky, i
kdyz to zde neni explicitné soucasti ukolu. Prohlédnéte si jejich téla. Druhy, kterého zabijete,
ma holodisk "Find the Silver Shroud".

Vedlejsi tkoly 7

Zjistili jste, Ze Sinjin jde po Kentovi. Vratte se do Goodneighboru a vydejte se do Memori Den.
Tam vam Irma fekne, Ze Kent byl unesen. Znovu zapnéte radio. Slysite opakujici se nahravku.
Kent to praveé hlasil v radiu, kdyzZ byl unesen. Sinjin vdam v nahravce prozradi, kde ho najdete.
Vydejte se tedy do Milton General Hospital, jizné od ruin mésta, jihozdpadné od
Goodneighboru. Tam v pfizemi vyjedte vytahem do suterénu. Pfejdéte marnici k dalSimu



vytahu a vyveze vas do druhého patra. Tam skocte dirou v podlaze do prvniho patra. Zde mate
za mistnostmi rozcesti. Vlevo je dira v podlaze vedouci zpét do pfizemi. Napravo je vytah,
ktery vas zaveze do druhé ¢asti suterénu, kde je Sinjin.

Tam na vas ¢eka Sinjin, jeho pomocnik Avery a ochranka. Ma tam i Kenta. Nevolitelnou
soucasti ukolu je jeho zachrana. Pokud zautocite, okamZzité zautoci na zajatého Kenta a rychle
ho zabiji. MUzete se zkusit proplizit skrz. | kdyz vas uvidi blizko vytahu, nereaguji hned. Plizte
se do strany a pak uz zalezi na vasi schopnosti pliZit se a mit Stésti. Pfipadné si mUzete pomoci
pomoci Stealth Boys. MUzete se k nim pfipliZit zezadu nebo bliz k nim, takze budete mit vétsi
Sanci je dobfe zasahnout a rychle zabit, nez oni dostanou Kenta.Pokud jste silnd postava s
dobrymi zbranémi, mlzete Utocit pfimo. V nabidce krokd se zamérte na hlavy nepratel. Zabij
Averyho jako prvniho, zautoci na Kenta, jakmile zabijes Sinjina. Pak rychle slozte ten svj.
Pokud do nich jen vstoupite, Sinjin vas oslovi. Zstante stat, kdyZz zacne mluvit, jinak na vds
zautoci a Kent bude zabit. Kdyz mluvite, miZete pouzit zastrasovani jako zastérku a pak
zastraSovani jeho ostrazitosti. Pokud se vam to podafi, vydésite je a oni utecou. Zbyva vam
bojovat pouze se Sinjinem a Averym, ktefi se vSak utkaji s Kentem. M{zes presvédcit Sinjina,
aby té zabil jako prvniho. Tim by Kentovi opravdu ubliZil, kdyby svého hrdinu zabil pfimo pred
nim. Pokud se vam to podafi, ndpad se mu bude libit a vSichni na vas budou utocit. To je
nejlepsi volba, protoZze se nemusite bat Kenta. Zabijte vSechny a pak uz jen oslovte Kenta. Je
zdésen tim, co se stalo. Chce fezat se superhrdinstvim. Mlzete se ho pokusit presvédcit, aby
neprestaval, ale nema to Zzadny dalsi ucinek. Zachrana Kenta se hodi, protoze pozdéji mize
vylepsit vase brnéni Stribrny plast. Zlepsi vasi odolnost vici poskozeni a energetickému
poskozeni, kdyzZ jste na Urovnich 25, 35 a 45.

Pak se vratte do mésta a podivejte se na Hancocka. Kent je s nim také, pokud to prezil.
Promluvte si s nimi a ukol dokoncite. Odménou od Hancocka ziskate 750 zatek. A Kent vam
fekne, Ze planuje projekt, takZe se pro néj musite zastavit. To je vylepSovani brnéni Stfibrného
plasté, kdy? dosdhnete prisludné Urovné, ale to uz je mimo ukol. Ukol dokoné&en.

12. Drogy z HalluciGen INC.

V Goodneighbor jdéte do hotelu Roxford. Fred Allen zUstava ve sklepé. KdyzZ se ho zeptate na
praci, fekne, Ze Gunners prohledavaji budovu HalluciGen a véfi, ze by tam mohlo byt néco
zajimavého. Zeptejte se na plat. MlZete se dohodnout na 200 aZ 400 vickach. Poté se vydejte
do budovy Hallucigen INC. Jeji popis je u popisu mist. Musite se dostat nahoru, tam na balkon
a z néj na bocni schody, kam se zespodu nedostanete. BéZte az do posledni mistnosti. Dvefe
jsou blokovany panelem (odbornikem). V mistnosti vpravo je dalsi pocitacovy panel (novacek).
Hacknéte to a zménte heslo panelu na dvefich v ném. S nim nyni mUZete otevfit dvefe bez
hackovani. Za dvefmi je tunel plny plynu. Nepomuze ani plynova maska, pokud nemate na
sobé protichemicky oblek (Hazmat Suit). No a mlzete do mistnosti vedle chodby. K dispozici
je pocitac (pokrocily), ve kterém mUzete zahajit dekontaminaci, a chodba bude pfechodna. U
pocitace jsou také dvere (expertni), které vedou za chodbu. Pokud jste ale zacali s
dekontaminaci, mdzete projit chodbou a za ni jsou odemcené dvere.

Zde je velitel Gunners a kanystry s halucinogennim plynem. Pokud jste tu uz nékdy byli a
uklidili jste to a posbirali kanystry, nevadi. M{zes$ Fredovi prinést jednu z téch, které jsi méla.
Nebo se zde zastavte na dalsi. Po obdrzeni ukolu se na polici mezi okny objevi jeden novy.
Nezpracovavejte posledni kanystr, pokud jste jiZz pouZili pfedchozi. Dalsi ve hie nedostanete a
ukol nebudete moci splnit. Prosté to predvihnéte, nebo to zruste tim, Ze zabijete Freda.




Chcete-li Ukol splnit, staci predat jeden kanystr Fredovi a vzit si odménu.

13. Velky vykop

V malém méstecku Goodneighbor jdéte po vstupu hned za obchody a zpoza dvefi vzadu se
objevi Bobbi No-Nose. Nabidne vam praci, o které toho moc nerekne. M{zete se dohodnout
alespon na odméné od 50 do 200 zatek. Kdyz souhlasite, otevie dvere, tak pojdte dal. Sebéhni
dold a promluv si s Bobbi. Stejné vam toho moc nerekne, jen to, Ze musite jit do tunelu k
ostatnim. Projdéte tunelem z mistnosti a vstupte na misto, kde dva muzi kopou tunel ddle.
Vloupaji se do jeskyné, kde se objevi Mirelurkové a muzi uteCou. Zabij tfi mirelurky a Bobbi
prijde k tobé. Vzhledem k tomu, Ze z jeji trojice zbyl jen ty, potrebuje jesté jednoho muze z
Diamantového mésta. Tam se mate sejit. Nez odejdete, mUlzete si vynést véci z tunelu a jejiho
domu, nejedna se o kradez. Ale nic zajimavého tam nema. V tunelu jsou dvé hornické prilby a
vejce mirelurkova. Vydejte se tedy do Diamantového mésta a na trh.

Ve mésté je trh. Staci se na ni obratit a ona vam fekne o Mel, kterou je tfeba zachranit z
mistniho vézeni. Je dostatecné technicky zdatny na to, aby vas proved| tunelem, kterym chce
udajné vyloupit skladisté v Diamond City. Nasledujte tedy Skolu aZ k budové ostrahy. V cele je
Mel. MUzete si s nim promluvit a fict mu, Ze ho chcete dostat ven. Zmini se o robotovi vzadu.
MUzes presvédcit/zastrasit jednoho ze strazcd, aby nechal Mela jit. MUZete podplatit 300
zatek jednoho ze strazc(l, aby nechal Mela jit. Mzete hacknout (expertni) pocitac vzadu a
aktivovat poskozeny protectron. Za¢ne Utocit na vSechny. Nechte svého partnera, pokud ho
mate s sebou, venku a aktivujte ho. KdyzZ za¢ne Utocit, straze ho nechaji. Policajtl je tu dost,
takze je vétsi Sance, Ze ho sejmou, nez Ze je dostane vSechny. Ale béhem zmatku muzete
odemknout Melovu celu. Nebo tam dokonce pfibéhne néjaky strazny, aby se ukryl béhem
prestrelky. V mistnosti vlevo je v tabulce kli¢ od bunky. Mzete to snadno ukrast. S nim pak
muzete buriku odemknout. Ale kdyz vas nékdo uvidi, vSechny straze na vas zautoci. Mel utece,
ale vy mate problém. Ale staci se pfipliZit ke sloupu vedle mfizi. A kdyz vas nikdo nevidi,
odemknéte dvere. Musite zUstat nevidéni, dokud vam Ukol nefekne, abyste naverbovali Mela.
Pak mUzZete vstat a oni vas uvidi. Kdyz ho vidi, jak utika ze své cely, vibec je to netrapi. Az
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Mela osvobodis, jen si promluv a domluv se, Ze se sejdeme u Bobbi.

Vratte se k Bobbi a dole v tunelu uz na vas ¢ekd Mel se svou robotickou sondou Sonya. Sonya
prolomi zed' Za ni zabijte par Mirelurk(. Vlevo mizete skocit na generator, je v ném fuzni
jadro. Na vychodni strané aktivujte zed a Sonya ji rozbije. V této druhé mistnosti je kral
Mirelurkov. K dispozici je také nekompletni motorové délo T-51b se zakladnou. Vratte se do
pfedchozi mistnosti a nechte Sonyu rozbit zed u vychodu. Touto druhou trasou projedte
Mirelurkovem, na konci rozbijte dal$i zed a dostafite se do metra. Ceka tu banda ghuld, tak
neutikejte hned, at do vas nepusti vSechny najednou. Na levé strané nastupisté jsou dvefe
zamcené pocitacem (pokrocilé), ale za nimi nic moc neni. Vpravo nastupte do vlaku. V ném je
vlevo, na sedadle u lednicky Zpozdéna kniha. Za vlakem &ekaji dalsi ghulové.

Vedlejsi ukoly 8

Za vlakem mate dvé cesty. Jeden je nalevo dvefmi. Za nimi se dostanete pfed viak. Tam
rozbijte zed, jdéte do dalsi sekce s ghuly, rozbijte zed vpravo a za ni pfimou cestou pres par
mistnosti s mirelurky a pfes dalsi rozbitnou zed aZ na konec. Nebo jit od vlaku na nastupiste,
tam rozbit zed, projit prvni mistnosti s mirelurky a dol rourkou do podzemni haly. Kdyz
vyjdete z potrubi, nalevo za dvefmi (expert) je genrator, ve kterém je fuzni jadro. Obé tyto
cesty se setkdvaji v zamcené mistnosti s chemickou stanici. V automatu je Nuka Cola
Quantum. Na stole s pocitacem bez hesla oteviete dvefe z mistnosti. Zabijte zde par divokych
ghull. Dole v rozbité mistnosti jsou dvere zamcené pocitacem (pokrocily). Za nimi je jen batoh
s vybavenim. Vedle dvefi na zemi je provizorni baterie. Na opacné strané mistnosti rozbijte
zed. Za ni je prazdnd mistnost s chladici kapalinou (chladici kapalina). Zde oslovte Melu u
rozbitné zdi. Rekne vdm, Ze jste na konci a zda jste pfipraveni pokracovat. Souhlasi, Sonya
odpali posledni tunel a za nim v mistnosti oslovi Bobbi. Rekne vdm, Ze jste na misté a Mel, ze
ma vyhodit do povétfi strop. Vyjdéte z mistnosti a Sonya vyhodi do povétfi strop a znici ho.
Vyjdéte ven, vyzvednéte si, co chcete, a vyjdéte ze dvefi do skladu.

Zde zjistite, Ze vdm Bobbi Ihala. Nesli jste do skladisté v Diamond City, ale do skladisté
Hancocka, starosty Goodneighboru. Fahrenheit, Hancocklv bodyguard, a dalsi dva jeji svetry
na vas Cekaji. Bobbi se pfizn3, Ze lhala, protoZe by té sem s Mel jinak nedostala.

Nyni se rozhodnéte, co dal. Mlzete se pfipojit k Bobbi. Spole¢né zabijte Fahrenheita a jeji
pomocniky. Vezméte si kli¢ od jejiho téla. Ze zemé také seberte jeji unikatni minigun
Ashmaker. Otevrete v(z klicem a v ném jsou véci ze skladu. Kromé hromady drobnosti jsou v
policce vpravo, u lékarnicky, 2x Stealth boy, RadAway a Vault-Tec Lunchbox v poli¢ce vievo.
Pak oslovte Bobbi a dostanete dohodnutou odménu. MUzete ji také presvédcit, aby vam
pfece jen zvysila odménu a prihodila dalSich 50 zatek. PFijetim odmény jste ukol splnili.

Bobbi mlzete odmitnout. MUzZete ji zradit, v takovém pripadé na vas zautoci a vy ji musite
zabit. Ale mUZete ji také presvédcit, aby prosté odesla, a pokud uspéjete, je to konec bez boje.
Bobbi odejde, Mel odejde, at uz ji zabijete nebo ne, nebude bojovat. Pak se obratte na
Fahrenheita. Za projeveni loajality Hancockovi vam da svdj jedine¢ny minigun Ashmaker a
posle vas k Hancockovi. Tim, Ze jste si s ni promluvili, jste Ukol ukoncili.

Vypadnéte ze skladu. Nachazite se v nakladnim depu NH&M. MUzete se odtamtud dostat,
nebo dokonce zpatky do tunell, pokud jste tam néco nechali.



Dokoncete po dokonceni ukolu, pokud jste se pfipojili k BobbiReturn to Goodneighbor. Tam
Cekd starosta Hancock. UZ vi, Ze jste ho okradli. Udajné by si ho nechal na splaceni dluhu, ale
protoZe jsi zabil Fahrenheita, poZaduje krev za krev. Chce, abyste nasli Bobbi, zabili ji a pfinesli
mu 1 000 zdtek jako kompenzaci. MuZete si domluvit slevu aZ na 200 zdtek.

Souhlaste a jedte do Hawthorne Estate. Nejedna se o oblast na mapé, ale v Ukolu, ktery jste
na mapé zvyraznili, tento ddm, ktery je jihovychodné od mésta. Uvnitf je Bobbi obklopena
nékolika vézickami. Spojte se s ni a rozhodnéte se, co dal. Mlzete na ni zautocit a zabit ji.
M{Zete ji presvédcit, aby vam dala penize z lupy a utekla. D4 vdm pouze 375 zatek s tim, ze
zbytek si musite zaplatit sami. M{zZete ji zabit. Samozfejmé do néj budou pridany i véze. Ma
néco malo pres 400 zatek. Nebo ji feknéte, at se ztrati a Ze to zvladnete s Hancockem. V jeji
skrysi je nékolik cetek a paska "Ladies Auxiliary Tape 5". At uz ji zabijete nebo ne, nemusite
platit. Hancock vam ty penize odpusti. A dokonce i to, pokud ji nezabijete. Pokud jde o
Fahrenheita, chape, Ze to byla soucast akce. Kdybys ji zabil z osobnich ddvodd, Sel by po tobé
sam. Rekne vam, Ze myslel na sebe. Ze se pod vlivem moci starosty méni a chce se trochu
vratit ke svym korentim. Chce tedy s vami vyrazit na cestu. Proto je vdm k dispozici jako novy
partner.

Dokoncete po dokonceni ukolu, pokud jste se pripojili k FahrenheitoviVratte se do
Goodneighbor a jdéte za Hancockem. Za projeveni loajality ve skladu vdm da néco malo pfes
100 zatek. Dodava také, ze se zamyslel nad sebou a zda se, Ze se ve své pozici citi pohodIné.
Stale z(stava starostou, ale uvazuje o tom, Ze se vyda na silnice. Nabidnéte mu, aby cestoval s
vami. Ndpad se mu libi a souhlasi. Nyni je k dispozici jako novy pomocnik.

14. Vault 81

14.1. Vault 81

Zapadné od Diamantového mésta, na druhé strané jezera (Chestnut Hilllock Reservoir) se
nachazi tato klenba. Vejdéte dovnitf a aktivujte oteviraci konzoli. Zavolaji vam zevnitr a
feknou, Ze vas pusti dovnitf, pokud jim pfinesete 3 fuzni baterie. Mohou byt také témér
vybité, takZze pokud néjaké mate doma, pfineste je. Pokud Zadné nemate, staci ctrl+F a
podivejte se do navodu, kde jsou uvedena mista s bateriemi. MlzZete si je také koupit. Az
budete mit baterie, staci to oznamit a oni vas pusti dovnitf. U vchodu je supervizorka Gwen
McNamara. Dejte mu baterie, dostanete 100 zatek a ukol je splnén. Tim také ziskate pristup k
trezoru.

Pokud na to mate, mUzete je presvédcit, aby vas pustili dovnitf bez baterii. Nechte je pomoci
kamaradovi z dalSiho Vaultu. Ale musite to zkusit, nez budete souhlasit s hledanim baterii. Pak
uz jen znovu pfibéhni, promluv si s Gwen a ukol spInis bez odmény.

14.2. Prohlidka Austinu

Kdyz sjedete vytahem dol( ze vstupni ¢asti do obytné ¢asti Vaultu, oslovi vas chlapec Austin.
Nabidne vam prohlidku Vaultu za 5 ¢epic. MUZete ho presvédcit, aby to udélal zdarma. Pak uz
jen nasledujte. Ukol mliZete zkazit pouze tehdy, kdy? od né&j odejdete nebo si s nékym
promluvite a on odejde. Nasledujte ho, dokud se nedostanete k jeho kamaradce Erin. Tim
prohlidka kondi.

14.3. Tady Kitty, Kitty




KdyZz poprvé vstoupite do Vaultu a vratite se k vytahu, probéhne kolem vas kocka. Mozna
zjistite, Ze patfi Erin Combesové. Pokud se vydate na prohlidku s Austinem, skonci to u Erin a
Erin se vas pak zept3, jestli jste nevidéli jeji ko¢ku. Udajné ji poskrabala, kfi¢ela na ni, tak
utekla. MUzZete pozadat o odménu a presvédcit ji, aby vam ji dala. Za odménu vam slibi

muze zménit, i kdyz jsem ji presvédcila, aby mi dala plySového medvidka. Pokud si o odménu
vlibec nefeknete, dostanete fuzni jadro. Pokud pozadate o odménu, nedostanete ji. Po pfijeti
Ukolu staci vyjit ven a bézet z Vaultu dolt k jezeru (Chestnut Hilllock Reservoir). Je to
nedaleko. Tam na brehu, u mola s kostrou rybare v kiesle, je kocour Ashes. Stali se natahnout
a poslat ho domd, je to chytra kocka. V obojku mél také GPS lokator, takze jste ho mohli
pohodIné najit. Pak uz jen jdéte pro Erin, kterd vam podékuje a dostanete odménu.

14.4. Povidky

V trezoru mlzete chodit do tfidy béhem dne, kdy jsou déti ve tridé. Béhem ukolu "Dira ve zdi"
nebude ucitelka Katy ve tfidé. Jinak tam je, tak ji oslovte. Navrhne, abyste détem vypravéli o
néjakych zkusenostech z vnéjsiho svéta. Déti se vas budou ptat, jestli jste bojovali s
Deathclawem. O boji v Concordu mUzete vypravét pravdu nebo si vymyslet. Nebo mUzete rec
zavést jinde. Nevadi, za vypravéni pfibéhu budete odménéni ¢asopisem "Barbar Grognak".
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14.5. Dira ve zdi

Pro tento ukol nejprve dokoncete mensi Ukol "Tady Kitty, Kitty" a poté jdéte na oSetfovnu. Dr.
Jacob Forsythe vas pozada o vzorek krve. MUZete mu ho dat nebo prodat. Poté Vault nékolik
dni opustte. Vratte se a jdéte znovu na oSetfovnu. Dr. Forsythe a Dr. Penke se hadaji. Krysa
pokousala mladého Austina a oni ho nemohou vylécit. Bobby ik, Ze byl pokousan v tajné
Casti Trezoru, kterou objevil, kde nasel termindl s daty, Ze tam péstuji viry a protilatky. Budete
dotazani, zda byste tam §li hledat |ék. Nasledujte Bobbyho, ktery vas zavede k reaktoru a
otevfe tam tajné dvere.

Zde na vas Cekaji specialni krysy (Vault 81 Lab Mole Rat). Jsou tedy bézni, pokud jde o sily a
utok, ale mohou vas také nakazit virem, ktery infikoval Austin. Je v ohroZeni Zivota, ale trvale
vam zpUsobi pouze -10 bodU Zivota (Moleratickd choroba). At uz jste nemoc chytili nebo ne,
mUZete se podivat na PipBoy na prvni strance se svymi statistikami. Nemoc mdze ovlivnit
zavér Ukolu. Sance na nékazu je velkd bez ohledu na vasi odolnost nebo panci¥. Proto je lepsf
zautocit, jakmile se objevi, a pravidelné ukladat svou pozici.

V prvni mistnosti, kterou projdete, si mizete na pocitaci precist, Zze tam opravdu délali pokusy
sviry. V prvnich mistnostech na vas ¢eka nepratelsky protectron a par vézi. Pak je to pfima
cesta pres krysy. Na konci se dostanete do patra haly, kde jsou po pravé strané zamcené
dvere a panel chranény heslem (expert). M{zZete hacknout dvere nebo jit na konec chodby.
Tam se zabijeji posledni krysy vcetné jejich matek. V posledni mistnosti je na stole heslo k
pocitaci (Vault 81 Tech Password) a na vedlejsim stole je Stealth Boy. Za heslem chranénymi
dvermi je mistnost, ve které je Curie. Natahnéte k ni ruku oknem. Nezalezi na tom, zda tvrdite,
Ze jste zastupcem spolecnosti Vaul-Tec, nebo trvate na tom, Ze nejste. Kazdopadné vam
otevie a da vam lék na krysi nemoc. Uvnitf vedle Curie je také figurka Medicine Bobblehead.
Droga je pouze 1 kus, ostatni jsou proslé a neexistuji Zadné suroviny pro vyrobu novych lék{.
Odejdéte vytahem Curie vedle jejiho pokoje. Pojedete do vstupni ¢asti Vaultu, kde nikoho
neprekvapi, Ze se oteviou dvere, které byly zaviené 200 let.



Vratte se na oSetfovnu. Zde mate dvé moznosti. Date drogu Austinovi. To ho vyléci. Jako
odménu dostanete injekéni pusku (Injekéni strikacka) a mistnost ve Vaultu 81 (mistnost nalevo
od vytahu v obytné ¢asti nad jidelnou. V pokoji je Satni skfif a police na figurky, jinak ji
nemuUZete upravovat). Také jsou vam vsichni vdécni, takze si vétSinu véci z trezoru mizete vzit
bez trestu kradeze. Pokud jste se ale béhem ukolu nakazili, budete trvale nemocni a minus 10
bodU Zivota. Lék si nechdvate pro sebe. MUZete to udélat, at uz to potfebujete nebo ne.
Pokud jste nakazeni, pouZijte to na sebe a budete vyléceni. Vzhledem k tomu, Ze odmitnete
dat drogu, Austin zemre. VSichni vas obvinuji, takze nedostanete Zzddnou odménu.

Curie se stane vasim spolec¢nikem bez ohledu na to, kdy Ukol skonci.

Cait a MacCready: Libi se jim, kdyz si Iék nechate pro sebe, nelibi se jim, kdyz ho date chlapci.
Danse, Coddsworth, Hancock, Piper, Preston a Nick: Libi se jim, kdyZ date chlapci lék, kdyZ si
ho nechate, nelibi se jim.

14.6. Zavislost

AZ dokoncite Ukol "Dira ve zdi" a zachranite Austina, vratte se do reaktorové mistnosti.
Pracuje tam Tina De Luca, Bobbyho sestra. Samoziejmé, Ze slySela, jak jsi zachranil Austina,
takze se té zepta, jestli bys mohl pomoct i jejimu bratrovi. Doktorka Rachel by mu mohla
pomoci, ale on odmita a aportuje dal. Pozada vas, abyste ho presvédcili, aby pfijal pomoc
|ékare.

BéZte za Bobbym, ma pokoj naproti vchodu do reaktoru. Pokud se k nému budete chovat
osklivé, budete ho provokovat a on na vas zautoci. Pokud ho takto zabijete, nikomu ve Vaultu
to nebude vadit a Ukol tim také neskondi. Jdéte za Tinou a ona pochopi, Ze to asi nemohlo
dopadnout jinak. Budte na ni mili a mUzZete ji také presvédcit, aby sla na nékterou z vasich
usedlosti.

Pokud se vam podafi pFesvédéit Bobbyho, aby pfijal pomoc, jdéte za Tinou. Reknéte ji, Ze
Bobby souhlasil a ona je potésena. Nyni ji mUzZete presveédcit, aby Sla na jednu z vasSich
usedlosti. Pak jdéte za Rachel, Feknéte ji, Ze Bobby pfijede (i kdyZ uz tam je) a ona si s nim pak
promluvi, oSetfi ho a Ukol je hotovy. Ale s touto verzi Tina nikdy neodchdzi. Moznd to naplast
pozdé&ji vylédi, ale Tina se mnou stale zdstala ve Vaultu. Rekla, Ze kone¢né uvidi
Commonwealth a opusti Vault, ale nikdy neodejde. Pouze v pfipadé Bobbyho smrti pfi prvni
moznosti.

15. Opona
Kdyz uz budete na Trinity Plaza, naladte si Trinity Tower Radio. Slysite volani o pomoc od Rexe

Goodmana. To vam da tento uUkol. Vydejte se k Trinity Tower, vysoké budové nad kostelem.
Dole je brnéni Super Mutant Cowl. UZ tady si vzpomenete na par super mutantd. Cim vyse
postoupite, tim vice mutantl a jejich psl na vas bude Cekat. Vyjdéte nahoru a vyjedte
vytahem. Vzadu za recepci jsou schody nahoru. V kancelari napravo od schodisté je pod
stolem trezor (expert). V mistnosti nalevo od schodisté je propadla podlaha, pod kterou
muzete slézt. Dole jsou zamcené dvere (pokrocilé). Za nimi je trezor (pokrocily) a pocitac
(novacek). Trezor a dverfe mulzete otevrit pocitacem — z recepce mUzete seskocit vytahovou



kabinou a nemusite vylamovat dvere. Na sejfu je Super Mutant Waistcloth. Vyjdéte po
schodech nahoru. V mistnosti nalevo je v rohu pfevracené lednicky Super Mutant Leg
Guardians. V mistnosti vpravo je trezor (expert). Vedle je také propadlad podlaha, po které se
jde i o patro nahoru. Sem vyjedte vytahem.

V prvnim patfe s vytahem se na recepci nachazi Super Mutant Leg Armor. Ve tfetim patie je u
nahravaciho pultu trezor (expert). Pak uz jen vyjdéte do patého patra. Je tu Fist, vidce
supermutantU. Zabijte ho a vezméte mu jeho minigun. Pfed stolem se zbranémi je Super
Mutant Heavy Armor. Na stolku v truhle je kli¢ (Trinity Tower Cell Key). Rex Goodman a super
mutant Strong, ktery byl zavfeny za to, Ze se zastal Rexe, jsou zde také zavreni. Osvobodte je.
Vypacte dvere (master) nebo je odemknéte klicem z truhly. Objevi se nékolik dalsich
nepratelskych mutant(. V cele, kde byli drzeni Rex a Strong, je figurka Utoku na blizko (Melee
Bobblehead) a scénar Macbetha. Pak uz jen sjedte externim vytahem dold a oba jsou
zachranéni. Cestou dolt musite zlikvidovat par supermutantd v mezipatrech, podél kterych
budete projizdét. Kdyz zastavite, musite se probojovat o jedno patro vys k dalSimu
venkovnimu vytahu. Staci sejit doll a jit celou cestu doll spolecné. Tam ti Rex podékuje a
odejde. Tim tkol kon¢i. Za odménu od néj dostanete Saty. Saty Agéty, pokud jste Zena, oblek
Regalia, pokud jste muz. Zaroven bude Strong k dispozici jako vas novy spolecnik.

16. Vault 75

Na severovychodé je blizko sebe skupina mést: Malden Center, Medford Memorial Hospital a
Slocum's Joe Corporate HQ. Nad Slocumovym Joem je Maldenska stfedni $kola. Skola je
viceméné prazdnd a z vétsi ¢asti nepfistupna. Vbéhnéte v ném do suterénu (Malden Middle
School Basement), ktery vas pfesune dovnitf. V suterénu zjistite, Ze se nachazi vchod do
Vaultu 75. Tim se také zméni symbol tohoto bodu na mapé a nazev skoly bude na mapé
nahrazen nazvem Vault 75. Ve Vaultu ¢ekaji Gunners. Zabijte prvni a sjedte vytahem dold.
Ziskate tak Ukol "Vault 75", ve kterém musite Vault prozkoumat. Vpravo pokracujte chodbou.
V ném vpravo zkuste aktivovat ¢tecku karet u dvefi a Uloha zméni cil pro vyhledani pristupové
karty. Pokracujte do jidelny. V ném v zadni ¢asti vpravo projdéte chodbou se skfirkami a na
konci vas chodba dovede na konec do nékolika mistnosti, ve kterych jsou jen drobnosti a par
nepratel. Vlevo pokracujte az na konec jeskyné. V jeskyni mél Vault misto pro nacvik strelby a
v budové imitujici bistro velitele nepratel. Nahofe ma bistro pfistupovou kartu v kuffiku na
polici. Vratte se s pristupovou kartou a oteviete dvere. Za nimi jsou dalsi, kde potfebujete
administratorskou kartu. Naproti nim vystoupejte po schodech nahoru. Zde pfimo naproti
vam se probojujte pfes nékolik nepratel az do posledni mistnosti. V ném je védecka figurka
(Science Bobblehead). Také jeden z neptatel zde ma u sebe administratorskou kartu. Vratte se
ke dvefim, které jste otevreli pomoci karty, a oteviete dal$i dvefe s novou kartou spravce. V
prvni mistnosti je pocitac hlavniho védce. Z néj se dozvite, o cem Vault skutecné byl.
Pokracujte az do kancelare nadfizeného. Podivejte se na pocitac hlidace a ukol "Vault 75"
splnite ve 200 zazitcich.

17. Zde jsou priSery

Prejezd do vyCepu Shamorck. Tam vas zavede Ukol "Trouble Brewin" od spolecnosti
Goodneighbor. Jdéte kousek na jihovychod od budovy. Na brehu jsou ¢tyfi mola, jsou pékné
vidét na mapé. Treti odshora je Donny Kowalski. Kdyz se ptiblizite k chlapci, zepta se, jestli jste
vidéli to obrovské oko ve vodé. Rekne vam o pFidefe, kterou zde Udajné zahlédl, a i kdyZ mu
moc nevérite, zapiSete si to jako questy, které maji pfiSeru otestovat. Staci skocit do vody




pfed Donnym a plavat k vraku lodi. Tam mUzete vidét periskop trcici nad vodou. Doplavte k
nému a objevite ponorku Jang-c'-tiang. Vstupte do néj a promluvte si na mustku s ghulem,
byvalym ¢inskym kapitanem Zaem.

Mluvte sami se sebou a on vas pozada o pomoc, kdyz nebudete nepratelsti. Potfebovalo by to
tlumici civku (tlumici civka). Nez se dohodnete, dohodnéte se na odméné. Presvédcte ho, aby
vas odménil. PFi prvnim presvédcéovani nabizi 4 svazky predvale¢nych penéz. Za druhé, 200
zatek. Za treti, jeho ddstojnicky mec (Zatv mec). Dokonce vi, kde ji najit. V Zelezarnach
Saugus. Ukol "Z ohné" véas tam také m(Ze zavést. Pozor na lupi¢e v budové. Z prvni haly staci
jit do druhé (terminal postoupi, nebo z prvniho patra otvorem ve zdi) a v ni do samostatné,
malé Casti slévarny (Vysoka pec Saugus). Na vyhlidkové plosiné nad velkym slévarenskym
kotlem je umisténa skfin s vybavenim. Na zemi vedle néj je zasobnik "Plotové ploty" ¢. 3 a na
ovladacim panelu na sténé vedle krabice je vybusna figurka (Explosive Bobblehead). Tam v
rohu haly (napravo od vchodu) staci sebéhnout doll po vyhlidkové plosiné. Na sténé je pouze
svétlo a vlevo velky ventil (Dampening Rod Sleeve). Aktivujte ji a ziskate tlumici civku. Vratte

se a podejte civku Zaovi.

Nyni stdle potfebuje bojovou hlavici ze dna ponorky. Odmitd tam jit, protoZe tam jsou divoci
ghulové, byvali ¢lenové posadky, které nechce zabit. Jdéte s kapitanem dold a otevrete dvere
do spodni ¢asti ponorky napravo od néj pres termindl. Zde se pfipravte na ozafovani a misto
toho si vezméte |éky proti ozafeni nebo dokonce protiradiacni oblek. V pfizemi v prvni hale
pred mistnosti s kapitanem je terminal (master). U vchodu do jidelny je termindl (expert).
Oba vas dovedou az sem k prvnimu dlstojnikovi. Pokud je tedy nechcete hacknout, staci vyjit
nahoru pres jidelnu, kabinu posadky a za ni dol a rovnou za dlstojnika.

Cestou samoziejmé musite zlikvidovat jak ghuly, tak ddstojnika (zarici talar). Na chodbé s
dlstojnikem otevfete kryt a vezméte si hlavici. Vratte se za kapitdnem. Rekne vam, co je tfeba
udélat, takZe stadi jit k jadru reaktoru pfed mistnosti. Nejprve do ni vloZte tlumici civku a poté
bojovou hlavici (pokud zacnete s hlavici, znic¢i to ponorku i vas).

KdyZ spustite reaktor, staci znovu oslovit kapitana. Pokud ho presvédcite, dostanete
dohodnutou odménu (penize a/nebo dokonce ocni vicka a/nebo dokonce Zalv mec). Navic
vam to da i dalsi odménu. TFi navadéci majaky (Homing Beacon). MUZete je hazet na
nepratele venku a on vystreli taktickou raketu z ponorky na misto. Zbyvaji mu jesté tfi panaky,
a tak vdm je za odménu nabidne.

Tim je kol spInén. | kdyz Fekl, ze se planuje vrétit do Ciny, z(istane tady, pokud se budete chtit
vratit pro néco na ponorce. M(zete také vystoupit na bfeh za Donnym. Nepotfebujete to, ale
mUzete mu fict, Ze jste prozkoumali jeho priseru. A mlzete mu fict pravdu o ponorce, nebo si
vymyslet pfibéh o monstru, které vas sezralo a vy jste se z néj museli vyfiznout. Jinak tu
nechate Donnyho samotného, i kdyz mate spoustu usedlosti a lidi, ktefi se o néj staraji, ani vas
to nenapadne.

18. Cambridgeské polymerni laboratore
Vstupte do lobby. Za recepci je maly prostor a napravo vedle konvice na kavu je Vault-Tec
Lunchbox. KdyZ vstoupite do budovy, pfivita vas robot Molly a zeptad se, zda jste pfisli do




prace. Reknéte ano a zeptejte se, zda mate predchozi zkusenosti s polymery. Nemusite:
zameéstna vas jako uklize¢ku (dostanete mop a kombinézu Mechanic Jumpsuit). Mate:
zaméstna vas jako vyzkumného pracovnika (dostanete desticky na papire a skorapku Lab
Coat). Pokud ji presvédcite, zZe vas potrebuji, najme si vas jako koordinatora prodeje
(dostanete pero a oblek Dirty Tan). Pokud ji vyhroZujete, zaméstna vas jako ochranku
(dostanete obusek, maskac Dirty Army Fatigues a slunecni bryle Patrolmana se rozbiji). Zepta
se, zda chcete také prezentaci o spole¢nosti. Mzete odmitnout. Pokud prijmete, jdéte do
vedlej$i mistnosti za Molly a posadte se. Poslechnéte si jeji pfedndsku a pak ji sledujte.
Projdete kuchyrikou, ve které se nachazi Nuka Cola a Nuka Cola Quantum. Vezme vas do
pfechodové komory a zamkne vas, kdyz vejdete dovnitf. Zdd se, ze na prikaz feditele musi
vSichni pracovat prescas, dokud neni projekt dokoncen. To, Ze jsou vSichni mrtvi, ji zfrejmeé
uniklo.

Vstupte do mistnosti prfed vami. Podivejte se na aplikator polymerniho povlaku. V ném se
doctete, co potiebujete pro dalsi pokus (hydrid lithny a zlato). Vedle pocitale jsou dva otvory
pro vkladani vzork(. Pro pocitac je neidentifikovany vzorek 11317. Vlozte jej do otvoru pobliz
pocitace a naskenujte jej v pocitaci, abyste zjistili, co to je. Je to kyselina chlororova.
Naskenujte dalsi vzorky, které najdete timto zplsobem. Vstupte do haly za pokojem. Zde se
pfipravte na divoké ghuly ve vstupni hale a postrannich mistnostech. Naproti vam jsou dva
pokoje. Vlevo je na polici vzorek 3111 (hydrid lithny). Na polici je také protiradiacni oblek
(Hazmat Suit). Vpravo pod oknem je vzorek 413 (Gallium). V mistnosti vedle vpravo je vzorek
65 (wolfram) a termindl (novacek), ktery hacknete a oteviete s nim dvere naproti. Ty jsou v
mistnosti vedle mistnosti s pocitatem. Projdéte otevienymi dvefmi do této mistnosti, kde je
Zarici. Zabijte ho a sundejte U-238 z police.

Vedlejsi ukoly 11

Vyjdéte z haly v patfe. Na stole je pocitac¢ (novacek nebo heslo pro zadrzovani radioaktivity),
pomoci kterého mlzete otevrit sejf (expertni) vedle pocitace. K dispozici jsou dva pokoje.
MZete preskocit na ten vpravo, protoZe tam neni zadné patro, a odemknout ho pomoci
termindlu (expert). V mistnosti vlevo je vzorek 49 (kobalt). U stolu je mrtvola (Trilby Hat,
Sluneéni bryle), kterd se zfejmé otravila (na stole Cajovy 3alek, Cajova konvice, Jed na krysy). V
této mistnosti mizZete po zapusténé ¢asti stropu do ventilaéni Sachty. Prilez vede do protéjsi
mistnosti, takZze pokud nechcete hacknout terminal u dvefi zvenci, mlzete tam jit takto a
otevfit dvefe zevnitf. V mistnosti je vzorek 611 (zlata). K dispozici je také pocita¢ (Bergmaniv
terminal), ktery mizete pouzit, viz nize. Na vedlejsim stole je také heslo (Heslo Radioaktivniho
Zadrzeni).

Pokud si nechcete hrat s testovanim, pouzijte Bergmandv pocitac a vyberte obranny systém
zarizeni a tam se spusti v pfipadé vniknuti zarizeni. Tim se oteviou dvere, které za vami Molly
zamkla, a mlzete odejit. Ale také aktivuje obranu a Utoci na véZze a také na Molly.

Pokud nechcete zapinat bezpecnostni systém, mizete dokoncit prlzkum. Vratte se k pocitaci.
Napravo od néj je otvor pro izotopovy vzorek. Tam byla umisténa U-238. Vlevo umistéte zlato
(vzorek 611 z horni mistnosti) a hydrid lithny (vzorek 3111 z mistnosti vlevo v pfizemi) do
dvou otvord pro chemicka Cinidla (chemické Cinidlo). Jakmile vloZite vSechny tfi véci, aktivujte
polymerovou sekvenci na svém pocitaci. Napravo od pocitace se otevre okno, ve kterém se
objevi kus energozbroje (Piezonucleic Power Armor Chest), kterou si vezmete. Bézte to ukazat
Molly a feknéte, Ze projekt je Uspésné dokoncen. Pusti vas ven a fekne, Ze vas reZisér bude



chtit vidét. Nasledujte ji nahoru, kde odemkne (hlavni) dvere rediteli. Za nimi je divoky ghul
"Reditel". ZaUto&i na vas, tak ho zabijte i s Molly. Molly se reZisérovi omluvi. Za dokonéenf
projektu vam vyplati bonus (25x predvalecné penize) a po dokonceni projektu vam oznami, ze
vas propoustéji. Molly se vypne a je jako zni¢end. Ukol je tak splnén. V feditelné je na stole
také "Massachusetts Surgical Journal" ¢. 6. Na podstavci v rohu kancelafe je fuzni jadro.

19. Bunker Hill

19.1. Brent Savoldi

V Bunker Hill pracuje barman Joe Savoldi. Pohovor a zeptejte se na praci. Rikd, Ze by se mu
libilo, kdybyste nasli néjakou vzpominku na jeho dédecka Brenta. Byl to Minuteman a zemfel v
bitvé u Maldenu. Z néjakého divodu mate GPS souradnice téla jeho dédecka. Prejezd do Old
Gullet Sinkhole, severné od Bunker Hill. Véci je nékolik, viz popis aredlu. Hlavni pro vas je, Ze
dole ve velké dife mize byt Deathclaw. MUZete se tomu vyhnout. V ditfe staci skocit do vody,
kterd teCe pod zemi. V jeskyni v podzemi se nachazi kostlivec u vody a klobouk (Klobouk
dédecka Savoldiho). Sundejte klobouk, probojujte se chodbou mezi ghuly a vyjdéte z podzemi
do domu. Smekejte pred Joem. D4 vam 150 zatek, nebo 200, pokud jste ho presveédcili. Pokud
jste clenem Minutemana, nechd vam také klobouk.

19.2. Deb a ghulovia

Na usedlosti Bunker Hill prodava Deb. Zeptejte se ji na praci a ona vam bude vypravét o
ghulech na vycvikovém dvore Narodni gardy. Dohodnéte se na odméné (125; 175; 225; 300
zatek) a skocte do toho, abyste ji vycistili od ghull. Viz popis oblasti. Zavede vas tam i kol
Bratrstva oceli "Ztracena hlidka", a pokud jste ho jiz pInili, mohli jste se tamnich ghull zbavit.
V takovém pfipadé, po odsouhlaseni odmény, feknéte Deb rovnou, Ze jste se o to postarali a
je hotovo.

19.3. Zellerovlv gang

KdyZ v Bunker Hill spinite Ukol pro podnikatelku Deb, fekne vam, abyste skocili za Kesslerovou,
nékdo jako vy by se k ni hodil. Kessler je vidce Bunker Hill, ktery vas pfivital u vchodu. Kdyz se
od Deb dozvédéla, Ze se o sebe dokazZes postarat, nabidla ti prdaci. Plati usedlostem za to, Ze
nechaji svou usedlost a karavany na pokoji. Zeller si ale fekl o dalsi penize a karavany stejné
napadl. TakZe se o néj musite starat. Jdéte do pfipravné skoly East Boston. Budova zakladni
Skoly je pInd obyvatel. Zabijte je. Ve druhém patre je také Zeller, kterého se mlzete zbavit. V
postranni mistnosti zajali lidi z karavanu (novacek). Na stole vedle pracovniho pocitace je kli¢
od celnice. Jakmile zabijete vSechny najezdniky, osvobodte zajatce a vratte se, abyste to
nahlasili Kesslerovi. Kromé dohodnuté odmény mate nyni moznost postavit ve svych
usedlostech "Trader Caravan Post", misto pro karavany z Bunker Hill.

20. Lidska chyba

Vychodné od Lexingtonu, na vychodnim bfehu vody, se nachazi usedlost Covenant. Pred
vchodem je Swanson. Nez vas pusti dovnitf, musite si udélat test. Staci si s nim promluvit,
posadte se na zidli, kdyz souhlasite s testem, pak odpovézte na otazky a on vas pusti do
komplexu. Uvniti je Honest Dan, ktery se pfiznava mistnim. Promluvte si. Rekne vam, Ze byl
najat starym Stocktonem, aby nasel jeho ztracenou karavanu, konkrétné jeho dceru Amelii,
ktera zfejmé prezila masakr karavany. Zobrazi se vam seznam karavant "Podrobnosti o




karavanu". Jedte severovychodné od mésta po silnici a tam narazite na prepadenou karavanu.
V lednici najdete Deezerovu limondadu (kterou kazdému jednou denné poskytuje robot v
Covenantu), co? je jasny dikaz, Ze byli na usedlosti. | kdyz to lidé popiraji.

Nyni je tfeba usedlost prozkoumat. V prvnim domé zleva je na stole Jakobovo motto. Jacob
Orden ma u sebe kli¢ od kancelare. Nachazi se v budové na konci naproti hlavni brané.
MUZete mu ukrast kli¢, nebo vypacit dvere (pan). Uvnitf je pocitac (master nebo heslo z
Jakobova domu). Uvnitf se podivejte do pocitace a zjistéte, kde se nachazi tajny komplex.
Jinak jsou samozrfejmé kradeze, paceni zamk( a hackovani pocitacud zlociny, které se mohou
znelibit nékterym vasim spole¢nikiim a mohou také primét obyvatele usedlosti, aby na vas
zautocili. V opacném pripadé se mizete o komplexu (slouceniné) dozvédét nékolika zplsoby.
V kanceldfi s pocitacem je vlevo radio. Pokud mate Lucky 9, mdze ji zapnout a vy se o ni
dozvite. V kancelafi si také mlzete prohlédnout knihovnu s knihami o vyrovndvani se se
ztratou a celu vedle pokoje. V obchodé Penny Fitzgeraldové je v odpadkovém kosi dopis
"Covenant Reminder". Stejné je to i na noénim stolku v prvnim domé nalevo od vchodu. Pro
obyvatele jsou zde pokyny, jak se chovat. M{iZete se zeptat Penny Fitzgeraldové na karavanu,
a pokud ji pfresvédcite, fekne, ze pokud ji néco udélali, zasloufZili si to. A zmifuje se i o
komplexu. Je tu také Talia McGovern. Zeptejte se ji na syntezatory a pak ji feknéte, Ze jejich
test nestaci. LZi, Ze Dan je synt a pracuje pro institut. To ji vydési a odhali, Ze pokud se Dan
dozvi o komplexu a zajatci, nastane problém. Pokud ji vydésite jinymi tématy o syntezatorech
tim, Ze s ni budete mluvit, nebude se s vami chtit bavit.

Nezalezi na tom, jak se o ném dozvite. Koneckoncl, vidy musite pouzit pocitac, abyste védéli,
kde to hledat. KdyzZ vite o komplexu, mizete to fict Danovi. PUjde tam s vdami. To znamena, Ze
se vyda na cestu a pockd na vas na misté. Na cesté ven vas po odhaleni komplexu zastavi
Jacob Orden a nabidne vdm Uplatek ve vysi 100 zatek, pokud pfestanete vySetfovat.

Vedlejsi ukoly 12

Pak jd&te pfed Umluvu k vodé. Naproti mdZete vidét tfi kandlové trubky na druhé strané.
Prostfedni postrada mfizku, takZe s ni jdéte dovnitf. Na zacatku jsou straze v ¢ele s Mannym.
M{zZete je presvédcit, aby se s vami pokusili uzavrit dohodu. V takovém pripadé vas Manny
odvede k bossovi. Stac¢i ho nasledovat. Pokud je nepfesvédcite nebo se rozbéhnete pfrimo k
nim, zautoci na vas a vy se budete muset probojovat az k hlavé zafizeni. Pokracujte tedy
chodbou doll. Za prvnimi dverfmi vpravo (mistr) je védec Blythe a na stole je disk "Subject 12
Baseline". Pokracujte chodbou do mensi haly. Vlevo je generator, ve kterém je fuzni jadro.
Vpravo za dvefmi (master) se dostanete do cel. Na stole pfed nimi lezi disk "Testovani
pfedmétu 12". Z predni ¢asti cel se sem dostanete zadni chodbou ke dvefim, které jsou zde
zevnitf zaviené. S nimi se mUZete vratit do haly. U dvefi je ale také mistnost, kde je pocitac s
nékolika informacemi. Na stole vedle je disk "Pfredmét 12 Debrief". | kdyZ nebojujete, ale
nasledujete Mannyho, nic se nestane, pokud neuvidi, Ze se vam libi zamky, nezastavi vas, i
kdyz jste v téchto prostorach. Pokud bojujete, vezméte si kli¢ od svych tél a zamky se vam
nemusi libit. Cast vyhlidkové ploginy v hale bude snizena, takZe stale musite projit témito
zamcéenymi dvermi, abyste se dostali za mezeru ve vyhlidkové plosiné.

Nakonec se seznamite s doktorkou Roslyn Chambersovou. Ona, stejné jako ostatni v
Covenantu, prezila Utoky a masakry synt(. To ospravedIfiuje jejich nendvist k syntezatorim.
Chtéji je vSechny vyhladit. Aby je mohli identifikovat, zkouseji psychologicky test. Problém je v
tom, jak sama pfizndva, Ze nékdy test identifikuje ¢lovéka i jako syntezatora, co? odhali az



pitva. Nyni se musite rozhodnout, co délat.

Pokud se s Iékarem dohodnete, pusti vas. Pokud je s vami Honest Dan, zauto¢i na vas a vy ho
musite zabit. Pockejte, az doktor zabije Amelii Stocktonovou, a oslovte ji. Za to, Ze ukazete, 7e
jste s nimi, vam da 300 zatek a ukol je splnén. Kdyz prohlédnete télo nebohé Amélie, najdete
v ném syntové komponenty, které potvrzuji, Ze byla synt. | kdyZz o tom nevédéla (coz by vam
zase stary Stockton mohl potvrdit v pripadé opacné strany). Vratte se do usedlosti a oslovte
Jacoba Ordena. Oceni vas pfinos a podporu jejich véci. Na oplatku jako usedlost prechazeji na
Minutemanov, a tak je vam usedlost k dispozici.

Pokud odmitnete, zautodi na vas a vy ji musite zabit. Pokud jste sem pfisli po dohodé s
Mannym, musite také porazit vSechny straze. Pak pouZijte pocita¢ v mistnosti s doktorem a
otevrete celu s Amélii. VydéSena utece. Pokud je Dan s vami, staci ho oslovit a on vam za
odménu d& 300 zatek. Ukol dokoné&en. Pokud jste nevzali Dana, zdhadné zmizi. Poté mate za
ukol vydat se na Bunker Hill, kde se nachazi stary Stockton. Podékuje vdm za zdchranu své
dcery (pokud o to pozadate, potvrdi, Ze je to syn) a da vdm odménu 300 zatek. Tim je ukol
dokoncen. Vrat se na usedlost a tam jsou vSichni obyvatelé nepratelsky nastvani (chudi lidé,
jejichz synové biji své rodiny), takze je musis vSechny zabit. Kdyz je zabijete, mizete Covenant
pouzit jako usedlost pro sebe.

Nemate zpUsob, jak to ukoncit na obou stranach. | kdyZ se nenapadné proplizite do Améliiny
cely a vypacite ji, vSichni budou nepratelsti. Jsou to latentni telepati a vyciti, Ze jste to byli vy,
kdo otevrel jeji celu. Stejné tak, i kdyz nikdo v komplexu nepfezije, osadnici v Covenantu jsou
také telepati a budou védét, Ze za to, co se déje, jste zodpovédni pouze vy.

21. Dité v lednici

Na jihovychodé celého aredlu se nachazi Skolni komplex University Point. Nachazi se na
vychodnim brehu. PoniZeni je Neponest Park. Hlavni silnice, ktera vede dale na jih, vede k
ruindm Quincy, vede kolem univerzitniho komplexu. Jedte pfimo z University Point po silnici
(na mapé po uzsi silnici, ne po hlavni silnici). Hned pod univerzitou je znicené vicepodlazni
parkovisté. U silnice je zni¢eny dim. A hned pfed domem je lednicka, ze které mazete slyset
hlas, kdyZ se pfibliZite.

Dostanete mensi Ukol "Zkontrolujte hlas". Billy slysi z lednicky, jak vas prosi, abyste mu ji
otevreli. Je prvnim détskym ghulem v herni sérii Fallout. Ghulové jsou neplodni, ale Ziji
dlouho. Sex mlze mit, pokud si pamatujete z predchozich her. Ale déti ne. Vznikaji pfi silném
ozareni. Mnozi z nich jsou stale plvodnimi obyvateli z doby pfed valkou. To vysvétluje, proc je
Billy stale nazivu. Ale je nenormalni, aby byl pfi smyslech. Kdyby byl 200 let zavieny sam v tak
stisnéném prostoru, zblaznil by se. Kromé toho musi ghu jist. Dokonce i zombie musi jist.
Potrava je energie pro zivy organismus. Nevadi, Ze nestarnou, koneckoncl i v predchozich
Falloutech méli ghulové farmy a prodejce jidla. Bullet (za chvili) vam fekne, Ze nepotiebuji jist,
ale je to nesmysl. Tahle role plsobi, jako by ji pfidali na konec vyvoje v domnéni, Ze to bude
vtipné. Jako dalsi odkaz na Indiana Jonese, ktery se schovaval v lednici. Ale i vtip musi mit
néjaky realny zaklad, aby byl vtipny.

No, nic, po rozhovoru odstielte dvefe ledni¢ky a osvobodte ho. Rekne vam, Ze bydlel v
Quincy, tak mu nabidnéte, Ze ho tam vezmete. Staci se vydat po hlavni silnici smérem na jih.



Vede pres Quincy Ruins, misto obyvané Gunners, takZe se mu vyhnéte. Hned za nim je dale po
silnici Peabody House. Billyho rodice stéle Ziji v domé Peabodyovych. Gunner Bullet vas zastavi
na cesté. Rad by koupil Billyho. Nabizi 200 zatek, protoze ghulim nevadi radiace a nemusi jist
(), takZe jsou dobrymi otroky. Pokud chcete, mlzete zvysit cenu (250; 300; 350) a prodat. Tim
je tento uUkol spInén. Pokud se pak dostanete kolem Bulleta a Billyho, mohou si vas vS§imnout
ostatni stfelci a zautocit na vas. Billymu se podari uprchnout. Pokud za nim pobézite, mizete
ho odvézt aZ k jeho rodicdm. V takovém pripadé se Bullet objevi venku a bude poZadovat
ghuly, jak je popsano nize. | kdyz se pokusite ghuly prodat, Bullet na vas zautoci, a pokud ho
zabijete, Matt vas odméni. V takovém pripadé vam muze zbyt aktivni Ukol - odvézt Billyho k
rodicdm, coZ patfi mezi drobné Ukoly. To se ale nedad splnit. Spinite to cheatem bez uvozovek
"setstage MS01MiscObjSold 20". Pokud zabijete Bulleta hned po prodeji Billyho, mGzete ho
odvézt domu a splnit tento maly ukol a dostanete odménu.

Pokud Billyho neprodate, nebo se mu Uplné vyhnete, pfivedte ho do domu rodicl Carol a
Matta. KdyZ se ona a jeji syn pozdravi, objevi se venku Bullet s posilami a chce ghuly. MUzZete
ho presvédcit (tézké), Ze jsou pry¢ a on odejde. Jinak s nim prosté musite bojovat a zabit ho.
Pak vdm Matt Peabody, Billyho otec, da 250 zatek za zachranu jejich syna. Nebo mu muzete
fict, aby si je vzal. Pak odejdéte, pohybujte se po mapé nékam jinam. Tim bude Ukol spInén.
Samoziejmeé bez naroku na odménu. Kdyz se vratite do jejich domu, ghulové jsou pry¢, stejné
jako Bullet, ale v domé se utabofi nékolik strelct, ktefi na vas okamzité zautoci.

22. Posledni plavba ustavy U.S.S.

Vychodné od Bunker Hill je lod na troskach budov. Kdyz se k nému pribliZite, oslovi vas robot
Lookout s tim, Ze jste naverbovani do armady a mate se hlasit kapitanovi lodi. Vstupte do ruin
domu, v nich po schodech nahoru a podél trupu lodi dopfedu, kde jsou v trupu padaci dvere.
Nastupte s nimi do ¢lunu. Vydejte se do podpalubi mezi roboty az na palubu. Je tu sentry bot,
kapitan, ktery si fika Ironsides. Rekne vam, e od vas jako vojaka potfebuji pomoc. Budete
oznacen za vojaka, protoZe mate zaznamy z doby pred valkou. KdyZ domluvi, lod'je napadena
lupici. PomUzete je odpuzovat. U mastera mlzete aktivovat spinac a vypalit salvu z dél. vV
opacném pripadé je zasahnéte svymi zbranémi. Ale pozor, roboti nechdpou pojem "pratelska
palba" a pokud je zasdhnete, zautoc¢i na vas. Proto vynechejte Fat Many, granaty a podobné
viipy.

Po boji se vratte do podpalubi, kde na vas ¢ekd Bosun. Promluvte si a chce, abyste opravili
kabeladz na tfech mistech. Nedaleko od néj vyjméte nové napajeci kabely z kovové krabice.
Poté otevrete tfi poklopy. Pokud mate inteligenci vyssi nez 3, mlzete opravit starou kabeldz a
ponechat si nové kabely. Nebo pouZijte nové. A7 to opravite, vratte se do Bosunu. Rekne vam,
ze rekuperace energie odhalila dalsi problém. Civku vykonového relé je tfeba vyménit. Je to
béziny, ndhodny objekt, ktery uz mozna mate. Pokud néjaky mate, mizete jej vyménit ve skfini
na zdi pobliz Bosunu. Nebo pokud mate inteligenci nad 5, mlzZete opravit starou civku. Jakmile
to bude opraveno, sko¢te do Bosunu, aby vam podékoval.

Poté piejdéte do spodni ¢asti palub za navigadtorem. Rekne vam, Ze lupi¢i ukradli jejich
navigacni Cip a potrebuji ho zpét. Skocte k budovam pobliz lodi. Existuje skupina lupic{
vedenad Daviesem a Mandy Stilesovymi. Promluvte si s Mandy. Chce pfepadnout lod a vyuzit
vas, protoze tam mate pfistup. Kdy? ji feknete, Ze jste s Ironsides, uz se s vami nebude bavit.
Cip maji ve skFifice v troskdch domu, ktery obyvaji. V takovém ptipadé jej musite ukrast.



Nejsou to jen néjaci kopadi, ale ovladaji magii. | kdyz Zeton ukradnete tak, Ze si toho nikdo
nevsimne, o¢arovana krabicka jim fekne, Ze jste to byli vy a zautoci na vas. KdyZ Mandy fekne,
Ze jim pomuzete, da vam Cip. Zatim se nic nedéje, stale se mlzete rozhodnout, Ze jim
pomuzete pozdéji. Pokud tedy reknete, Ze jim pomUzete, miZete si Cip beztrestné vzit.
Dobrym klukiim z vasich partakl se nelibi, kdyz souhlasite s tim, Zze Mandy pomUzete (i kdyz to
tak nemyslite), ale neradi kradou ani oni. Nékterym lidem se prosté nevejdete.

Jakmile budete mit Cip, pfeneste jej na palubu a vloZte jej do zdkladniho navadéciho systému.
Poté se obratte na navigdtora, ktery se k vdm pfesunul na palubu. Za odménu vam da 250
zatek Potfebuje jesté opravit navadéci radar, ktery potfebuje novy vysila¢. Pokud mate
inteligenci 9, mUzZete opravit rozbity radar. Pokud nejste dostatec¢né chytfi, pak mate na mapé
polohu mista, kde se vysila¢ mUze nachazet. Staci tam skodit a vzit to, vratit se a nainstalovat.
Jako odménu obdrzite od navigatora dalSich 250 zatek.

Nakonec se obratte na kapitana. Chce od vas pouze loZiska pro turbocerpadlo (FLL3
Turbopump Bearings). Ziskate umisténi ndhodné tovarny, kde se nachazi. Skoc¢te tam a
vezmeéte si to.

Pokud jste se drive dohodli s Mandy, skolte po ni, aZ ziskdte loZisko pro ¢erpadlo. Davies to
upravi na tresk. Jdéte na palubu a do kapitdnovy kajuty, od které vdm dal klic. Ve své kajuté
md na stole asopis "U.S. Covert Operations Manual" ¢. 2. Na zed naneste na zafizeni
poskozené loZisko. Jdéte na palubu a feknéte Ironsidem o spinéni ukolu. Jako odménu
dostanete 500 zatek.

Stadle musite zapojovat energii do trysek. Jdéte za Mandy a ona vam potvrdi, Ze jsou pfipraveni
k utoku. Jdéte s Mandy nahoru do domu a aktivujte vypinac na radiu. Rakety exploduji a znici
obranu lodi. Vbéhnéte na lod spolu s lupici a zabijte vSechny roboty, véetné Ironsidel na
palubé. Po boji jdéte pro Mandy. Rekne vam, Ze hlasovali a hlasovali, Ze se s vdmi nebudou
délit a Ze vas zabiji. Chcete-li ukol dokoncit, staci zabit lupice, véetné Mandy a Daviese. | kdyz
na vas nezautoci hned.

Pokud jste se s Mandy nedohodli, nebo pokud jste nesouhlasili, ale nechcete se s ni spojit,
vratte se na lod'. Jdéte na palubu a do kapitdnovy kajuty, od které vam dal kli¢. Ve své kajuté
md na stole casopis "U.S. Covert Operations Manual" ¢. 2. Na sténu aplikujte na zafizeni
loZisko. Jdéte na palubu a reknéte Ironsidem o splnéni ukolu. Lod' je znovu napadena lupici.
PomuZete je porazit. Stejné jako drive muZete pouZivat kandny lodi, ale jinymi zbranémi
nesmite zasahnout roboty.

KdyZ zlikvidujete Utocniky, oslovte kapitana a budete odménéni délem "Broadsider", délem
sttilejicim délové koule. Také vas pozadaji o pripojeni napajeni z generatoru do jejich trysek.
Vyskocte na ulici pred lodi a vstupte do budovy vlevo. Vylezte po schodech na stfechu a
aktivujte spina¢ generatoru na terase. Clun odlétd a narazi do stfechy budovy za vodou. Tim je
ukol splnén. Lod'je nyni na strese budovy hned vedle Fanuil Hall. Dole v budové je vytah, ktery
se dd vzlétnout . Na lodi vam kapitan jesté jednou podékuje za pomoc. | kdyzZ jsou stale v
troskach, povazuje to za Uspéch a véri, Ze jesté jeden nebo dva starty a budou v mofi. Opét
vas odméni, i kdyz je Ukol jiz spInén. Vzhledem k tomu, Ze se nevejde do podpalubi, da vam
svou kajutu. | kdyz zcela zbytecné. VSechno je tam porad jeho, takze vzit si cokoliv (kromé
Casopisu) je kradez. MUzZete pouZit pouze jeho postel, coz je k ni¢emu. Jmenuje vas také
cestnym dustojnikem a za odménu dostanete klobouk "porucika".




23. Tajemné maso

Na severovychodnim poloostrové, vychodné od Finch Farm, jizné od Muzea ¢arodéjnictvi, je
na pobre?Zi tato tovarna. Uvnitf je majitel Theodore, ktery se pohada s podnikatelkou Rylee z
Vaultu 81. Ona objednavku odmitne, protoze lidé jsou nemocni jeho masem. Zeptejte se ho
na to. Rikd jen, Ze ma problémy s krysami, a tak mohly kontaminovat par konzerv. Nabidnéte
mu, Ze mu pomuUZzete s krysami a on vam dovoli porozhlédnout se po tovarné.

Pokud jste s Rylee mluvili drive neZ on (miZete ji naverbovat do své usedlosti), moznd nebude
mit pfileZitost zeptat se ho na maso a hadky. Staci vejit do tovdrny nebo vyjit ven a znovu ho
oslovit. Pokud to nepomuze, staci vejit do tovdrny a sjet vytahem dold, jako v ukolu, a tukol se
spusti automaticky, jakmile vytahem sestoupite.

Ve vstupni hale jdéte dozadu a tam sjedte dopravnim vytahem. Zde mate pocitac, ktery
otevira dvere dale. Vedle nich je maly sklad s masem, kde na vas zautoci par Svabl. Za dvermi,
které otevrete pocitacem, uz jsou divoci ghulové. Probojujte se chodbami s ghuly do zatopené
mistnosti. Za schody je zatopena chodba. MUzZete doplavat do slepé mistnosti, kde je batoh,
kufr a trezor (pokrocily). V opacném pripadé ze zatopené mistnosti jdéte doleva potrubim do
dalsi zatopené mistnosti se schody. Vyjdéte z nich a pokracujte do velké haly s ghuly. Porazte
je a vyjdéte po schodech do horni ¢asti haly. Vlevo je véz, vpravo pokracujte kolem
generatoru, ve kterém je fuzni jddro. Timto zplsobem se dostanete zpét do prvni haly se
ghuly, kousek od vytahu, ale do horni ¢asti na vyhlidkovou plosinu. Tady stac¢i dobéhnout ke
dvefim s retézem.

Odvezou vas zpét do vyrobni haly. V horni kanceldfi je Theodore. Zautoci na vas a své dva
roboty za to, Ze prozradi, Ze konzervuje maso z krys i ghull. Kdyz k nému pfibéhnete a
vezmete mu Zivot, vzda se a nabidne vam podil na zisku. Pokud budete souhlasit, dd vam 100
zatek a ukol je spInén. Obcas se za nim mUZete zastavit na par dalSich zatek z prodeje tohoto
odporného masa. NemUzZete mu zakdzat, aby pokracoval v ¢innosti. Pokud s nim nesouhlasite,
nebo k nému ani nepfibéhnete, zabijte ho na dalku. Tim je kol splnén, ale nemate Zadnou
odmeénu. V kancelafi vedle néj je Casopis "Tales Of a Junktown Jerky Vendor" €. 4 a Figurka
obchodu (Barter Bobblehead).

24. Objednavka nahoru

Jizné od Muzea svobody, zapadné od Starlight Drive In se nachazi restaurace Drumlin Dinner.
Venku stoji Simone a Wolfgang a dozaduji se svych penéz. Uvnitr je majitelka Trudy a jeji syn
Patrick, dluznik. Pokud se obratite na Trudy, pozada vas o pomoc. Nabizi 100 zatek (presvédcit
se muUzete na 125; 150; 200). Pokud budete souhlasit, Simone a Wolfgang zautoci na nii na
vas a vy je musite zabit. Pokud nechcete zabijet, m{Zete odmitnout pomoc Trudy a jit za
Wolfgangem. Zastraste ho, aby odloZil zbran. Pak ho zastraste (stfedni pfesvédcovani), aby
vam dal své penize. A nakonec je zastrasit, aby se nepohadali (tézké presvédcovani). Pokud to
zvladnete, oba odejdou a vy mlzete oslovit Trudy, kterd vam da 100 zatek a ukol splni.

Kdyz pljdete za Wolfgangem, fekne vam, Ze naucil Patrika brat drogy a ted mu dluzi hromadu
penéz. Navrhne vam, abyste mu pomohli. Nabizi 100 zatek (presvédcit se mizete na 125; 150;
200). Pokud souhlasite s tim, Ze jim pomUzete, mlZete se rozhodnout, zda se k Utoku
pfipojite, nebo presvédcite Trudy. Pokud se rozhodnes mluvit, sko¢ za Trudy. Pokud ji
nabidnete pomoc, bude chtit, abyste Wolfganga zabili. Pokud ted odmitnete (protoze vas
vidéla mluvit s Wolfgangem), zautoci na vas. Takze ji radéji presvédcte nebo zastraste, aby
zaplatila. V takovém pripadé zaplati. Oslovite Wolfganga a vezmete si odménu. Takhle to



vypada nejlépe, nikdo nezemre a vy zlstanete s Trudy jako podnikatelkou a Wolfgangem jako
drogovym dealerem.

25. DablGv dluh

Vydejte se do Muzea ¢arodéjnictvi, které se nachazi na severovychodé herni oblasti. Napravo
od zablokovaného vchodu do Muzea Carodéjnictvi lezi pod stromem mrtvé télo vojaka Harta.
Vezméte si jeji nahrdvku (Private Hart's Holotape) a poslechnéte si ji, abyste roli ziskali.
Gunners si sem pfrisli pro néco pro Wellingham. Vstupte dvefmi do sklepa. Staci jim projit a
vyjit ven do muzea. Vlevo je na stole vedle dvou figurin "Barbar Grognak" ¢. 10. Jinak je tu jen
Deathclaw. MUZete ho zabit nebo se proplizit kolem. Staci si dojit na zachod, kde jsou rozbita
vejce Deathclawa a jedno zakonzervované. Vezméte vejce a disk pobliz téla serzanta Leeho
(Holotape serzanta Leeho).

AZ budete mit vejce a moznosti, co s nim délat ze serzantova disku, rozhodnéte se, co dal.
Vejce mUZete vratit. Jdéte na znacené misto vysoko na severu. Severozadpadné od Parsons
Creamery a Parsons State Insane Asylum, zdpadné od Recon Buncer Theta. Je tu jen malé
hnizdo Deathclaw(. KdyzZ se pfribliZite, slezete dold, ale nezautoci na vas a Cekate. Pokud vejce
vratite do hnizda, ¢imz kol splnite, pusti vas. Pokud odejdete s vejcem, zautoci na vas. Na
hnizdé je zbran Deathclaw Gauntlet, kterd je pro vas jako odména za vraceni vejce. Ale
muzZete to vzit a prosté odejit. Bud' jdéte a zabijte Deathclawa, nebo rovnou odejdéte rychlym
cestovanim, dokud je pratelsky.

Pokud chcete zdkaznikovi pfinést vajicko, vydejte se do Diamantového mésta. V Colonial
Taphouse pracuje robot Wellingham. Da vam 200 zatek na vejce (mUzete ho presvédcit az na
300, 400 nebo 500) a také vas nauci dva recepty na Deathclaw Wellingham a Chutnou
omeletu Deathclaw. Tim ukol skonci.

26. Vault 88

26.1. Volani Vault-Tec

Po instalaci doplnku naladte radio Vault 88. SlySet zpravu, Ze integrita byla porusena a Zadaji o
pomoc. Vydejte se do lom0 Quincy. V plvodni hie to byl jen lom ovladany najezdniky. Nyni je
to stejné, az na to, Ze ve spodni ¢asti je vchod do Vaultu 88. Pokud se tam vydate pred
ukolem, jsou to stale Quincy Quarries. Pokud objevite Vault nebo spustite ukol naladénim
radia, ikona na mapé se zméni na Vault 88. Tam v jeskyni najdete par najezdnikd, ktefi se snazi
dostat do Vaultu. Zabijte je a aktivujte ovladaci panel dvefi. Dvefe se oteviou.

26.2. Lepsi Zivot v podzemi

Hlas, ktery dfive varoval najezdniky, nyni promlouva k vam. PovaZuje vas za Udrzbu od Vault-
Tec, protoze jste otevreli dvere PipBoys. Zfejmé byla zavalena troskami a abyste se k ni
dostali, musite jet pracovni stanici. Chcete-li to vSak provést, musite nejprve zrusit
bezpecnostni uzavér. Nastoupit. Vpravo je odév Vault (kombinéza Vault 88) na modré krabici.
V krabici je dalsich 10 kus0. Ve Vaultu jsou divoci ghulové. Jdéte pfimo do bezpecnostni
mistnosti a aktivujte zruseni alarmu na svém pocitaci. Nyni jdéte doleva od vchodu a pod
schody je séf bezpecnosti Andersen. Je to ghul, tak ho zabijte a vyndejte z jeho téla ovladaci
desku Vault-Tec. Nad schodistém je pracovni stanice (Vault-Tec Workshop). Aktivujte jej,
vlozte do néj fidici desku a jiz funguje.




Nyni se automaticky pfepnete do konstrukéniho rezimu. Stejné jako kdyz stavite na
usedlostech. Jediné, co vam zbyva prozkoumat, je prostfedni chodba, ktera je pokryta
troskami. Jdéte tam a odstrante je (trosky). Za nimi je Valery Barstow, strazce Vaultu. Ano,
jesté ten plvodni, protoZe po padu bomb se z ni stala ghoulka.

26.3. Vzorny obcan

Sledujte, jak vam zacina vypravét, co se ji stalo. Z dalky se mi vybavi divoky ghul Julian. Zabijte
ho. Valerij si uvédomi, Ze stavitelé Vaultu neméli takové Stésti jako ona. Pozada vas, abyste je
zbavili utrpeni. TakZe zabijte par divokych ghuld v hale. Vratte se k Valerijovi. Rekne vam, Ze
Vault mél slouzit jako experiment pro testovani nékolika vynalezU, které by mély byt prinosem
pro celé lidstvo. Navrhne vam spolupraci. Pokud ji poZzadate o odménu, da vam 115 kusu
predvalecnych penéz. Kdyz ji feknete, ze s Vault-Tecem nikdy pracovat nebudete, pochopi to
a odejde. Tim, Ze tak ucinite, nesplnite tento ukol a nic dalsiho neziskate. Ale Vault z4stava s
vami, abyste si s nim mohli hrat a stavét.

Dohodnéte se na spolupraci. Uzndva vasi vyhodnou pozici, protoze jste ji ulozili a mate
zkuSenosti v tomto svété. Proto vam navrhnou, aby za vas spravovali mikromanagement
Vaultu, pokud dokoncite jejich planované experimenty. TakZe souhlasim. Aby mohl zacit,
potrebuje svij dozordi stll. Postavte ho, ale ze specidlni sekce. Takovou tabulku mate i mezi
normalnimi stoly, ale pro tento Ukol mate jednu z téchto tabulek s pocitacem ve specialni
sekci. Postavte se a a7 si tam Valerij sedne, oslovte ji. Rikd vam, Ze potfebujete lidi, ktef
budou experimentovat. Musite tedy zapnout radio Vault. Jdéte nalevo od vchodu, kde jste
zabili Andersena, a aktivujte spinac na zafizeni. Tim se zapne radio.

Ne?Z lidé dorazi, musite prozkoumat Vault, coZ je také samostatny ukol "Prozkoumat Vault 88".
Jeding, co musite udélat, je aktivovat jedno ze tfi stanovist v tomto Ukolu a obdrZite zpravu, Ze
mate pomoci nadfizenému s pohovorem s uchazeci o pozici v Vaultu. Pak se vratte za Valerije
a u vchodu u? jsou tfi lidé. Pfiznejte se k nim. Prvni dva nejsou vhodni pro experimentovani,
ale mUzZete je pfijmout jako osadniky. Treti, Clem, je ochoten udélat cokoliv, a tak si ho Valerij
vybere pro experiment. Tim je Ukol uzavren.

26.4. Prozkoumat Vault 88

KdyZ zapnete radio v pfedchozim ukolu, dostanete toto. MUZete prozkoumat tfi zbyvajici
sektory Vaultu. Severni, severovychodni a vychodni. Vydejte se na sever a odstrante velky
zasyp. Projdéte nékolika chodbami, kde na vas zautoci krysy. Za chodbami je stanice metra.
Na ném se probojujte skrz ghuly. Za vykolejenym vagénem pokracujte tunelem k severnimu
pracovisti. Potfebujete fidici desku Vault-Tec: Severni sektor. Ten se nachazi u stanice metra,
na polici u zdi. Staci si ho vzit a aktivovat Severni nadrazi.

Vedle severni stanice projdéte chodbou. Severovychodni oblast je jiz mensi. Tésné pod
chodbou se cesta rozdvojuje. Pod vami je severovychodni stanice u jefabu. Aktivujte jej a
zjistite, Ze potrebuje Fidici desku (Vault-Tec Control Board: North-East Sector). Jdéte tedy
nahoru a vstupte do mistnosti s ghuly. Zde se silnice rozdvojuje. Staci sejit po schodech doleva
a pod schody je tabule. Vratte se s nim a aktivujte severovychodni stanici. Rozbijte
vapencovou zed vedle ni. Za ni tlucte v chodbé Skorpidonl. Rozbijte zed a dostanete se k velké
¢asti. Jedna se o hlavni, severovychodni ¢ast. V ném vylezte po schodech a rozbijte zasyp. Tim
se vratite zpét do vychoziho prostoru.



Vratte se tam, kde jste ziskali desku, do severovychodni oblasti. Prkno bylo dole pod schody.
Koridorem zpod schodd se kolem nékolika krys vracime zpét do hlavni ¢asti severovychodni
oblasti. Po schodech nahoru se dostanete k barikadé, kterou mUizete odstranit, jakmile jiz
budete mit aktivni severovychodni sektor. je ghulsky obchod. Zabijte je a mUZete se dostat
ven. Tim se aktivuje I1ékarna University Point, cozZ je |ékarna pobliz University Point. DalSi
pfistup k vasemu Vaultu.

Vratte se do vstupniho prostoru a odstrante zasyp v tunelu na vychodni strané. Projdéte
tunelem doll a porazte tam mirelurkov. Vpravo mate pracovni stanici. Aktivujte ji a zjistite, Ze
potrebuje ridici desku (Vault-Tec Control Board: East Sector). Deska je nahore v tunelu. Prvni
tunel je zasypany, ale vedle néj je mistnost s ghuly. V ném je deska na polici. Pouzijte jej k
aktivaci stanice a mate také pfistup do vychodniho sektoru. Aktivaci vSech tfi stanic je Uloha
dokoncena.

V rohu u vody muZete rozbit zed u stanice vychodniho sektoru a navazat tak spojeni se
severovychodni ¢asti. V mistnosti, kde jste dostali desku na vychodni stanici, mUzete znicit
trosky za dirou ve zdi a za nimi objevite jeskyni. Je plna uranu a vapence (jaderného materidlu
a betonu), ale také skorpiont. V ném muUZete rozbit dalsi dvé bocni vapencové stény. Za tim
nalevo je skupina krys, za tim napravo je sentry bot Annihilator MK.Il. U pracovisté severniho
sektoru je rypadlo s vapencovym blokem. Za nim mUzZete rozbit zed a za ni je jeskyné, ve které
je Deathclaw. Za nim rozbijte dalsi zed. Ta také spojuje severni ¢ast se zakladnou a nemusite ji
obchazet metrem. Timto zplsobem mate viechny dily pfimo propojené a miZete je
zabudovat podle chuti.

26.5. Moc lidem

Nejprve se Clem vybavi pro Vault. V. modrém boxu u vchodu do Vaultu je 10 outfitd (Vault 88
Jumpsuit) a 10 PipBoyU. Oslovte ho a otevie se mu inventar (stejné jako u béznych osadnikd).
Oblecte mu jeden odév a rozhodnéte se, Ze ho budete nosit). Mzete mu také dat PipBoye,
ale nenf to nutné (ale vydéla vam to Uspéch Vault Dwellera). Pak jdéte na Valeryho. D vam
plany na stavbu stacionarniho kola Power Cycle 1000. Podle vyzkumu nejsou cviceni
prospésna, protoze lidé jsou zdravéjsi, ziji déle a vylerpavaji zdroje Vaultu. Védci se proto
pokusili pfeménit cvi¢eni na néco uziteCného. Postavte si kolo a postavte vedle néj terminal a
pfipojte termindl ke zdrojim elektfiny a poté jej pfipojte ke svému kolu. Nastavte testovaci
parametry v termindlu. Cyklistu mizZete nastavit tak, aby dostaval malé elektrické Soky, aby
produkoval vice elektriny. Maze dojit k dmrti. Cyklistovi mUZete nastavit, aby mu pfi jizdé na
kole davaly malé davky Buffoutu, coz vytvori zavislost a pfiméje obyvatele, aby chtél jezdit na
kole vice. MUZete si nastavit zdravou cyklistiku, kterd bude rezidenta uspokojovat.

Vyberte si, co chcete. Pozdéji to nebudete moci zménit, takze se rozhodnéte. Pak Clem
nastoupi a jede asi hodinu, nez dojde ke zkratu EMF a poskodi se kolo i generator, ke kterému
je pripojeno. Promluvte si s Clem. Pak opravte kolo a nakonec si promluvte s Valerijem o
experimentu. Tim je tento ukol splnén. Nyni si mdzZete tato stacionarni kola postavit jako
béznou véc. Najdete ho v ¢asti Suroviny, Vault.

26.6. Napajedlo
Valery vam fekne, Ze pro dalsi experiment potrebuje balicek od spole¢nosti Hallucigen Inc,
ktery kvUli valce nedorazil. Tak bézte do té budovy. Chemicky pokus je v truhle na chodbé za




posledni mistnosti. Pokud jste jiz budovu uklidili, mUZete projit bocnim vchodem pfimo do
truhly. Popis budovy patfi mezi popisy mist. Vezmi si dokument a vrat se za Valerijem. Rekne
vam, Ze tento experiment je o prestavkach na piti. Lidé citi iracionalni potfebu socializovat se,
a tak se veédci pokusili vyuZzit tento neduh lidstva k né¢emu prospésnému. Postavte
sodovkovou fontanu (je to jen obycejny automat na napoje). Pripojte k nému terminal a
nastavte parametry testu. M{zete upravit potlacovac chuti k jidlu. Lidé jsou Stastnéjsi a jedi
méné. Ziskate bonus ke Stésti, 1 kus jidla navic, ale mUze dojit i k umrti. MUZete jej nastavit do
rezimu Stésti. Ziskate nejvétsi bonus ke Stésti, ale mohou se vyskytnout vedlejsi Gcinky. To je
vynalez od Hallucigen. MZete jej nastavit na béZznou konzumaci kofeinu. Ziskate mensi bonus
ke Stésti, ale je bez drog. Vyberte si, co chcete. Pozdéji to nebudete moci zménit, takze se
rozhodnéte. Nechte Cleme poddvat ndpoje po dobu jedné hodiny a pak ho oslovte. Pak se
spojte s Valerijem a vyhodnotte experiment.

26.7. Vize budoucnosti

Po pFedchozim experimentu si Valerij stéZuje na Hippokratovu piisahu. Rika se, Ze |ékafi by
méli brat ohled spie na obecné dobro nez na dobro pacienta. Postavte Phoropter, zafizeni
pro vySetrfeni zraku. Pfipojte jej k elektfiné a také k terminalu a nastavte parametry
experimentu.

M{UZete jej nastavit na verzi s podprahovym vkladanim obrazk( a verzi pro ¢teni myslenek.
Oboji zvySuje Stésti, ale mlze zpUsobit smrt. Treti verze zlepSuje zrak, takze zvySuje Stésti, i
kdyZz méné, ale nema vedlejsi ucinky. Vyberte si, co chcete. Pozdéji to nebudete moci zménit,
takze se rozhodnéte. Pokud nastavite negativni vliv, pacient se rozzlobi. Pokud byly pfedchozi
testy pozitivni, mUZete ho presvédcit, aby se uklidnil. Pokud predtim nebyli pozitivni, nebo ho
nepresvédcite, opusti Vault.

26.8. Pani Stésténa

Nakonec vam Valerij fekne, Ze kaZzdy podléha chamtivosti, a na tom je zaloZen posledni
experiment. Postavte si hraci automat. M{zZete jej nastavit tak, aby lidé hréli. Generuje penize.
M{Zete jej nastavit do normalniho rezimu. Generuje to trochu penéz a trochu stésti. Mlzete
to nastavit tak, aby lidé vyhravali. Zddné penize, ale vytvafi to vice §tésti. Vyberte si, co chcete.
Pozdéji to nebudete moci zménit, takZe se rozhodnéte.

Pak jdéte na Valeryho. Pokud nastavite vSechny experimenty ve prospéch lidi, pak je nastvana
a odejde. Ani ji nepfesvédcite. Pokud jste je vSechny nastavili co nejefektivnéji, je potésena.
Pokud jste vytvofili vétSinu pro lidi a alespon jednu pro efektivitu (i moralné, prvni tfi jsou
dobré pro lidi a posledni pro zisk), pak ma smiSené pocity, ale mQzete ji presvédcit, aby
neodchazela. Aby byl "Dohled" Uspésny, musite se stat dozorcem. V tom ptipadé nechte
Valerije jit, nebo ji zabijte. A pak nahrajte svou uloZenou pozici, pokud ji zde chcete.

At uz zGstane a bude spokojena, nebo bude nastvané odchazet, za splnéni Ukolu a vSechny
experimenty ziskate jedinecny kostym z Vaultu "Legenda o Vaultu 88". Tim je dokonceno
pridani dilny Vault-Tec. MzZete také sestavit Vault 88 a sestavit vSechny polozky, které jste
testovali béhem experiment(.



