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Fallout

A Hospodin dstil na Sodomu a na Gomoru sirou a ohném od Hospodina

S hebe.

podvratil ta-mésta i vsecku tu

rovinu, vsecky také obyvatele

tech mest, i vsecko, coz roste
z zeme. | ohledla se zena jeho, jdouc za
nim, a obracena jest v sloup solny. Vstav
pak Abraham rdno, pospisil k onomu
mistu, kdez byl stal pred Hospodinem.
A pohledév k Sodomé a Gomore, i na
vsecku zemi té roviny, uzrel, a aj, vystu-
poval dym z zemé te, jako dym z vape-
nice.

Kniha Genesis, kap. 20, verse 24-28

Zniceni Sodomy a Gomory je podle
modernich ,sci-fi vyklad Bible prezen-
tovano jako popis ucinku jaderného
bombardovani. K potvrzeni tohoto
nazoru se dokonce nektefi z jeho
obhajcl vybavili Geigerovymi pocitaci
(zarizeni na méreni radioaktivity)

a vydali se do oblasti, kde pred davnymi
lety lezela pysna a hrisna mésta
Sodoma a Gomora. Méfeni, ktera
provedli, sice zaznamenala

velmi mirné zvysenou hladinu

radiace, ovsem to bylo pripi-

sovano i specifickemu slo-

» Tady, u vas doma, to
zatim zije, v jinych Vaultech
na vas ale ¢eka aplné jiny
pohled.

¥ Souboje jsou sice tahove,
to ale rozhodné nezna-
mena, ze byste byli pripra-
veni o opravdu bohaty

arzenal.

A Dvere vaseho domova - Vaultu 13. Zde vse
zacina a snad i zdarne skonci.

< Zivot na povrchu nevyhynul, naopak zpu-

sobi vam nejeden problém ¢i zdrzeni.

zeni pudniho podlozi. Tato teorie ztstane
pravdépodobné navzdy zarazena mezi
nevyresene zahady a bude trapit mysli
snilku, fantastu, zahadologt, ufologu

a priznivce vsech fantastickych teorii
viibec.

Dost jiz ale bylo minulosti, pojdme
nyni spolecne nahlédnout na opacnou
stranu casove linie - do budoucnosti,
kterou stvorila firma Interplay pro svoji
hru Fallout. Prestoze byly hrozby jader-
ného konfliktu zazehnany jiz koncem
dvacateho stoleti, propadia militaris
ticka Amerika paranoidni predstave
o obecnéem jaderném ohrozeni a jala se
pro sve obcany budovat protiatomove
kryty. Ve srovnadni s tim, co navrhly spic-
kove americké mozky, je prazské metro
néco jako krtci dira. Americky model
protiatomoveho bunkru se nazyva
»S.EJ.E“ (v origindle Vault) - snad proto,
ze bude strezit to nejcennéjsi, co Ame-
rika ma - tedy své obcany. Jeden kazdy
takovy Vault stal malickost - necelych
sedm set miliard dolart. Behem néko-
lika desetileti jich po celé Americe bylo
postaveno nékolik desitek, kazdy umoz-
noval maximalni ochranu az tisicovce
lidi nekolik nejhorsich let po jaderné
katastrofé.

Ke stavbeé bylo hojneé vyuzivano stava-
jicich prirodnich atvard, bunkry se obvy-
kle nachdzely v jadrech kopcii nebo
nekolik desitek metrt pod povrchem
zemeé - chranéneé vrstvou prirodni soli
a olova. Byly samozrejmé piné sobés-
tacne - obsahovaly nejen centralni uméle
inteligentni pocitac, ale i geotermalni
(a zalozni nukledrni) generator elektriny,
hydroponicke plantaze pro péstovani
pozivatelnych fas a pro recyklovani vzdu-
chu a specidlni pocitacem rizeny systém
pro upravu kontaminované vody.




Jenze to, co zpocatku vypadalo pouze
jako megalomansky projekt lobysticke
skupiny vydélavajici na stavbé Vaultd, se
brzy mélo stat domovem pro tisicovky
Americanu.

,Z dnesnich obyvatel Vaultu 13 -
naseho domova - jiz nikdo nevi, kdo prvni
vypalil jaderné strely a proc. Nevime
také, co se stalo s ostatnimi lidmi na
Zemi a v ostatnich Vaultech. Spojeni
mezi kryty bylo preruseno hned po prv-
nim vybuchu, a tak je nase skupina
mozna poslednim zbytkem lidstva na
celé planeteé. Jiz ne tisic, ale zhruba sto
lidi se zde ukryva jiz po nékolik desitek
let a jediné, co vime, jisté je, ze uroven
radiace na povrchu poklesla. Zadny
z nasich zvedu se zatim nevratil. Nyni,
kdyz porucha vyradila z provozu Cip pro
Upravu vody, potrebujeme dobrovolnika.
Dobrovolnika, ktery by se vypravil do
sveta Venku a pokusil se navazat kontakt
s dalsimi skupinami prezivsich a zkusil
sehnat novy vodni cip. Budete to vy?“

V pripadé, ze se do hrani Falloutu pus-
tite, pak urcité ano. Ukolem hlavniho
hrdiny Falloutu je totiz zachranit obyva-
tele Vaultu 13, kterym zasoby pitne vody
staci zhruba na pul roku. To ovsem
nebude cinnost nikterak jednoducha - jak
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¥ Bohaté nadity inventorar mate sice hned na
zacatku, ale i po cesté se toho najde vic nez
dost.
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A Tady to sice nevypada
vabneé, ale vérte nam, ze je
to vlastné jedno z utulnéj-
Sich mist, ktera behem
svého putovani navstivite.

totiz brzy zjistite, lidstvo nejen nevy-
mrelo, ale klidné si v jadernym utokem
zdevastované krajiné zije dal. Pouze situ-
ace se trochu zménila. Nejsou jiz zadné
Spojené staty, neni Ustava, nejsou
zakony. Kazda vesnice ma vlastni zakony
a vlastni problémy. Bandy zlocinct rabuiji
co mizou, tajemni spiklenci kuji tajemné
pikle, do toho vseho zmutovane krysy,
stiri a dalsi odporné potvory. Zkratka

a dobre - budete mit co délat, abyste
vibec prezili. Navic, najit pouzitelny
vodni ¢ip v zruinované spolecnosti, kde
nejvétsi cenu ma cista voda a kde tech-
nologie minulosti uchovava pouze
tajemné skryvajici se Bratrstvo, nebude
nic jednoduchého.

Fallout (cesky ,spad”) je novym RPG
projektem firmy Interplay, ktery zna-
mena prevrat v déjinach pocitacovych
her. Pivodni engine byl zalozen na
systému GURPS Steva Jacksona (viz
dodatek Karla Papika na konci clanku),
pak vsak doslo k jakési rozepri mezi
Interplay a Stevem a celd hra musela byt
predelana do nového herniho systemu.
Je pravdou, ze novy systém z GURPS
vychazi a docela slusné je v zakladnich
vlastnostech kopiruje - demo Falloutu
(mimochodem - je na CD 42) je reseno
jesté v GURPS a od finalniho produktu se
lisi pouze kosmeticky. Mozna je dokonce
lepsi, ze byl pouzit novy systém - hra se
tak mohla zbavit vsech problému, ktere
vznikly pri pocitacove implementaci

puvodneé ,stolnich” GURPS, a tak je to,

s ¢im se ve Falloutu setkame, zrejmé tim
nejlepsim, na co jste pri hrani pocitaco-
vych RPG her mohli dosud narazit.

Zakladni charakteristiky obsahuji
pomeérné velké mnozstvi udaju, jimz se
budu vénovat pozdéji. Kazdy, kdo jiz
alespon jednou s RPG prisel do styku,
vsak oceni jejich prihlednost a srozumi-
telnost. Daleko vétsim kladem nez
vychytralé statistiky je vsak podle mého
nazoru genidlné vyreseny systém
pohybu a boje. Celé prostredi je totiz
feseno hexagondlné. Sestidhelnikovy
zplsob pohybu sice neni dokonaly
(zejména pro diagondlni pohyb) nic-
méné je historicky dokazano, ze je to
nejlepsi (a asi jediny) zpusob, jak zachy-
tit pohyb tak, aby nebyl omezen ctyrmi
zakladnimi sméry a pritom bylo mozné
uplatnit systém ,policek”. Pro takovyto
zplsob reprezentace prostredi je nej-
vhodnéjsim pohledem izometricky
vidéna mapa - coz je presné zpusob,
ktery pouziva Fallout.

Opravdova lahidka ale prichazi pri
ovladani presunu a pri bojich. Hra totiz
rozlisuje tfi zakladni rezimy. V normalni
situaci se vas hrdina pohybuje prostre-
dim naprosto libovolné - pouziva véci,
schopnosti, hovoti s lidmi kdykoliv ho
napadne. V ohrozeni ale dojde k auto-
matickému prepnuti
do tahového rezimu

&/, GURPSS

(maze vsak byt vyvoldn i rucné), ve kte-
rém se odehravaji prestrelky a bitky.
Nejste tak odkazani na hbitost své ruky
a kvalitu mysi, naopak si vsechny sve
amysly mizete dostatecné promyslet

a rozvazit.

Tahovému systému byva vytykano, ze
nekopiruje skutecnost co do simultan-
nosti a poradi akei - ti, kdo to ovsem
tvrdi, jesté nehrali Fallout. Diky jiz zmino-
vanému systému vlastnosti totiz hra
velmi presné spocitd nejenom poradi
akci, ale i jejich simultannost a mnozstvi
,pohybovych bodi“, které muzete v kaz-
dém kole ,utratit”. Jak - to uz zdlezi ciste

aéné miry zpis
- postavena na pravid
jednou z nejtspésn
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cestach ovsem potkate lidi, které by bylo
vhodné mit v parté. Podari-li se vam je
»ukecat”, pripoji se k vam a s oddanosti
buldoka vas sleduji vsude kam jdete.
Jejich chovani v boji vsak mizete ovlivnit
pouze ramcové (pred bojem jim v rozho-
voru reknete, co byste si tak asi od nich
predstavovali), jejich chovani v boji je
vsak - stejne jako chovani nepratel -
vysledkem pocitacového zpracovani
jejich charakteristik. To muze byt nékdy
na obtiz, ovsem takovy je zivot.

¥ Tady probéhla mensi jatka. Ale uz je klid. Nebojte. Uz jsem jim to vysvetlil.

® Po flamu, co?

Tretim - dosud nezminénym - zpuso-
bem pohybu je cestovani ,na dlouhé
vzddlenosti“. Pfi dosazeni okraje obyd-
lené oblasti se totiz automaticky zapne
rezim mapy, kde je vas hrdina reprezen-
tovan pouhym bodem na mapé - vy
pouze klikanim urcujete, kam se vas
hrdina vyda. Ovsem - zde je zakopan
dalsi poklad Falloutu. Mapa totiz auto-
maticky zaznamenava vsechna dulezi-
tejsi mista, na kterych jste jiz byli nebo
o kterych vas nekdo informoval, takze
mezi znamymi lokacemi mizete cestovat
pouhym kliknutim mysi. Ovsem mista,
kde jste zatim jesté nebyli (nebo o kte-
rych vam nikdo nerekl) jsou ,seda“

na vas. Muzete (jak jinak) strilet, presou-
vat se, nabijet a menit zbrané, pouzivat
urciteé predmety, jakoz i specialni schop-
nosti. Kazda zbran ma navic nekolik

muzete ovladat kompletni hru presne
podle vaseho prani. Tomu napomahaji
nejenom vhodneé rozmisténé ovladaci

rezimu (rychle bez mireni, se zamirenim,
davka), pricemz kazdy ma nejenom jinou

prvky, ale i ,prepinaci ovladani“, kdy jed-
nim tlacitkem otevrete symbolické menu
cinnosti, vyberete si, a druhym uz jen

a musite - resp. muzete - je prochazet
rucne. Muzete tak nahodné objevit
lokaci, o které byste se jinak treba museli

Zakladni viastnosti jsou pfiblizné stejneé ve vSech RPG hrach, patfi mezi né sila,
stesti, atd. Rad bych upozornil, Ze jejich nastaveni je pomémneé konecné, a témér :

casovou narocnost, ale i presnost strelby  potvrdite. Ovladat Fallout - to je zazitek
na urcitou vzdalenost, rozptyl a rozdil-

nou ucinnost,

Navic je naprosto genialné reseno
ovladani, takze jen s mysi pomoci

A Jak romanticke.

» Vsechny budovy jsou v postapokaliptickem duchu.

sam pro sebe.

Z predchoziho textu je zfejmé, ze hra
ma pouze jednoho hlavniho hrdinu, ktery
primo podléha vasemu ovladani - na

chdrismaiinteligence.-vnimavost.
lou hru je nebudete moci ménit.

dozvidat komplikovanym zpisobem,

a pomoci si tak v deéji regulérni cestou.
Uvédomite-li si, ze se déj hry odehrava
na jihozapadnim pobrezi (byvalych) Spo-
jenych statd - mazete si k ruce vzit jeste
klasickou mapu a zkusit naslepo navsti-
vit par vyznamnych ,predvalecnych”

lokaci.

Nezapomente ale, ze cas je ve Fal-
loutu limitujici proménnou, ktera je navic
pocitana s precizni jemnosti, takze
nahodné vypravy musite podnikat s rozu-
mem (ledaze byste pouzili ,necestného”
triku - ulozili hru, podnikli nékolik nahod-
nych vyletu a po pripadném ,nalezu” hru
obnovili a sli najisto). Ubezpecuiji vas ale,
ze vsechny lokace, které ve hre jsou, se
drive ¢i pozdéji samy odhali - resp. vam

1) - se uvolni obrovské mnoZstvi energie, jejiz
vétina (aZ 80%) je vyzarena ve formé fotonové

akto vzniknuvsi svételny efekt miize

ateli pfipominat vychod Slunce. Jedna
zesporu o jednu z nejimpresivnéjéich
r {ch ke kterym se v zZivoté muiZete
t, obvykle v3ak pouze jednou. Fotono
ust totiZ zérovett zpiisobuje ohromné otep-
ni (v epicentru aZ deset miliont stupii Cel-
prave jejim ndsledkem se doslova
Vvypari” vie Zivé. : :

2) - exploze zaroveii uvolni zafeni na viech
vinovych délkach. Tento ukaz je zndm jako
EMP (Elektro-Magneticky Pulz) a zpiisobuje,
ze vSechny elektronické a komunikacni pfi-
stroje jsou po dobu jeho trvani vyfazeny z pro-
vozu. Cim vySe v atmosféfe vybuch nastane,

- tim vétSi jsou ticinky EMP; uvddi se, Ze ti&inky
- EMP mohou byt v krajnich ptipadech pozoro-
~ vany aZ 1000km od epicentra vybuchu.

3) - nad epicentrem vybuchu se zacne tvofit

~zndmy ,nukledrni hfib” - i kdyZ z pohledu
‘mykologa se jedna spiSe o muchomiirku.
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je odhali nektera z postay, které ve hre
potkate.

Vase postava - a koneckoncu i vsechny
ostatni postavy ve hre - jsou, jak jiz bylo
tfeceno, charakterizovany pomerné slus-
nym mnozstvim atributu. Zakladni vlast-
nosti jsou priblizné stejné ve vsech RPG
hrach, patri mezi né sila, charisma, inteli-
gence, vnimavost, stésti, atd. Zde bych
rad upozornil, ze jejich nastaveni je
pomérné konecne, a témeér celou hru je
nebudete moci menit.

Z techto zakladnich atributu se odviji
zakladni bojove statistiky - jmenujme
napriklad pocet ,zivotnich bodu“, pocet
,pohybovych bodli”, maximalni zatéz
a v neposledni radé i tzv. ,sequence”, tj.
faktor, ktery urcuje v jakém poradi
budou jednotlivi Geastnici sarvatky pro-
vadet sve akce.

Tretim typem statistik jsou procentu-
alné vyjadrené schopnosti ruznych ¢in-
nosti (pouzivani ruznych typu zbrani,
prvni pomoc, zlodéjina, ,cuch na pasti”,
obchodovani a mnoho dalsich). Jejich
prvotni hodnoty jsou zalozeny na zdklad-
nich atributech, ovsem s kazdym postu-
pem urovné, kterého vas hrdina
dosdhne, obdrzite nekolik ,procentnich
bodl“, které mezi jednotlive schopnosti
muzete rozdélit. Navic ale muzete na
zacatku urcit tri schopnosti, které poros-
tou dvojnasobnym tempem a ovlivnit tak
vyvoj vasi postavy (osobné doporucuji
nevynechat malé a energeticke zbrane).

<A Vchod do podzemnich krytu, dnes nejsme vitani.

d

<« Tabulky schopnosti postav vypadaji slozité jen na prvni pohled.

Aby ale nebylo statistik malo, ma
kazda postava navic své vrozené vlast-
nosti (které ji samozrejmé muzete urcit),
které jsou ovsem koncipovany tak, ze
vam zaroven v nécem pomahaji
a v nécem jiném skodi. Navic kazdeé tri
,levely” dostanete moznost vybrat pro
svoji postavu néekterou z asi dvacitky roz-
vinutych schopnosti.

Nemusite se ale bat. Hra vsechny
udaje pomerneé presné vysvetluje, a pat-
fite-li k alespon trochu zkusenéjsim hra-
¢um RPG, ur¢ité pro vas bude daleko

kymi zbranémi - prohraval jsem zhruba
jedna ku patnacti! Ovsem nejen obcho-
dem je ziv clovék, muj hrdina trénoval
radéji schopnost otevirani zamcenych
zamku a vykradani kapes, takze jsem si
podobné obchody mohl dovolit - ostatné -
vée, co jsem vydridusskému obchodnikovi
zaplatil, jsem mu obratem ,cornul”.

Nebudu se zde dlouho rozplyvat ani
nad jedinecnou grafikou, ani nad filmo-
vymi sekvencemi, to jsou totiz u vsech
her ze staje Interplay tradicne kvalitni
devizy. Chtél bych vsak podtrhnout fakt,

Americky-model-proticiomového bunkru se nazgvd .S.EJF." (voriginate Vaull) -
snad proto, Ze bude stfezit to nejcennéjsi, co Amerika ma - tedy své obcany.

lepsi stvorit si vlastni postavu, nez vybrat
jednu ze tfi ,predgenerovanych”.

Déj Falloutu se odehrava v postnukle-
arni spolecnosti a jednim z nejvyraznej-
sich rysu, se kterym se v této hre setkate,
je nepritomnost penez. Kazdy, ale abso-
lutné kazdy obchod probiha na bazi
smeny - tedy vec za vec. | kdyz existuji
jakesi ,vodni poukazky", ktere se daji
v pfipadé potfeby sménit za veci (a pouzit

tak podobnym zpusobem jako penize),
daleko vyhodnéjsi je nabizet véci,
které dotycna osoba potrebuje. Zde
je nutno Fici, ze menit se da tak-
rka s kazdym a bez téeto cinnosti
se ve sveté Falloutu neobe-
jdete. Navic, pokud nemate
hodné dobrou schopnost
obchodovani, muzete zapo-
menout na férovou smeénu
jedna ku jedne, osobni
rekord jsem dosahl
u obchodnika s energetic-

ze Fallout je, podobneé jako Ultima
Online, spise svétem nez hrou, spise zivo-
tem nez zabavou. Jakmile mu jednou
propadnete, funguje jako droga a hned
tak vas nepusti. Muzete zapomenout na
jednoduchou déjovou linii tvorenou
pevnou posloupnosti ukolu - zde si
budete moci (a muset) délat, co budete
chtit. Svét a déj Falloutu je zalozeny na
postupném odhalovani mapy a pfibéhu - -
kvalita opakovaného hrani s jinou posta-
vou je tedy ponékud snizena tim, ze
presné vite co, kdy, kde a jak. Ovsem
zpusobu, jak dosahnout konecného vitéz-
stvi, hlavnich i vedlejsich tkolu, lidi na
pokecani, nepratel na odstreleni a rozlic- 16 MB
nych rozmanitosti na spatreni, je takova 100 MB
fada, ze rozhodné nebudete litovat, i ne
nechate-li se prenést do svéta postnukle-
arni spolecnosti - do svéta hry Fallout.
Vaclav D. Provaznik

interplay
Interplay
Windows 95
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Jedna z nejlepsich pravovernych
RPG bude uréité kandidovat do
zeb¥ieku nejlepSich her tohoto
roku.
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